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Resumen

La presente investigacion se realizd con el objetivo de realizar una propuesta de cuentos
ilustrados basados en la narrativa de historias clasicas de la literatura. Para la creacion de la
propuesta se utilizo la ficha de cotejo para el andlisis del objeto de estudio considerando las
subcategorias y codigos las cuales se centran en conocer los elementos esenciales del cuento,
desde la ilustracion hasta la narrativa.

El andlisis cualitativo posibilitd a la investigacion conseguir informacion sobre 14 relatos que
contaban con las caracteristicas que servian como base para desarrollar un disefio de cuento
ilustrado.

Toda la investigacion realizada sirvio para plantear la realizacién de la propuesta editorial de
cuentos ilustrados sustentado en los principios de la ilustracion , en la aplicacion de sus géneros
y en el entendimiento de la narrativa aplicada en los cuentos infantiles.

Palabras clave: Disefio, llustracion, Disefio Editorial, llustracion Digital y Cuentos



Abstract

The present investigation was carried out with the objective of making a proposal for illustrated
stories based on the narrative of classic stories in literature. For the creation of the proposal, the
checklist was used for the analysis of the object of study considering the subcategories and codes

which focus on knowing the essential elements of the story, from illustration to narrative.

The qualitative analysis enabled the research to obtain information on 14 stories that had the
characteristics that served as the basis for developing an illustrated story design.

All the research carried out served to raise the realization of the editorial proposal of illustrated
stories based on the principles of illustration, in the application of its genres and in the
understanding of the narrative applied in children’s stories.

Key words: Design, Illustration, Editorial Design, Digital Illustration and Storybook



1.INTRODUCCION

1.1 Planteamiento del Problema

A traves de los medios de comunicacion, se puede evidenciar la existencia de signos verbales,
no verbales, sonoros, visuales y audiovisuales. Estos codigos pueden transmitir una idea por
medio de una imégen, la cual puede ser decodificada a partir de un conocimiento
interdisciplinario en materias como el arte, el marketing, la psicologia, u otras asociadas a las

ciencias sociales.

Como indica Rojas (2015), el disefio y la ilustracion trabajan juntos para generar distintas ideas

con las que logran representar un lenguaje visual que toma como referencia a la realidad.

En el disefio grafico, a diferencia de la ilustracién se encarga de resolver problemas por medio
de piezas graficas que logran transmitir un mensaje. Esto se obtiene tomando en cuenta
elementos visuales que ayudaran a tener una mejor composicion, articulando de ese modo una
comunicacion visual que sea legible al publico. La ilustracién por su parte busca contar una
historia utilizando diferentes técnicas de dibujo, es decir, los métodos que se emplean deben

de adaptarse al tipo de trabajo que se esté ejecutando.

Rosas (2012) citado por Mieles (2018), sefiala que el disefio editorial se origina en la época del
renacimiento, a mediados del siglo XV, tiempo en que aparece la imprenta de Gutenberg, la
cual hace factible la propagacion y el acercamiento a nuevos conocimientos. Gracias a esta
innovacion tecnoldgica se establecen algunas funciones como las columnas, margenes y

espaciados en el proceso de impresion.

La funcion del disefio editorial es maquetar y componer una publicacion, pero no es su Unica
asignacion. Ramon (2020a), citando a Almazan (2014), comenta que el disefio editorial esta
especializado en diagramar y disefiar textos para el formato que sea necesario. Con esta primera
definicion se entiende la base del disefio editorial; no obstante Ramon (2020b) agrega tomando
la definicion de Caldwell y Zapaterra (2014), que la maquetacion debe adaptarse a la necesidad
del lector y buscar la manera mas efectiva de transmitir un discurso, para entretener, informar,

instruir, comunicar o educar.
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Una forma de expresar ideas complejas es el plantear ilustraciones que expliquen el tema a
tratar, su gran utilidad para emitir conceptos y centrar ideas, esto se debe al proceso que se
sigue en su realizacion. Suconota (2021), recomienda que para crear una ilustracién que cautive
la atencion del lector, el disefiador debe estudiar y comprender el tema esencial en el cual se

basara su trabajo.

Ramon (2020c), afirma que en la imagen en el disefio editorial “constituye también gran parte
del contenido de un producto editorial, la eleccion y ubicacion de estas, ya sean fotografia o
ilustracion, dependera del estilo y el publico objetivo de cada producto” (pag.33). De esta
manera, la ilustracion editorial, es una vertiente de la ilustracion que acompana al texto,
comparte el protagonismo con el texto, siendo un refuerzo del mismo al momento de difundir

un concepto o sentimiento.

Arévalo y Tigre (2013), mencionan que la ilustracién es un componente fundamental para el
lector, ya que produce interaccion empleando la imagen grafica. Funciona incluso para
presagiar alguna informacion relevante del texto que se narra, ya sea en la portada o en el

interior del libro.

La ilustracién en el cuento permite seguir la historia de forma visual, por esa razon, al publico
infantil se le facilita comprender el mensaje que puede llegar a transmitir el libro. Es crucial
tomar en consideracion la manera en que se esta trabajando la ilustracion para no contradecir
la historia contada, por esa razon se debe tener en cuenta lo que propone el texto del cuento

para no desconcertar al lector.

Segun Alban y Moreno (2009), al esbozar libros infantiles, el disefiador debe adecuar el texto
con las ilustraciones, ademas debe imaginar sucesos de la historia que logren captar el interés

de las personas.

Con todo lo indicado, en el presente trabajo de investigacion se analiza distintos elementos que
comprenden al disefio editorial, la ilustracion y los cuentos clasicos, asimismo, se observay se
enfatiza que un cuento ilustrado ayuda a mejorar la comprension lectora de una manera
dinamica y entretenida, cabe recalcar que al considerar a la ilustracion como una parte
sustancial en el cuento, no significa que las palabras sean menos importantes, al contrario,

ambos deben estar en sincronia para generar una empatia con el publico.
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1.2 Antecedentes de estudio

Internacionales

Espin (2018), realiz6 una tesis titulada “DISENO DE CUENTOS INFANTILES CON
ILUSTRACIONES DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE DE LOS MITOS
RELIGIOSOS DE CHIMBORAZO.” Tesis para optar por el titulo de Licenciada en Disefio
Grafico de la Facultad de Ciencias de la Educacién Humanas y Tecnologias de la Universidad
Nacional de Chimborazo. El objetivo de esta tesis estuvo orientado a determinar elementos
editoriales infantiles identificando los distintos formatos y estilos de ilustracion para el disefio
de un cuento que se utilice como medio de aprendizaje sobre los mitos religiosos de
Chimborazo. La investigacion hizo uso de instrumentos cualitativos como entrevistas, y de la
misma manera utilizé instrumentos cuantitativos como encuestas. Como conclusion se adquirio
el disefio y elaboracion de un ejemplar impreso, aceptado por el publico objetivo, de este modo
se llego a fortalecer la cultura de la tradicién oral de Chimborazo y a la vez se aportd a mejorar

el proceso de lectura de nifios y nifias, formandolos de una manera interesante y divertida.

Real (2020), publico una tesis titulada “Cuento infantil ilustrado, que promueva el
cuidado y la adopcion de mascotas”, Trabajo de titulacion establecida para optar por el
titulo de Animador Digital Tridimensional de la Facultad de comunicacion y artes
audiovisuales de la Universidad de la Américas. Como objetivo de investigacion el
presente trabajo estuvo enfocado a través del método inductivo, con el fin de fijarse en la
observacién y experimentacion de hechos, este tipo de investigacion pudo concretar una
informacién clara y consistente sobre el abandono de perros, como conclusiones y
resultados se puede decir que el obtener distintas indicaciones sobre como construir un
cuento, facilitd la comprension a la hora de representar una obra literaria, ademas este
trabajo fomenta la adopcién de mascotas sensibilizando e informando a los méas pequefios
sobre estos temas.

Pogo y Cando (2017), publicaron una tesis titulada “DISENO DE UN CUENTO INFANTIL
INTERACTIVO ILUSTRADO MULTIMEDIA DEL AUTOR ECUATORIANO
“JORGE QUEIROLO BRAVO”, PARA MOTIVAR LA LECTURA EN LA
LITERATURA ECUATORIANA EN NINOS DE 7 A 8 ANOS”, Proyecto de Investigacion
para la obtencién del Titulo de Ingenieria en Disefio Grafico Computarizado en la Facultad de

Ciencias Humanas y Educacion de la Universidad Técnica de Cotopaxi. El objetivo de esta
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investigacion fue elaborar el disefio de un cuento infantil interactivo, utilizando técnicas
audiovisuales de ilustracion que se aplicaron en el cuento del autor ecuatoriano “Jorge Queirolo
Bravo”, para promover la lectura en los nifios. Esta investigacion uso6 el método inductivo con
el que aplico entrevistas, de igual manera emplea el método descriptivo que se aplico en el
analisis de encuestas. Como resultados se menciona que la elaboracion de un material didactico
audiovisual acompafiado de animacion, ilustraciones y con una identidad grafica podria ser
implementado como material de apoyo para los docentes, y se espera con ello mejorar el interés

por la lectura en los nifios.

PONTON (2017), publico una tesis titulada “DIAGNOSTICO DEL NIVEL DE
ACEPTACION DE ILUSTRACIONES DE ESTILO MINIMALISTA EN CUENTOS
DESTINADOS A NINOS DE EDUCACION INICIAL SEGUN SUS COMPONENTES
GRAFICOS”, Trabajo de titulacion para la obtencion del titulo de Disefiadora Gréfico de la
Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede Esmeraldas. El objetivo de la investigacion
fue analizar los elementos graficos de los cuentos infantiles. y observar los componentes
cromaticos, figurativos y compositivos desde la apreciacion de los docentes y estudiantes de
educacion inicial. La metodologia que se utilizd en esta investigacion tiene un enfoque
cualitativo para comprender los criterios de los nifios sobre las ilustraciones minimalistas. Es
también de tipo descriptivo, ya que esta investigacion aborda caracteristicas sobre la
ilustracion en cuentos. Como conclusion se menciona que los nifios/as presentaron un nivel de
aceptacion ante un menor grado de figurativismo en la ilustracion, lo cual se asocia a su rango
de edad.

Alarcon (2013), en su tesis titulada “ILUSTRACION Y DIAGRAMACION PARA EL
DISENO DE UN LIBRO DE CUENTO INFANTIL PARA SENSIBILIZAR A LOS
PADRES DE FAMILIA DEL BARRIO VILLANUEVA, DE LA CIUDAD DE CALLI,
FRENTE AL MALTRATO INFANTIL” , Tesis para optar el titulo de Disefiadora en la
Comunicacion Gréafica en la FACULTAD DE COMUNICACION SOCIAL de la
UNIVERSIDAD AUTONOMA DE OCCIDENTE. El objetivo de esta tesis fue indagar sobre
el maltrato infantil en el barrio Villanueva de la ciudad de Cali, de igual forma se busca
determinar elementos del Disefio Grafico que ayuden a desarrollar un material didactico que
logre sensibilizar a los padres de familia. La investigacion que se aplicé es de un disefio mixto,
ya que fue documental y de campo. Es documental, ya que no existié una estructura exacta

para disefiar un cuento ilustrado y por ello se recurrié a datos bibliograficos para ejecutar la
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investigacion. Se concluyo que una de las causas que ocasionan el maltrato infantil eran los
precedentes familiares, en algunos casos se logré encontrar una historia de maltrato que se
justificaba como una manera de educarse, vincularse y formarse. También se logré disefiar y
diagramar un cuento ilustrado que funciona como amparo frente al maltrato familiar, durante

ese transcurso se utilizé conocimientos aprendidos en la carrera de disefio gréafico,
Nacionales

Palomares (2021) en su trabajo titulado “ELABORACION DE CUENTOS ILUSTRADOS
PARA FOMENTAR EL PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS NINOS DEL JARDIN
467 DE LAS PALMAS EN HUALMAY” para Optar El Titulo Profesional De Maestro(a) en
Ciencias de la Gestion Educativa con Mencion en Estimulacion Temprana. Como objetivo de
investigacion, el presente trabajo busco determinar cuél es la conexion de la elaboracion de
cuentos ilustrados y el desarrollo de un pensamiento creativo en los nifios de la institucion
donde realiz6 la investigacion. La metodologia de la investigacion es de tipo descriptivo y
correlacional ya que busca solo describir los hechos y demostrar la relacion de sus variables.
Como resultado y conclusién mencionan que si existe la relacion que se propone en el trabajo

entre la ilustracién y el desarrollo del pensamiento creativo en la institucion.

Sarrin (2020) en su tesis tiulada “DISENO DE HISTORIAS ILUSTRADAS CONTRA LA
DISCRIMINACION POR EDADISMO PARA EVITAR EL AISLAMIENTO SOCIAL”
Tesis para optar el grado de Maestro en Disefio Grafico. El objetivo principal de este trabajo
fue evidenciar la discriminacion por edadismo que genera un aislamiento social en personas
mayores pertenecientes a los sectores economicos C y D en el distrito de Carabayllo de la
ciudad de Lima Metropolitana. La presente tesis fue trabajada a traves de una metodologia de
enfoque mixto. Como resultado y conclusion se encuentra que por medio de la ilustracién se
puede transmitir y evidenciar la discriminacion por medio de los colores y las emociones que

transmite el personaje de la ilustracion.

Pefia (2019) publicé una tesis titulada “LIBRO POP-UP SOBRE FAUNA ENDEMICA
PERUANA Y EL PENSAMIENTO CREATIVO EN NINOS DE PRIMARIA DE
INSTITUCIONES EDUCATIVAS, COMAS, LIMA 2019” Tesis para obtener el Titulo
Profesional de Licenciada en Arte y Disefio Grafico Empresarial. El objetivo de la
investigacion fue encontrar una relacion entre libros pop — up y el pensamiento creativo en

nifios. La metodologia tiene un enfoque cuantitativo. Como resultados se obtuvo que si existe
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una relacién entre un libro pop — up sobre fauna endémica peruana y el pensamiento creativo
en nifios de 9 a 11, lo cual lo coloca como una herramienta didactica para ensefiar diversas

tematicas.

Ruiz (2020) en su tesis titulada “LA ILUSTRACION EN LA NARRATIVA BASADA EN
LA MITOLOGIA INCAICA DEL PERIODO INCA PACHACUTEC PARA
ENRIQUECER EL IMAGINARIO EN EL CAMPO DE LA INDUSTRIA DEL
ENTRETENIMIENTO PERUANO” Tesis para optar el grado de Maestro en Disefio
Gréfico. EIl presente trabajo tuvo como principal objetivo demostrar la narrativa-creativa
precaria en la industria del entretenimiento en Lima Metropolitana debido al desconocimiento
de referentes locales como la mitologia Inca periodo Pachacutec. La metodologia del estudio
abordd6 como problemaética la observacion de ilustraciones inspiradas en referentes
precolombinos dentro del entretenimiento limefio. Trayendo como conclusion que un proyecto
ilustrado es méas dindmico y atrayente para el publico, donde por medio de la investigacion se

da un mensaje certero y comprensible.

Cisneros (2016) publico una tesis titulada “GUARDIANES DE LA NATURALEZA
DISENO E ILUSTRACION PARA LA PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE”
Tesis para la obtencion del Titulo de Licenciada en Arte con mencion en Disefio grafico. El
objetivo de la investigacion fue evidenciar como a traves del disefio y la ilustracion puede
despertar el interés por el medioambiente y crear conciencia de su importancia en el pueblo de
Nogalcucho. La metodologia fue de tipo cuantitativa. Como conclusion se obtuvo que para
obtener un mensaje claro que Ilame la atencién del publico, hay que disefiar pensando en el
usuario y el contexto en el que sera usado, siendo un contenido infantil con estas caracteristicas

el material ideal para crear un impacto positivo.

1.3 Abordaje teodrico

1. Géneros de ilustracién

Al momento de trabajar una ilustracion, cada ilustrador adapta su estilo empleando estos tipos

de géneros dependiendo del momento en el que se requiera.
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1.1. Género de la llustracion Conceptual.

En este género no es necesario que el ilustrador tome como guia fundamental un informe o
texto que se le haya otorgado, sino que tiene la libertad de imaginar una idea sobre el contenido
que se plantea ilustrar.

Para reforzar lo mencionado anteriormente, Gonzalez (2015) citado por Yaguachi (2016),
explica que en la ilustracion conceptual se toma en cuenta distintas referencias visuales, que

no necesiten de un texto para ser explicadas o contextualizadas.
1.2. Género de la llustracion Narrativa.

Tiene como finalidad reforzar visualmente las escenas que estan pautadas de un texto literario,
en este género los personajes de la lectura deben ser representados con una apariencia fiel a la

descripcion que se da en la obra.
1.3. Género de llustracion de Comic

Se expresa por medio de la ilustracion y la narracion en el que se interpreta a traves de vifietas
que forman secuencias de un mismo tema. Por medio del cémic se pueden mostrar distintos
planos que permiten ubicar el ambiente en el que se desarrolla la historia, gracias a ello, las

expresiones y movimientos de un personaje son mas notorios para el lector.
1.4. Género de lustracion Humor Grafico

Diversos ilustradores utilizan el humor grafico como medio de expresion, poseen un estilo
caricaturesco y toman en cuenta los acontecimientos nacionales e internacionales de forma

sarcastica.

Como lo recalca Soto (2011) citado por Yaguachi (2016), el humor grafico ha tenido
crecimiento en un pais donde la monotonia prima en las agendas de los medios, en el que
existen noticias poco conocidas, donde se tienen nulas conversaciones y opiniones de
ciudadanos pasivos. Es por eso que no resulta curioso las oportunidades que estas
caracteristicas han supuesto para jovenes ilustradores, decididos a innovar el espacio para la
informacién, dibujando sus opiniones basadas en la realidad, logrando a través del humor

grafico y una mirada distinta, criticas a la sociedad.
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1.5. Género de llustracion Infantil

Rios (2015) citado por Yaguachi (2016), explica que al momento de crear ilustraciones se debe
tomar en cuenta la edad del publico, ya que posee caracteristicas que no deben ser muy

complejas para poder transmitir un mensaje comprensible.

Se indica que este género se emplea para un publico infantil, las letras y dibujos en este punto

se complementan, ayudan a contar una mejor historia disponiendo de la narrativa visual.
1.6. Género de llustracion de Portadas

La portada de un libro debe estar de acuerdo con el tema en general, la ilustracién que va

ubicada en la cubierta tiene que ser atractiva e impactante para el lector.

Lopez (2015), expresa que a través de la portada se puede llegar a vender un libro, pero hay
casos en el que lectores con experiencia no requieren de una grafica llamativa o de una critica
para poder adquirirlo, de ese modo se llega a conocer que muchas obras literarias se quedan en

el olvido arrinconadas en un estante.

2. Fundamentos de la llustracion

2.1. Formay estructura

Neo VIVE menciona en un video sobre los fundamentos del dibujo:

Las formas definen a distintos objetos con volumen, cuando dibujamos se debe tomar
en cuenta la composicién del objeto y localizar las figuras geométricas que conforman
a dicho objeto. Todo lo que existe puede ser representado por formas, como los son
cubos, pirdmides, conos, esferas y cilindros (Canal neo VIVE, 2020, 1m39s).

En la construccion de personajes es fundamental considerar a las figuras geométricas, cada
forma tiene un significado y esto es aplicado para representar desde un personaje carismatico
hasta uno que generé rechazo, un ejemplo seria el uso formas redondas para mostrar algo

amigable y suave, por otra parte, un cuadrado puede transmitir solidez, seguridad y fortaleza.
2.2. Perspectiva

Cuando se quiere representar en un medio de 2 dimensiones como es un papel o lo que proyecta

una pantalla, una imagen con profundidad, se usa la perspectiva, ayuda a organizar el espacio
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y estructurar la profundidad de los elementos de la imagen . La perspectiva en el papel se logra
gracias a la lineas de fuga, que son lineas que convergen en un mismo punto dentro de la hoja,

son la guia para dibujar los elementos en la perspectiva requerida (Ubach, 2006).
2.3. Proporcion y Anatomia

Venegas explica en un video sobre anatomia: “al dibujar se debe tomar en cuenta algunos
puntos, se empieza con el dibujo gestual, se revisa las proporciones, se afiade volimenes

basicos para poder construir la anatomia y finalmente se agregan detalles” (Canal Venegas
Arte, 2020, 2m19s).

Para comprender y aplicar la anatomia en una ilustracion es recomendable seguir un orden en
el aprendizaje, comenzando por un conocimiento basico sobre el esqueleto y los musculos que
conforman al cuerpo, ambas partes permiten fundamentar con mas detalle la proporcidn que se

le creara a un personaje ficticio.

Cuando se crean personajes atrayentes y diferentes se recurre a la exageracion de ciertas
proporciones anatémicas, pero sencillamente no podemos solo alterar el tamafio de las
extremidades si no se tiene un conocimiento previo sobre proporciones para lograr darle un

aspecto correcto y funcional (Tae, 2020).

2.4. Composicion

En la ilustracién, es la manera en la que se organiza y presenta los elementos de una imagen.

Gartzia Artz indica en uno de sus videos:

Dentro de la composicion se encuentra la regla de tercios que se emplea para dividir
zonas de una imagen y de ese modo tenerla balanceada. Por naturaleza hay ciertos
componentes que llaman mas la atencion y se convertird en un punto de interés que no
se puede evitar, como por ejemplo los 0jos, las caras, las manos, los animales, personas
y textos. Otro punto crucial son los tipos de contraste que se pueden usar, entre los
cuales esta el oscuro - claro, saturado - desaturado, grande - pequefio, Enfocado —

desenfocado. De igual forma la dureza de luz puede alterar la escena, puede esconder

18


https://www.youtube.com/c/GartziaArtz

elementos de la ilustracion, por ejemplo, si hay un objeto que no se desea resaltar se

deja en sombra y poco contrastado (Canal Gartzia Artz, 2021, 5m8s).

Teniendo en cuenta lo escrito anteriormente, para que la forma de componer sea la adecuada
es necesario estimar los aspectos que pueden influenciar en la imagen, como el volumen, las
formas, luces, sombras, variedad de texturas, tonos, colores y todo ello te debe guiar hacia el

punto de interés que se desea resaltar en la imagen.
2.5. Brillo / Valor

Es un parametro para definir los tonos claros, oscuros y medios, permite dar énfasis a la imagen
a través de resaltar alguno de ellos, se busca un equilibrio de estos para que la imagen no quede

muy oscura o sobre expuesta (Prieto, 1996)
2.6. Color

El color es complejo, esté sujeto a técnicas y leyes, para un uso correcto, es parte esencial de
toda gréfica, de él depende el significado de la obra, de su composicion y armonia. Es
importante que su eleccion esté planeada en factores como la estética, psicoldgicos, culturales,
sociales, etc. (Miranda, 2016).

3 .Cuentos clasicos

No se puede hablar de los cuentos sin antes definir qué es uno. La Universidad América Latina
lo define como una narracion corta, distribuida de manera oral o escrita; usan elementos
ficticios, un escenario y pocos personajes. Con una trama sencilla y directa debido a la brevedad
del texto.

Segun Hernandes (1993), describe que la forma que se transmite un cuento afecta directamente
a la estructura de este, sabemos que los primeros cuentos se difundieron por tradicion oral,
hecho que los condicionar como ya antes se menciona en su estructura, en su duracion
generalmente corta, centrando la accion en el personaje principal, en donde se ve reflejado el
nifio. Estas caracteristicas hicieron que los cuentos clasicos trascendieran al paso del tiempo

hasta la actualidad, siendo parte de la cultura popular.
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El cuento, desde su concepcion oral y tradicional, puede transformarse en formatos escritos
mas elaborados, Surgiendo autores reconocibles, generando una clara diferencia entre lo que

serian los cuentos populares y literarios.

Feijoo (1984) en el articulo La aproximacion critica: el cuento popular y el cuento literario
menciona la complejidad que presentan los cuentos tradicionales pero cuentan con puntos en
comun como La repeticion de elementos y temas similares, la complejidad en el analisis
aumenta con los cuentos literarios debido a su mayor extension de palabras y estilos mas

variados.
3.1 Cuento Popular

El origen del cuento popular de forma oral, que autores posteriores fueron recopilando
evitando su pérdida, se suelen dividir en cuentos de hadas o cuentos maravillosos, los cuentos
de animales y los cuentos de costumbres (Medina, 2022), algunas de sus caracteristicas para
identificarlos son generalmente transmitidos de forma oral., su tiempo y escenarios son
antiguos y lejanos, usan un lenguaje facil de comprender, son de caracter fantastico y por ultimo

estos ensefian algo o dan una moraleja.
3.2 Cuento Literario

Cuando se habla de estos se refieren a escritos relativamente mas recientes que los anteriores,
con estilos mas particulares y diferenciados dependiendo del autor, pero siguiendo una misma
estructura que los encasilla como cuentos, Magan (2008), menciona que suele haber un Gnico
suceso que mueve la trama, trata de hacer reflexionar al lector y preguntarse sobre lo leido, en
ellos esta presente el estilo marcado del autor, casi siempre son escritos y no orales como los
anteriores, cuentan con una estructura mas variada, también buscan interactta mas con el lector

y explican de forma mas detallada los sucesos del cuento.
4. Elementos del cuento

Al ser un género literario cuenta con elementos que se repiten, formando caracteristicas

reconocibles en este, las cuales son:
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4.1 Tema:

Es de lo que se trata en el libro, el amor, la amistad, el odio, etc. Un tema puede tratar desde

una idea concreta o abstracta como el amor la familia, etc.
4.2 Ambientacion o escenario:

Se habla del lugar donde ocurren los acontecimientos del cuento, es el espacio y tiempo
designado, es crucial para el desarrollo de la trama, un escenario bien descrito y planeado

ayuda al espectador a entender los movimientos y acciones de los personajes.
4.3 Personajes:

Son aquellos de los que habla el narrador, interviene por medio de sus acciones en la historia.
Sosa (2007) define al personaje literario como una representacion socio - cultural, su funcion
radica en su actuar mismo, de acuerdo con sus necesidades emocionales, sociales; siendo el

autor el encargado de disefiar y construir las respuestas del personaje.
4.4 Accion:

La historia se forma por una sucesion de hechos, la accion se basa en el desarrollo de trama
dividida clasicamente en tres actos. Landa (1998) “el relato es la representacion de la accion

en tanto en cuanto ésta es transmitida narrativamente, y el discurso narrativo” (N° pag. 19).
4.5 Estilo:

Forma Unica que tiene el autor de contar los hechos de la historia, proyecta sus ideales y
pensamientos, hace del cuento una marca reconocible tanto en la escritura, los personajes y los

temas tratados.
5. Estructura del cuento

Feijoo (1984), menciona que el cuento sigue una estructura simple con una vision fantasiosa
del mundo, perfecta para el publico infantil, donde los personajes son guiados por la trama

hasta la resolucion del problema o conflicto.

La estructura basica del cuento se divide en las siguientes 3 partes
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5.1 Introduccioén

Es la parte inicial donde se describen los personajes, escenarios, se plantea la idea del mundo
donde se desarrolla la historia, preparandose para el conflicto, En esta parte se responden

preguntas tales como ¢Donde? ;Como? ;Cuando? .
5.2 Desarrollo

Ya planteado el mundo y los personajes en la parte anterior, se quiere avanzar explicando en
conflicto de la trama, el cual tiene que resolver el protagonista, en esta parte se tiene que
plantear las acciones, hechos y emociones de los personajes y de la historia.

5.3 Desenlace

El desenlace ocurre después del punto maximo de tension, se logra solucionar el conflicto, tras
realizar un cambio positivo en el personaje, en esta parte de la historia se generan

consecuencias, recompensas y hechos finales.
6. Propuesta de disefio editorial

A la hora de plantear un disefio editorial ilustrado, se sigue un proceso tanto en la realizacién
de las ilustraciones como en el disefio editorial en si, generando una propuesta unificada y

pensada especificamente para el publico, logrando una comunicacién efectiva.

6.1 Proceso de ilustracion

En el proceso creativo de la ilustracion se recorren una serie de pasos para que esta pueda dar
el mensaje adecuado al publico, que es su funcién final, al ser la ilustracién una imagen con
funcion narrativa, estimula la mente (Nin, 2019). Una buena ilustracion deja un mensaje claro,

al cual se llega después del analisis y el estudio de la realidad.

6. 2 Analisis y referencias
Es el precedente a la realizacion de las ilustraciones, genera una idea mas clara de lo que se
quiere hacer basandose en trabajos y estudios previos (Zhu, 2014). Antes de cualquier

produccidn del proyecto la fase de estudio es esencial, es la base que sostendréa los resultados.
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7. Disefio de personajes y escenarios

7.2 StoryBoard
Plantear las escenas para que tengan sentido y relacion, es parte del trabajo del storyboard,
imaginando las escenas que compondran el libro, cémo se situaran los personajes en el espacio,

sus gestos, incluso también los contraplanos en los que se obvian los dialogos.

7.3 Jerarquia visual

Esto se refiere a como estan organizados los diversos elementos en la composicion del disefio,
un buen manejo permite dirigir al lector a través de la ilustracién, centrando su interés en lo
maés importante a comunicar. Cardona citando a Dabner et al. (2015), dice que los proyectos
de disefio utilizan texto e imagenes que funcionan de manera conjunta y deben establecer una
jerarquia visual que dirija la mirada. Hay que tener en cuenta que , elementos como la tipografia

0 el color también forman parte de la jerarquia visual.

7.4 Desarrollo de Boceto

Cuando ya se planean las secuencias de imagenes y su estructura, se puede empezar a detallar
cada ilustracion, lo que se conoce como el proceso de bocetaje (Aranda, 2010). Entonces se
quiere resolver la idea, la ilustracion comienza a tener forma, resolviendo su idea narrativa a

través del boceto.

7.5 Hustracién final
Aranda (2010) comenta que se resuelve el proceso, resultando en una gréfica concluyente que
representa el concepto y la idea, obteniendo una ilustracién final.

8. Medios de llustracién
8.1. PLUMAY TINTA

Es un medio que se utiliza en los libros en blanco y negro, donde se hace uso de trazos
espontaneos. La tinta es un pigmento que funciona con agua, con este material puedes definir

en la ilustracién las sombras, grosor de la linea, y agregar algunos efectos tradicionales.
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8.2. LAP1Z'Y CARBONCILLO

Se recurre a esta técnica para desarrollar los bocetos, es facil corregir errores en la ilustracion,
ademas el carboncillo tiene la capacidad de mostrar diferentes tipos de trazados desde un color

negro con baja intensidad hasta un trazo negro fuerte con un brillo metalico.
8.3. DIGITAL

En la ilustracion digital el artista dispone de herramientas tecnologicas para simular técnicas
tradicionales en un entorno digital, utiliza programas como Photoshop, CLIP STUDIO PAINT,
Procreate, Paint Tool SAI.

Como indica Lopez (2015), la pintura digital se lleva a cabo por medio de brochas que son
creadas en el ordenador o son instalas de una pagina web externa, los pinceles son variados e
imitan a la perfeccion la contextura y forma de la técnica tradicional, se puede elegir pinceles

que aparenten un lapiz, acuarelas, carboncillo, pinturas acrilicas, tinta china e incluso grafiti.
8.4. TECNICAS MIXTAS

Segun Lépez (2015), a través de esta técnica se puede manejar distintos procedimientos
artisticos como pinturas 6leo, collage u otro método, todas combinadas en un solo trabajo, la
mezcla de técnicas en ocasiones puede llegar a resaltar la obra, pero también puede hacer que

esa pintura sea imperceptible al ojo humano.

Esta técnica también se puede usar en medios digitales, por ejemplo editando fotografias en el
que se le agrega varios efectos y se logra crear un nuevo entorno, por ejemplo se puede juntar
imagenes para crear un bosque fantasioso o crear personajes irreales a través de esa

combinacion.
9. Caracteristicas del disefio editorial

En el disefio editorial se busca un producto que no solo sea legible, que esté bien estructurado
y adaptado al publico que se dirige con esto en mente se toman en cuenta las siguientes

herramientas de disefio editorial.
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9.1 Maquetacion

La maquetacion se hace tomando en cuenta al lector para obtener una lectura mas clara y mas
cercana a la idea del autor. Ghinaglia (2009) indica que se adapta a las proporciones de la
pagina en cual serd impresa, toma muy en cuenta el peso visual, buscando el equilibrio en los

espacios colores e imagenes.
9.2 Jerarquizacion

Con la jerarquizacion se ubican los elementos de acuerdo a su importancia (Cordero, 2021).
Para ello se pueden usar cuadriculas base para determinar el orden, se tiene que conocer el

texto para saber que destacar de este.
9.3 Elementos Del Disefio Editorial
9.3.1 Formato

Es el area de total que se tiene para componer los elementos por pagina, definir este parametro

es importante, ya que de él depende como se va a maquetar.
9.3.2 Tipografia

La tipografia es esencial en un texto escrito, saber escoger una apropiada y legible, Cordero
(2021) transmite el contenido del texto y su forma también cambia la intencion del texto desde
tipografias mas redondas, serif o san serif, etc, cada una da una idea diferente en lo escrito.
Ghinaglia (2009), dice que hay que saber combinarlas para los diferentes elementos del texto

como titulos, palabras clave ,etc.
9.3.3 Reticula

Cuando se busca la simetria y un orden mas estructurado en el texto se usa la reticula. Como
lo afirma Ghinaglia (2009), quien ademas acota que la reticula se estructura de forma general

en todas las hojas para un resultado homogéneo, facilitando la maquetacion.
9.3.4 Color

Avyuda a diferenciar la informacion y sirve para resaltar los contenidos mas importantes, en el

disefio editorial se utiliza como complemento del texto para sefialar y distinguir los titulos y
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subtitulos, Ghinaglia (2009), menciona que el color debe acompafiar mas que sobresalir, si no

es el caso se debe emplear como concepto de enganche de la composicion.
9.3.5 Cubierta

Es el primer vistazo del libro, tiene que impactar y dar una idea de lo que te vas a encontrar

dentro, tiene que ser atractivo a la vista para nuestro publico objetivo.
9.3.6 Imagen

Ghinaglia (2009), dice las imagenes en los libros pueden tener dos funciones una literal, como
son las fotografias, que muestran de lo que se trata el texto pero no abordan mas, y otras
metafdricas, buscan complementar el texto dando nuevas ideas y mas interpretaciones, todo

depende de lo que se requiera para el texto.

1.4 Formulacion de problema

¢ Como se puede proponer el disefio de cuentos ilustrados basados en la narracion de historias

clasicas de la literatura?

1.5 Justificacion e importancia del estudio
Teorica

La presente investigacion aporta conocimientos sobre como proponer el disefio de cuentos
ilustrados basados en la narrativa de historias clésicas de la literatura. De esta manera, este
trabajo aporta, al campo del disefio editorial e ilustraciones, una guia de trabajo desde la

produccidn editorial, que se convierte en un modelo para otros autores.
Metodoldgico y Practica

De igual manera este proyecto de investigacion, desde el enfoque cualitativo, pretende
investigar de forma documental y en el campo por medio de la técnica de observacién, la
estructura narrativa de un cuento y las caracteristicas del cuento ilustrado como un medio
para conocer la interaccion de texto e imagen. Ademas, las técnicas e instrumentos
utilizados podran ser usados como antecedentes para otros investigadores como estudiantes
de la carrera de Artes & Disefio Gréafico, comunicadores visuales, ilustradores digitales y

aquellos investigadores del rubro editorial.
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Social

Esta investigacion puede aportar a los profesionales que laboren en el area de produccién
editorial, estudiantes de disefio, ilustradores y disefiadores. De esta manera se presentan
modelos de trabajo que sirven como ejemplo para el desarrollo del disefio de cuentos ilustrados

basados en la narrativa de historias clasicas de la literatura.

1.6 Objetivos

Objetivo General

Realizar una propuesta de cuentos ilustrados basados en la narrativa de historias clasicas de la

literatura.
Objetivos Especificos

e Identificar los géneros y fundamentos de la ilustracion asociados a la publicacion de
cuentos clésicos.
e Analizar las caracteristicas, elementos y estructura de los cuentos clasicos.

e Disefiar una propuesta editorial para una antologia de cuentos clasicos ilustrados.

1.7 Limitaciones

En la presente investigacion, el analisis del fenémeno fue realizado en un periodo de tiempo
reducido, donde los investigadores buscaron utilizar de forma efectiva el corto plazo asignado
para la aplicacion del instrumentos, las limitaciones en algunos espacios también estuvieron
presentes, tomando de ejemplo la Biblioteca de la Universidad Sefior de Sipan a la cual no se
tuvo acceso fisico, debido a los protocolos de bioseguridad impuestos en la universidad.
Asimismo, para la aplicacion del instrumento no se pudieron tomar en cuenta recursos como
cuentos fisicos debido al elevado costo de estos e incluso algunos tomos digitales tampoco se
consideraron para el estudio por el mismo factor. El acceso a informacion pertinente también
fue escasa, ya que existe poca literatura especializada en el tema del presente trabajo,
dificultando la tarea de los investigadores a la hora de realizar la busqueda de antecedentes, ya
que la mayoria de trabajos realizados sobre cuentos infantiles hablan desde un enfoque

pedagdgico.
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Il. MATERIAL Y METODOS

2.1 Tipo de estudio y disefio de la investigacién

e Esquema

Donde:
O: Narrativa de historias clésicas de la literatura
M: Publicaciones de cuentos ilustrados
P: Propuesta de disefio
R: Rubro Editorial
— No experimental

Es aquella investigacion donde la variable no es manipulada por el investigador , este se limita
a observar el fendmeno para poder analizarlo en su ambiente natural (Agudelo y Aigneren ,
2008).

— Transversal

Su propésito es recolectar datos, en un solo momento, para describir , analizar o identificar la

variable en un momento especifico (Agudelo y Aigneren, 2008).
— Baésico

También se le llama pura o fundamental, su propoésito es buscar el conocimiento cientifico y
tedrico , sin tomar en cuenta una aplicacion practica de los mismos, persigue los datos objetivos
del objeto de estudio (Grajales, 2000).
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— Cualitativo

La metodologia cualitativa, es principalmente usada en ciencias sociales, se desarrolla a través
de principios tedricos, buscando el conocimiento profundo del fendmeno estudiado, mostrando
las cosas tal y como son, haciéndolas comprensibles, estudiando y ordenando los hechos
(Guerrero, 2016)

— Descriptivo

Se construye a partir de realidades y hechos , su fin es presentar una interpretacion correcta del
objeto de estudio, por medio de Encuestas, Casos, Exploratorios, Causales, De Desarrollo,

Predictivos, De Conjuntos, De Correlacion,etc.(Grajales, 2000).
-Propositivo

La investigacion propositiva, cuando ya se ha descrito la informacidn sobre el tema , se realiza
una propuesta basada en lo investigado y en la problematica, busca dar solucién dentro del

contexto de la investigacion por medio del desarrollo de un proyecto.

2.2 Escenario de Estudio

Como se realizara el trabajo de revision documental, seleccionando las publicaciones de
cuentos ilustrados asociadas a la literatura clésica. El material sera analizado por medio

de una ficha de cotejo.

Los criterios de seleccion de las publicaciones seran segln su contenido y la calidad de

las ilustraciones.

2.3 Caracterizacion de los sujetos de investigacion

El universo en funcién de la variable de investigacion son las Publicaciones ilustradas.
La poblacion definida para el analisis correspondiente son las publicaciones ilustradas
asociadas a cuentos clasicos, y que esta responde al propdsito planteado de la

investigacion.

Muestreo no probabilistico por conveniencia, donde se seleccionaran 14 publicaciones
de cuentos ilustrados, cuyo contenido y disefio editorial se relaciona con los fines del

estudio.

Gallardo y Rezabala (2012) Proponen criterios la eleccion de cuentos:
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-Las iméagenes: colores vivo, con ilustraciones capaces de llamar la atencion del

nifio y adecuadas para su comprension

-La historia: es sencilla y facil de comprender , lineal y de extensién corta
-Tema: comprensibles y con pocos personajes

- La fantasia: siempre presente, desde los personajes, ambientes, etc.

Segln indica Miney (2018), los cuentos clésicos se definen como historias que se crean
a partir de mitos que se difunden en una comunidad y que seran propagadas a las futuras

generaciones.

2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica
Observacion:

Esta técnica se basa en la observacion que hace el investigador del objeto de estudio, se
busca un analisis directo de este, centrandose en lo pertinente a la investigacion por
medio de diferentes instrumentos, siendo el principal de esta técnica la guia de
observacion (L6pez y Gomes, 2006).

Instrumento:
Ficha de Cotejo:

Se caracteriza por evaluar resultados con dos opciones, correcto o incorrecto, si 0 no,
presente 0 ausente. Es una herramienta de observacion que utiliza preguntas cerradas

para determinar si se considera o no los criterios definidos (Joro, 2014).
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Categoria

Subcategoria

Cadigos

CUMPLE

Si

NO

OBSERVACIONES

Cuentos
llustrados

Géneros de
ilustracion

- Género de la
llustracion
Conceptual.

- Género de la
llustracion
Narrativa.

- Género de
llustracion de
Cémic

- Género de
llustracién
Humor Grafico
- Género de
llustracién
Infantil

- Género de
llustracion de
Portadas

Fundamentos de
llustracioén

- Formay
estructura

- Perspectiva
- Proporcion
y Anatomia
Composicion
- Brillo /
Valor

- Color

Cuentos

-Popular -
Literario

Elementos del
cuento

-Tema -
Ambientacio
no
escenario -
Personajes: -
Accion -
Estilo

Estructura del
cuento

-Introduccion

-Desarrollo

- Desenlace
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2.5 Procedimientos de recoleccion de datos

En el proceso de recoleccion de datos en un estudio cualitativo se busca la obtencién de datos
referentes al objeto de estudio, que en el caso del presente trabajo son publicaciones ilustradas
de cuentos, las cuales se analizaran a través de una ficha de cotejo, que serd aplicada a una
muestra de 14 publicaciones, para su posterior analisis.

2.6 Procedimiento de analisis de datos

Posteriormente los datos resultantes de la aplicacion del instrumento se realizara un analisis de
contenido y una triangulacion de datos. En este sentido, el analisis de contenido se refiere a la
interpretacion de datos donde se revisa de forma sistemética la documentacion seleccionada
para posteriormente inferir categorias emergentes que sirven para entender el texto de forma

holistica.
2.7 Criterios éticos
Conducta Responsable en investigacion cientifica

Busca mantener una conducta responsable y un trabajo honesto a la hora de la realizacion de

una investigacion a través de los siguientes puntos.
Conflicto de intereses

La presente investigacion no cuenta con intereses secundarios por parte de los investigadores,

buscando siempre un trabajo transparente y objetivo.
Asignacion de créedito/ Préacticas de autoria

La investigacion reconoce la contribucion intelectual de los autores citados, los cuales son
comprobables en las referencias del trabajo, la autoria de la presente tesis es compartida por

los dos investigadores que contribuyeron en su elaboracion.

Falsificacion / Fabricacion

Los datos y fuentes usados en la investigacion son veridicos y comprobables.
Plagio

Se dio el crédito correspondiente a los datos aportados por sus respectivos autores, los cuales

se encuentran citados en las referencias bibliograficas (Perelis,Palmero y Roitman, 2012).
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2.8 Criterios de rigor cientifico

Estos criterios cumplen la funcion de evaluar la calidad de la investigacion cientifica,
consiguiendo credibilidad del investigador demostrando que la metodologia usada es correcta,

verificable y neutral (Castillo y Vasquez, 2003).
Valor de verdad

La credibilidad de la investigacion, se basa en la observacion continua y la recopilacién de

material referencial, contrastando la informacion y corroborando las fuentes.
Aplicabilidad

La informacion obtenida es aplicable en otros contextos de caracteristicas similares, con la

capacidad de usarse como informacion referencial en otras investigaciones de semejante rublo.
Consistencia

La investigacion es consistente debido a la estabilidad de los datos y estabilidad de estos, esto

quiere decir que las fuentes usadas son verificables.
Neutralidad

Los datos obtenidos no son influenciados por motivaciones, intereses e inclinaciones del
investigador, abordando la investigacion con datos comprobables e informacién verificada
(Erazo, 2011).

3. REPORTE DE RESULTADOS

3.1 Analisis y discusion de los resultados

Analisis de cuentos
Figura 01
Portada del libro Adivina cuanto que quiero

S ADIVINA &
CUANTO

A s
AW N
<
"7 LS
£l f s
PALARCR S

TE QUIERO

Sam McBratney
" ||‘:>|\ ,‘_'J

33



Nota: llustraciones de Anita Jeram (1995)

Categoria Subcategoria Codigos CUMPLE OBSERVACIONES
Si NO
Cuentos Géneros de - Género de la X
llustrados | ilustracion llustracion
Conceptual.
- Género de la El texto y las imagenes
llustracion X estan en sincronia, se
Narrativa. observa  que los
protagonistas brindan
mensajes con  SuS
expresiones
corporales.
- Género de X
llustracion
de Comic.
- Género de X
llustracion
Humor
Grafico
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Género de
llustracion
Infantil

Se puede apreciar que
las ilustraciones
cuentan con un estilo
dindmico 'y logra
transmitir el
movimiento de los
personajes, los cuales
son 2 liebres.

Género de
llustracion
de
Portadas

Se observa a los
personajes
interactuando y se
percibe detalles del
ambiente en el que se
encuentran, de igual
forma en el borde de
la portada como en
las ilustraciones se
utiliza la técnica de
acuarela.

Fundament
os de
llustracioén

Forma y
estructura

Cuentan con una
estructura real y se
utiliza como base las
formas como el
circulo, cuadrado y
triangulo.

Perspectiva

En este cuento no se
logra visualizar el uso
de perspectivas, la
ilustradora utiliza mas
planos enteros y
generales.

Proporcion
y Anatomia

Ambos  personajes
estan compuestos por
la anatomia real de las
liebres y se aprecia
leves exageraciones
en su disefio.




- Composicion

Los diferentes
tamafios y uso de
sombras que se le da
al ambiente y
personajes, generan
la  sensacion  de
cercania a ciertos
elementos, por
ejemplo en una parte
de la  historia la
pequefia liebre le pide
a su madre que le
demuestre cuanto lo
quiere, ella levanta
sus brazosy su figura
llena casi toda la hoja
del cuento,
mostrando de esa
forma el gran amor

que le tenia.

- Brillo/ valor
Resaltan solo los tonos
claros.

- Color Utiliza colores
calidos como el
naranja, amarillo vy
verde y sus
variaciones para
mostrar un ambiente
natural.

- Popular

Cuentos

- Literario
Cuento basado en
acciones reales con
personajes ficticios.

- Tema El amor de una

Elementos
madre.
del cuento
- Al ser liebres el
Ambientaci ambiente se
o6n o] desarrolla en un
escenario campo lleno de

arboles.




- Personajes

Hay una Liebre
pequefia color
avellana y una gran
liebre color avellana.

- Accién

Ambas liebres
empiezan a demostrar
de varias formas el
amor que se tienen,
interactuando de esa
manera con el
ambiente y se
movilizan por los
alrededores.

- Estilo

Por el tono de
escritura e imagenes
que se utilizan se
percibe que es una
historia dirigida
hacia un lector
infantil.

Estructura
del cuento

- Introduccion

Cuando era la hora
de dormir la liebre
pequefia le dice que
te adivine cuanto la
quiere.

- Desarrollo

Las liebres expresan
sus sentimientos,
levantan los brazos
para mostrar el afecto
se tienen, saltan y
suben a arboles.

Desenlace

La liebre pequefia
mira al cielo y le dice
a su madre “te quiero
de aqui a la luna” y
se queda dormida,
luego la liebre mayor
se le acerca para
darle un beso de
buenas noches, pero
también les susurra
“yo te quiero de aqui
alaluna...y vuelta”
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Figura 02

Portada del libro La princesa y el guisante

o
BYM

La princesa
Y el guisante

e de Fles Odacls

Nota: llustraciones de Elena Odriozola (2003)

Categoria Subcategoria Codigos CUMPLE OBSERVACIONES
si NO
Cuentos Géneros de - Geénero de X
llustrados ilustracién la
llustracion
Conceptual.

- Génerode En algunas ocasiones
la X si las ilustraciones se
llustracion visualizaran sin el
Narrativa. texto se entenderian

las acciones del
personaje, pero al ser
un estilo diferente las
ilustraciones sin el
texto podrian dar a
entender significados
opuestos a la historia.
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Género de
llustracion
de Coémic.

Género de
llustracion
Humor
Graéfico

Género de
llustracion
Infantil

Aplica un estilo que
logra conectar con el
publico infantil vy
juvenil, con patrones
y formas Unicas.

Género de
llustracion
de
Portadas

Su método de dibujo
en la portada se
caracteriza por
resaltar con detalles
el ambiente o0
elementos que
rodean al personaje
y esto lo contrasta
con un fondo blanco
que brinda la
sensacion de
limpieza.

Fundamento
s de
llustracioén

Forma y
estructura

Los personajes son
estaticos y estan
compuestos por
figuras geométricas
que son  muy
notorias con el estilo
que se emplea.

Perspectiv
a

No utiliza la
perspectiva, pero si
dispone en su
mayoria el plano
general, plano
entero, plano
americano y primer
plano.
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Proporcién

y
Anatomia

La proporcion
anatémica de los
personajes no estan
basados en un
cuerpo real.

Composici
on

Las ilustraciones
estan posicionadas
correctamente,
utilizando las lineas
guias para ver la
composicién de una
imagen se logra
apreciar que se
resalta a los
personajes en el lado
derecho.

Brillo /
Valor

Utiliza una paleta de
colores suave, no
resaltan las luces y
sombras lo que hace
que las ilustraciones
se sientan un poco
planas.

Color

Se usan colores frios
y monocromaticos,
destacan los
marrones,  azules,
rojos y verdes.

Cuentos

Popular

Es un relato corto,
cuenta con un autor
original, pero hay
diferentes versiones
de lo escrito y lo
ilustrado.

Literario

Elementos
del cuento

Tema

Las apariencias
engafian y cémo las
personas idealizan a
alguien.
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Ambienta
cién 0]
escenario

Los escenarios son
secundarios, planos
y minimalista, pero
se logra apreciar
segin el texto y
algunas  iméagenes
gue es un reino, en
una de las paginas se
observa una gran
escalera que da la
sensacion de una
gran casa, y
predomina

- Personajes

Cuenta con varios
personajes como la
anciana reina, el
principe 'y la
princesa.

- Accién

La accion  mas
importante se da a la
mitad del relato
cuando la reina
coloca un guisante
debajo del colchén
para comprobar si
era una princesa de
verdad.

- Estilo

Al estar ambientado
en un reino se utiliza
el estilo narrativo
formal facil de leer.

Estructura
del cuento

-Introduccién

Habia un principe con
deseos de casarse, pero
no lograba encontrar a

su princesa real.

-Desarrollo

Una noche lluviosa
Ileg6 a la puerta una
princesa, la reina la
recibid y le ofreci6 un

lugar para descansar
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- Desenlace

Para concluir la reina
comprueba que, si era
una princesa de verdad
con un método, el cual
consistia en agregar un
guisante en el colchon.
Al dia siguiente observé
que la muchacha tenia
dolores de espalda al
levantarse y se dio
cuenta que alguien tan
sensible solo seria una

princesa.

Figura 03

Portada del libro Ardilla Miedosa

Nota: llustraciones de Melanié Watt (2006)

Categoria

Subcategoria

Cadigos

CUMPLE

OBSERVACIONES

Si

NO
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Cuentos
llustrados

Géneros de
ilustraciéon

- Género de
la
llustracion

Conceptual.

- Génerode
la
llustracio
n
Narrativa

Las imagenes se
entienden por si
solas, en este caso
los dibujos estan
acompafiados de
flechas que indican
hacia que lado del
cuento debes
enfocarte, de igual
forma la expresion
del personaje te da
entender la situacion
que se estd
representando en ese
momento.

- Génerode
llustracio
n de
Comic.

- Génerode
llustracio
n Humor
Grafico

- Génerode
llustracio
n Infantil

La representacion de
laardillaes en forma
de caricatura con
expresiones
graciosas, €S un
estilo correcto vy
Ilamativo para
infantes.
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Género de
llustracié
n de
Portadas

Consta de una
portada en fondo
blanco 'y pocos
elementos a su
alrededor.

Fundamentos
de llustraciéon

Forma y
estructur
a

Los personajes en
general estan
formados por
figuras  redondas,
generan la sensacion

de suavidad,
armonia y
movimiento.

Perspecti
va

El cuento carece de
perspectiva solo
cuenta con
diferentes planos.

Proporci
on y
Anatomi
a

No cuenta con una
proporcion real pero
su aspecto  estd
adecuado al cuento
infantil.

Composi
cion

El texto y las
imagenes varian de
posicion,  algunos
elementos estan
divididos en cuadros
para explicar a
detalle datos sobre el
personaje.

Brillo /
Valor

Los colores claros
aplicados tienen la
misma tonalidad y
no se logra apreciar
una luz o sombra.

Color

Utiliza colores
planos donde
sobresale mas el
color marrén el cual
lo tiene la ardilla
voladora

Cuentos

Popular
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Literario

El cuento es la
primera parte de una
serie de historias
enfocadas en la
ardilla, cuenta con
una escritora que es
ademas ilustradora
del cuento.

Elementos del
cuento

- Tema

No estancarse en
una sola cosa, hay
muchas
posibilidades por las
que vivir.

Ambienta
cién o]
escenari
0

Los acontecimientos
de la historia
suceden en un
bosque, en donde
hay distintas
especies.

Personaj
es

Es una pequefia
ardilla con la que
logras empatizar,
comprendes su
miedo y su manera
de vivir.

- Accién

A mitad del relato
una abeja asusta a la
ardilla, por el susto
salta y se da cuenta
que era una ardilla
voladora.

Estilo

Posee una escritura
creativa en el que
genera  escenarios
diferentes a los

habituales, por
ejemplo, menciona a
marcianos y

tiburones en el
hébitat de la ardilla.

Estructura del
cuento

-Introduccién

Se hace una
introduccién al modo
de vivir de la ardilla,

es muy reservada y les
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teme a algunas cosas

del bosque

-Desarrollo

Es un animal muy
cuidadoso por ello
tiene una lista de su
rutina diaria y tiene
un plan de salida en
caso de emergencia,
etc. Tan pronto
como realizaba una
inspeccion en su
arbol, de pronto
aparecié una abeja
que pas6 cerca del
arbol.

- Desenlace

Al saltar del susto
empezé a volar
dandose cuenta que
era una ardilla
voladora 'y que
deberia aventurarse a
€0Sas nuevas.
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Figura 04

Portada del libro Mi gato, el més bestia del mundo

Nota: llustraciones de Giles Bachelet (2014)

Categoria Subcategoria Codigos CUMPL OBSERVACIONES
Si NO
Cuentos Géneros de - Género de X
llustrados ilustracion la
llustracion
Conceptual.

- Género Las ilustraciones no
de la X necesitan del texto,
llustracio los gestos corporales
n que se aprecian en las
Narrativa imagenes ayudan a

entender claramente
que el elefante toma
las actitudes de un
gato y se logra
comprender c6mo es
el dia a dia de los
personajes.




Género
de
llustracié
n de
Comic.

Género
de
llustracio
n Humor
Grafico

Género
de
llustracio
n Infantil

En este caso el estilo
intenta emular a
objetos reales, las
expresiones son tan
ligeras que pareciera
que observaras a un
elefante real.

Género
de
llustracio
n de
Portadas

El disefio empleado
en la portada te
provee una idea de lo
que  veras mas
adelante, como
ilustraciones con
mucho detalle, texto
reducido y el no uso
de colores saturados.

Fundamentos
de llustracion

Formay
estructur
a

Observando las
imagenes se puede
considerar que las
formas usadas en el
personaje son las

circulares para
representar la
suavidad del
personaje.

Perspect
iva

Se refleja cuando se
muestra a mas de un
personaje

posicionando en un
lugar especifico y
para darle
profundidad a ese
ambiente se utiliza la
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perspectiva en tres
ocasiones.

Proporci
on y
Anatomi
a

Las ilustraciones
estan basadas en un
animal real, considera
su apariencia
completa,  tamafio,
color, textura el
personaje u objetos
gue rodean a este.

Composi
cion

Los elementos
principales estan
enfocados en el centro
para exhibir por
completo al personaje.

Brillo /
Valor

En escenas donde
estan ambos
personajes se agregan
luces para diferenciar
a los protagonistas
del fondo.

Color

Utiliza colores
calidos y frios para
mostrar un ambiente
casi realista.

Cuentos

Popular

Literario

En este caso cuenta
con una sola version.

Elementos del
cuento

Tema

Nuestras  mascotas
son Unicas.
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Ambient
acion o
escenari
o]

Los acontecimientos
de la historia ocurren
en una casa amplia de
dos pisos, no se dan
detalles textuales de
la vivienda, pero se
logra ver a través de
ilustraciones como es
el interior.

Personaj
es

El gato elefante y su
duefio que es el
narrador del cuento y
aparece visualmente
en algunas escenas.

- Accién

- Estilo

Es un tipo de relato
contradictorio, la
imagen y texto se
contradicen, el relato
nos habla de un gato,
pero en la ilustracion
lo interpreta como
elefante.

Estructura del
cuento

-Introduccioén

-Desarrollo

Al inicio se narran
sucesos del gato
elefante, se explica
cdémo duerme, juega o
hace ejercicio.

Con un plano mas
abierto se muestra parte
del ambiente y se
aprecia que el duefio es
un artista que vive en un

apartamento amplio.

- Desenlace

Culminando con el
relato aparece el duefio
del gato contando que
no ha podido identificar

gue raza es su mascota.
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Figura 05

Portada del libro Los animales no se visten

Nota: llustraciones de Ron Barrett (2012)

Categoria Subcategoria Cadigos CUMPLE OBSERVACIONES
Si NO
Cuentos Géneros de - Género de X
llustrados ilustracién la
llustracion
Conceptual.
- Génerode
la X El texto y la
llustracion imagen del cuento
Narrativa. no se mantienen
por si solas, sin las
ilustraciones el
tema de la historia
no se logra
entender 'y se
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vuelve confuso
para el lector.

Género de
llustracion
de Comic.

Género de
llustracion
Humor
Gréfico

El humor de cada
pagina consiste en
descubrir e
imaginar a través
de ilustraciones
como distintos
animales podrian
convivir con
diferentes

atuendos.

Género de
llustracion
Infantil

Aplica un estilo
casi realista a su
trabajo, el cual se
refuerza con
distintas  prendas,
lo cuales son
elementos que
logran un impacto
visual del
personaje.

Género de
llustracion
de
Portadas

Tiene presente el
estilo  minimalista
en su
diagramacion,
busca un equilibrio
entre el titulo y la
ilustracion.

Fundamentos
de llustracion

Forma y
estructura

A pesar de tener un
aspecto casi
realista es notorio
algunos bordes
redondeados.
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Perspecti
va

Proporcién

y
Anatomia

Los personajes del
relato estan
basados en
animales
existentes, por
ende, estan
disefiados con una
anatomia real.

Composic
ion

Se genera una
sensacion de
volumen con las
sombras
agregadas,
igualmente  estas
ocasionan
distancia entre los
objetos.

Brillo /
Valor

Los tonos calidos
utilizados en la
ilustracién varian
para generar la luz
y sombra.

Color

Los colores usados
en distintas
tonalidades son el
verde, naranja,
marrbn 'y  son
seleccionados por
ser parte de alguna
pieza importante
del relato, en este
€aso se toma como
referencia el color
de la indumentaria.

Cuentos

Popular

Literario

Esta historia es
creada de forma
Unica por dos
autores de libros
infantiles 'y no
existe otra version.




Elementos del
cuento

- Tema Muestra el
contraste entre la
indumentaria que
usan los
animales y
humanos.

Ambienta
cién o]
escenario

- Personajes En el cuento hay 14
tipos de animales
con distintas
vestimentas, son
personajes
estaticos que se
apoyan del texto.

- Accién

- Estilo La lectura tiene

frases breves
faciles de
comprender, esta
se refuerza con
imagenes que
ayudan a entender
el contexto del
tema.

Estructura del
cuento

-Introduccién

Al iniciar  te
indican un claro
ejemplo del porque
un animal no
deberia utilizar
ropa, resaltan al
principio al
puercoespin.

- Desarrollo

En el transcurso
del texto se
mencionan a
diferentes animales
con los mismos
problemas.
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- Desenlace Para culminar de
X forma graciosa
destaca un texto el
cual sefiala que los
animales

mencionados  no
deben emplear
atuendos para no
dejar en ridiculo al
publico.

Figura 06

Portada de la coleccion de cuentos “Cuenta Cuentos” de la editorial Salvat

NG
ICUENTIOS

Ut CouRcoom O Cunos pwaa Mawan Leoe v Escuown

Nota: llustraciones usadas en la portada de Rowan Clifford, Valerie Littlewood, Karin
Schubert, C.M. Barker, P. Tourret, Ken Stott, Peter Dennis y Tony Ross (1984)

Categoria Subcategoria Cédigos CUMPLE OBSERVACIONE
S
Si NO
Cuentos Géneros de - Género de la X
llustrados ilustracion llustracion
Conceptual.
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Género de la
llustracion
Narrativa.

Dispone de
ilustraciones que
van conforme a
lo escrito.

Género de
llustracién de
Coémic.

Cada escena
tiene vifietas
ilustradas  que
ensefian de
forma ordenada
los sucesos del
cuento.

Género de
llustracion
Humor
Gréfico

Género de
llustracion
Infantil

Contienen  un
estilo de dibujo
Gnico y
dindmico, son
similares en el
uso de colores
Vivos con
personajes

expresivos.

Género de
llustracion de
Portadas

Muestra algunas
imagenes que se
distinguen  por
su composicién,
estas son partes
gue sucederan
maés adelante.
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Fundamentos
de llustraciéon

Forma y
estructura

Maneja distintos
estilos y el que
mas resalta en la
coleccion es el
estilo casi
realista que se le
da a las
personas.  pero
en ocasiones
agrega  rasgos
que los hacen
ilustrativos
como los ojos y
cuerpos
redondeados
para las
personas.

Perspectiva

Se logra percibir
que se utiliza
para apreciar
mejor los
objetos cercanos
y amplios del
cuento como la
ciudad
esmeralda, la
profundidad de
un cuarto y un
paisaje con
montafias.

Proporcion y
Anatomia

Se  contempla
que los
personajes estan
construidos  en
base a algo
existente,  por
ello se considera
que la anatomia
es la acertada.
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Composicién

Cuando son
momentos  del
dia se usan
colores

saturados, esto
se ve reflejado
en los ambientes
de cada historia
y para
representar  la
noche estrellada
cambian a
colores azules y
sus variaciones.
Asimismo, los

elementos
alrededor se ven
afectados
brindando de ese
modo la
impresién  de
grandeza,
dureza, 0
suavidad.

Brillo / Valor

Busca enfatizar
la luz del dia que
afecta

directamente a
los escenarios,
las tonalidades
utilizadas se
vuelven parte de
la historia
porque le
permite al lector
ubicar en qué
etapa del dia y

noche se
encuentra el
personaje.

Color

Entre los colores
mas destacables
estan el amarillo,
verde, azul vy
rojo.

Cuentos

Popular
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Literario

Elementos del
cuento

Tema

Los cuentos
destacan temas
relacionados a
los valores como
la tolerancia con
el préjimo,
perseverancia en
nuestros suefos,
amistades que te
ayudaran a ser
mejores.
Remarcan
ademas que
nuestras
acciones  sean
buenas o malas
tendran
consecuencias
en el futuro.

Ambientacién
0 escenario

Se menciona que
los protagonistas
se movilizan
hacia nuevos
rumbos, se toma
en cuenta varios
de aquellos
lugares

nombrados ya
sean reales o
ficticios como
granjas, casa de
las hadas, Rio de

los juncos,
pueblo de
pescadores,
ciudad

esmeralda y el
cielo.
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- Personajes

Hay personajes
notables que son
animales los
cuales  pueden
comunicarse
oralmente, de
igual forma hay
como
protagonistas,
nifios cuyo
deseo es
reencontrarse
con su  ser
querido.

- Accién

Hay
acontecimientos
que ocasionan
reacciones
emocionales en los
protagonistas y
esto  es muy
importante ya que
ayuda a que se
superen en cada
suceso bueno o
malo de la historia

- Estilo

La lectura emplea
di&logos largos con
algunas  palabras
posiblemente
nuevas para un
vocabulario
infantil.

Estructura del
cuento

-Introduccién

-Desarrollo

- Desenlace
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Figura 07

Portada del libro Las Brujas Paca y Poca y su gato Espantoso

Nota: llustraciones de Poly Bernatene (2003)

Categoria Subcategoria Codigos CUMPLE OBSERVACIONE
S
Si NO
Cuentos Geéneros de - Género de la X
llustrados ilustracion llustracion
Conceptual.

- Geénerode la
llustracién X
Narrativa.

Cada accion
mencionada en
el texto se
plasma en las
ilustraciones, de
ese modo una
depende de otra
para su
comprension.
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Género de
llustracion de

Cémic.
Género de
llustracion
Humor
Gréfico
Género de Proporciona
IIustrgmon protagonistas
Infantil con disefios
entrafiables  de
distintos
tamafios y
formas.
Género de Te genera una
llustracion de impresion
Portadas positiva por el
detalle en el
ambiente y las
texturas
empleadas.
Forma y La manera en
Fundamentos estructura que

de llustracion

compusieron a
los personajes te
brinda distintas
posibilidades
para generar
distintos
personajes, sus
formas
redondeadas,
alargadas,
triangulares etc.
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Perspectiva

Al contrario de
los otros cuentos
en esta historia
se  caracteriza
por tener mucho
movimiento en
aire y en tierra,
utilizando la
perspectiva  se
logra el efecto de
desplazamiento,
lejania y
acercamiento.

Proporcion y
Anatomia

Las
proporciones
varian segun el
personaje y si
bien su
estructura no es
real, esta
obedece a un
estilo de
ilustracion.

Composicién

Las ilustraciones
ocupan todo el
espacio de la
hoja mostrando
cada suceso a
detalle sobre la
historia.  Cada
objeto que se
percibe es
diferente  esto
permite utilizar
la perspectiva o
planos
libremente para
momentos
donde se quiere
ver expresiones
0 movimientos
bruscos.
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Brillo / Valor

Los valores
varian segun el
acontecimiento,
si es de noche los
azules y violetas
predominaran,

para que el
personaje no se
pierda entre
estas paginas se
le realiza un
contorno de luz
para separar a
este del fondo.

Color

Utilizan colores
calidos y frios.
Se aprecia
colores rojos,
naranjas,
violetas y
azules.

Cuentos

Popular

Literario

Solo existe esta
version en la
Editorial Guadal
- ElI Gato de

Hojalata.

Elementos del
cuento

Tema

Las mascotas
son parte de la
familia.

Ambientacién
0 escenario

La historia se
encuentra
ambientada en
un castillo.




- Personajes

Resaltan tres
personajes
principales, paca,
poca y su gato
espantoso,  de
igual forma
aparecen
personajes
secundarios
como  momias,
zombies,
esqueletos, etc.

- Accion

El gato rebota en
la panza de paca,
sale  disparado
por la ventana y
cae sobre el
camién de
basura.

- Estilo

Acompafiado de
texto e imagenes
completas, esto
genera mas
interaccion con
el tema
relacionado a las
brujas y
monstruos.

Dirigido a nifios
de 4 afios por
ello maneja
dialogos faciles
de entender.

Estructura del
cuento

-Introduccién

El cuento se
divide en dos

historias, la
primera

empieza  con
Paca y poca son

dos hermanas
gue poseen un
gato mimado,
una de ellas es
de contextura
gruesa y la otra
delgada.
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En la segunda se
menciona  que
poca no entendia
cémo su
hermana podia
comer  mucha
comida hasta
reventar, ella se
molestd y para
evitar mas
discusiones salié
volando  fuera
del castillo.

-Desarrollo

En la
medianoche el
gato salté sobre
paca utilizandola
como trampolin
y se fue directo a
un camion, las
brujas
preocupadas
fueron a su
rescate.

Continuando con
el siguiente
capitulo se
menciona que poca
al salir en plena
noche se quedd
atrapada en un
mastil, como era
tan delgada el
viento la arrastro

hasta ese punto.

- Desenlace

Para celebrar su
regreso

realizaron  una
fiesta en donde
invitaron al
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castillo a varios
monstruos.

Terminando con la
lectura se aprecia
que paca fue a su
rescate, pero como
estaba tan gorda no
podia subir a su
escobaeira
salvarla, el gato le
arafio y la desinflo,
ayudando de esa
forma a sus

duefias.

Figura 08

Portada del libro La Bruja Pampurrias

Nota: llustracion de David G. Forés (2018)

Subcat CUMPLE
Categoria |~V C;egor Cédigos OBSERVACIONES
Si NO
3 - Género de la X
Cuentos Generos |ystracion Conceptual
de
llustrado ilustracio En la obra las ilustraciones y el
S n - Género de la X texto se complementan donde las
llustracion Narrativa. ilustraciones siguen y resaltan las
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partes mas importantes del cuento.

- Género de llustracién
de Cémic

- Género de llustraciéon
Humor Gréfico

- Género de
llustracion Infantil

Las ilustraciones presentan colores
vivos, personajes disefiados de
forma amigable y se usan
onomatopeyas para un mayor
entendimiento de los infantes.

- Género de llustracién
de Portadas

La portada muestra al personaje
principal de la obra en un plano
general, donde el personaje realiza
una accion relacionada con el titulo
del cuento.

- Forma y estructura

Las ilustraciones estan construidas
en base a formas suaves,
circulares, con bordes redondeados
para dar una impresion amigable a
los lectores.

- Perspectiva

La perspectiva esta presente para
dar volumen y profundidad a las
ilustraciones.

Los personajes a pesar de estar
dibujados en un estilo de caricatura,

Fundame|- Proporcion y se encuentran proporcionados y
ntos de |Anatomia anatémicamente correctos.
llustracié
n La composicion de las ilustraciones
esta balanceada y generalmente
busca centrar la atencion en la
- Composicién protagonista de la obra.
Las ilustraciones estan equilibradas
en su brillo a pesar de ser colores
saturados, no se encuentran sobre
- Brillo / Valor expuestas.
Colores vivos y calidos, se quiere
resaltar en color morado de la ropa
- Color de la protagonista.
-Popular
Cuentos o . -
Segunda edicion del libro digital,
- Literario que salié el 2018
La bruj mpurri I
Elemento a bruja pampurrias busca a la
-Tema mascota perfecta para ella
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s del
cuento

-Ambientacion o
escenario

El ambiente principal es casa de
bruja de la buja Pampurrias, ya a |
final de la trama se traslada a una
granja en el campo.

-Personajes

El personaje principal y de quien
habla el narrador el la bruja
Pampurrias , los demas personajes
carecen de nombre y no se
mencionan mucho en el cuento.

-Accion

La bruja lleva una vida solitaria,
pero decide buscar a la mascota
perfecta que le haga compaiiia, lo
que la lleva a tener varias mascotas
hasta que encuentra a la que mas
le gusta.

-Estilo

El autor usa un lenguaje facil de
leer, repitiendo palabras y
marcandolas para saber su
importancia en el texto.

Estructur
a del
cuento

-Introduccién

Se presenta al personaje principal,
la bruja con su estilo de vida y
costumbres solitarias.

-Desarrollo

La bruja se siente sola y busca
compafiia en alguna mascota, pero
cada mascota prueba hacer algo
que no la deja dormir, hasta que
encuentra un huevo que decide
cuidar, para ver qué puede salir de
este.

- Desenlace

Tras cuidar el huevo todos los dias
y encarifiarse con él, llega el dia
donde se rompe el cascaron y de
este nace un pollito, la bruja no
esperaba un pollito, pero ya se
habia encarifiado, ella cambia su
estilo de vida por una granja llena
de animales e incluso las mascotas
gue antes rechazo6 estaban ahi.
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Figura 09

Portada del libro La pequeiia bruja

EDE

Nota: llustracion de Benjamin Lacombe (2008)

Subcategor . CUMPLE
Categoria a Codigos ) OBSERVACIONES
S NO
- Género de la X
llustracion Conceptual
Las ilustraciones muestran el
X avance de la trama escrita,
- Género de la presentando los personajes y
llustracion Narrativa. escenarios.
- Género de llustracion X
Géneros |de Cémic
Cuentos
de
llustrado ilustracio |- Género de llustracion X
S n Humor Gréfico
Se muestran acciones claras y
concretas durante el desarrollo de
- Género de X la obra, las ilustraciones son
llustracién Infantil grandes con un estilo llamativo.
En la portada se encuentra un
- Género de llustracion X personaje principal, centrado en la
de Portadas pagina.
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Fundame

ntos de

llustracié
n

- Forma y estructura

A través de formas redondeadas en
los fondos y figuras estilizadas en
los personajes se genera una
ilustracion afable para el lector.

- Perspectiva

La perspectiva crea profundidad en
los fondos, dando una sensacién de
amplitud.

- Proporcion y
Anatomia

El estilo de las ilustraciones
exagera las proporciones
anatomicas de los personajes, pero
siguen teniendo un aspecto
correcto.

- Composicién

Las ilustraciones estan balanceadas
y compuestas a través del color, la
iluminacion, tamafio y perspectiva.

- Brillo / Valor

Maneja la saturacion de sus colores
para no sobreexponer en las
tonalidades blancas y rojas, y
mantiene el equilibrio en los tonos
medios y oscuros.

- Color

Existe un contraste entre colores
frios y célidos, que ayuda a centrar
la atencion del lector donde es
requerido.

Cuentos

-Popular

- Literario

Tercera edicion del libro impreso en
el 2008

Elemento
s del
cuento

-Tema

Lisbeth va a visitar a su abuela
acomparfiada de su gato Sécrates,
en este viaje descubre un secreto
sobre su familia.

-Ambientacion o
escenario

Los hechos suceden principalmente
en la casa de la abuela Olga, y en
su ciudad.

-Personajes

La protagonista de esta historia es
Lisbeth, desde su perspectiva se
desarrolla la trama acompafiada de
su abuela Olga, su amigo Edward y
demas personajes que no tienen
nombre ya que no tienen relevancia
para esta historia.

-Accion

Tras perderse el amigo de Lisbeth y
no encontrarlo durante el dia,en la
noche ella lee un libro de su abuela
donde descubre que su abuela 'y
ella son brujas, lo que usara para
encontrar a su amigo.
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-Estilo

Textos cortos acompafiados de
ilustraciones, hace la lectura mas
facil.

-Introduccion

Nos presentan a Lisbeth, sobre su
vida y porque visita a su abuela,
presentando también a ella 'y su
amigo Edward.

Estructur
a del
cuento

-Desarrollo

Edwar y Lisbeth van en busca de un
libro al desvan de la abuela donde
por casualidad terminan encontrado
un libro extrafio que la abuela no les
deja leer, le dice a Edward que ya
se tiene que ir, pero ocurre algo y él
no llega a su casa

- Desenlace

Lo buscan por toda la ciudad
pero no lo encuentran ya en la
noche en su casa Lisbeth lee el
libro que su abuela no le dejo, y
se entera de su linaje de brujas,
su abuela le explica todo y con
ayuda de sus poderes
encuentran a Edward a salvo.

Figura 10

Portada del libro Los Direfentes

Nota: lustracion de Paula Bossio (2012)
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CUMPLE

Categoria S“bcia:egor cédigos OBSERVACIONES
Si NO
- Género de la
. X
llustracion Conceptual
Las ilustraciones muestran los
escenarios donde sucede la accion,
X mientras que el texto centra la idea
principal de la obra ,
- Género de la complementando el uno con el otro,
llustracion Narrativa. para tener todo tenga sentido.
Géneros |- Gen,er(_) de llustracién X
de Comic
de
ilustracio |. Genero de Ilustracién X
n Humor Gréfico
Las ilustraciones son llamativas y
X realizadas con un estilo simple,
- Género de abarcan toda la pagina para que se
llustracién Infantil aprecien mas.
Se muestra a la protagonista de la
X historia, realizando una accion que
- Género de llustracion tiene que ver con la trama del
de Portadas cuento.
Cuentos Formay estructura X :}Ilust(;accljonfs conI formas simples,
- uctu onde destacan las curvas.
llustrado y
S .
- Perspectiva X
- Proporcién y X
Anatomia
Fundame
ntos d? Posee una composicién simple que
llustracio X destaca los puntos importantes a
n - Composicién partir de su forma o color.
Maneja sus ilustraciones en
X tonalidades claras y con poca
- Brillo / Valor saturacion.
X Usa el contraste de tonalidades
- Color azules y rojas.
-Popular X
Cuentos
- Literario X Edicion impresa del 2015.
La protagonista un dia despierta y
Elemento X tqdas las cosa y personas son
-Tema diferentes.
s del
cuento  [-Ambientacion o X Todo sucede en la extrafia ciudad
escenario de la protagonista, llena de
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-Personajes

-Accion

-Estilo

personas diferentes.

La protagonista es una nifia
pequefia que se pregunta por todo
lo diferente que ve, aparte de ella
otros personajes destacables son
sus padres con los cuales habla
acerca de este tema.

Un dia la protagonista se despierta
y todo le parece extrafio y diferente,
ella va por la ciudad observando
todo a su paso, preguntando el
porqué de esta situacion.

Las ilustraciones tienen mas peso
que el texto, este acompafia a la
ilustracion y le da sentido a la obra.

Estructur
a del
cuento

-Introduccién

-Desarrollo

- Desenlace

La protagonista despierta y ve que
todo es diferente y extrafio.

Ella va por toda la ciudad
observando y preguntando por esta
hasta que llega a su casa.

le pregunta a su mama por
todo lo ocurrido y le dice que
ellos siguen siendo los
mismos y eso es lo que
importa.

Figura 11

Portada del libro Mateo y su gato rojo
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Nota: Ilustracion de Lucia Mancilla Prieto (2010)

Subcategor CUMPLE
Categoria oo cédigos OBSERVACIONES
Si NO
- Género de la
- X
llustracion Conceptual
Las ilustraciones y el texto se unen
en la composicion del libro,
X generando que se necesite de
- Género de la ambos para comprender lo que el
llustracion Narrativa. cuento quiere transmitir.
Géneros |- Género de llustracion X
de de Cémic
ilustracio [ B
- Género de llustracion
n s X
Humor Gréfico
Cuentos Con un estilo simple y
llustrado X caracteristico, donde se busca
s - Género de resaltar elementos a través del
llustracién Infantil color.
- Género de llustracion X Se aprecian a los protagonistas del
de Portadas cuento ocupando toda la caratula.
- Forma y estructura X Formas irregulares y redondeadas.
No se usa en todas las ilustraciones
Fundame de la obra solo en aquellas donde
ntos de X i
se busca que se aprecien los
llustraci6 |- Perspectiva detalles de los fondos.
n
Los personajes estan
- Proporcion y X proporcionados y tienen un dibujo
Anatomia anatémico correcto teniendo en
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- Composicién

- Brillo / Valor

- Color

cuenta el estilo de ilustracién que se
maneja en la obra.

La composicion esta balanceada en
una escala de grises, destacando
por medio del color algunos
elementos.

Uso del contraste en tonos claros y
oscuros para llegar a quedar oscuro
0 sobreexpuesto.

Usan el color rojo para los
elementos resaltantes de la
ilustracion.

Cuentos

-Popular

- Literario

Primera edicion impresa del afio
2010

Elemento
s del
cuento

-Tema

A Mateo le regalan un cuaderno,
donde dibuja un gato feliz, con el
tiempo su sonrisa desaparece, y
Matero hace de todo para que
sonria de nuevo.

-Ambientacion o
escenario

-Personajes

-Accion

La mayoria de los acontecimientos
ocurren dentro de la casa de Mateo
y en su cuarto donde puede dibujar.

El protagonista es Matea que quiere
que su gato sonria, luego esta el
gato que a pesar de ser un dibujo
en su cuaderno, tiene
protagonismos en la historia y Los
padres me Mateo.

Mateo preocupado por que el gato
que dibuj6 no sonrie, prueba
dibujarle de todo para hacerlo feliz.

-Estilo

Lenguaje simple y textos cortos,
resaltando las palabras importantes
para tenerlas en cuenta en la
historia.

Estructur
a del
cuento

-Introduccién

Nos presentan a Mateo que recibid
como regalo un cuaderno de dibujo
donde dibuja un gato feliz, pero con
el paso del tiempo se le borra la
sonrisa.

-Desarrollo

Mateo dibuja de todo, hasta un
raton que le hace compafiia. por un
tiempo los son sonrieron, pero
también se les borré la sonrisa.
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- Desenlace

Después de pensar tanto se dio cuenta
de algo, entonces dibujé una ventana
con un cielo estrellado, para que
pudieran salir, al abrir su libro estaba en
blanco y podia dibujar de nuevo.

Figura 12

Portada del libro Blancanieves

N\
%

BLANCANIEVES

Versién libre de los Hermanos Grimm

Rustradiones: Leids Gotibowsd

N
J

\

Nota: llustraciones de Leicia Gotlibowski (2014)

Subcategor CUMPLE
Categoria a 9 Codigos OBSERVACIONES
Si NO
- Género de la
- X
llustracion Conceptual
Las ilustraciones siguen a la
X narrativa del cuento, representando
- Género de la las acciones que se describen en el
llustracion Narrativa. texto.
Géneros |- Género de llustracién
Cuentos L X
de de Comic
llustrado |. -
ilustracio [ B
S - Género de llustracién
n s X
Humor Graéfico
Resaltan los colores saturados y los
- Género de X personajes sencillos para poder
llustracién Infantil identificarlos rapidamente.
- Género de llustracion X En la ilustracion se observa a la
de Portadas protagonista del cuento.
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Fundame

ntos de

llustracié
n

- Forma y estructura

Formas redondeadas e irregulares.

- Perspectiva

- Proporcion y
Anatomia

- Compoasicion

Los personajes no son
anatémicamente correctos pero
siguen siendo funcionales, ya que
respetan las proporciones basicas
de un cuerpo.

Los elementos estan compuestos a
través del color y la forma destacan
por su saturacién y contraste con
los demas elementos de la péagina,
dandole un orden y equilibrio visual.

- Brillo / Valor

Colores saturados y poco contraste

- Color

colores saturados y vibrantes que
destacan sobre todo a los
personajes.

Cuentos

-Popular

Version de los Hemanos Grimm

- Literario

Elemento
s del
cuento

-Tema

La reina al descubrir que
Blancanieves era mas bella, la
manda a matar, pero ella termina
viviendo en la casa de 7 enanos y la
reina intentara matarla por todos los
medios.

-Ambientacion o
escenario

Los escenarios principales en este
cuento son el bosque y la casa de
los enanos.

-Personajes

La protagonista de la historia es
Blancanieves, es de quien se narra,
también esté la reina que es la
madrastra y quiere ser la mas bella,
los 7 enanos que ayudan a
Blancanieves y el cazador.

-Accion

La reina a través de su espejo
magico descubre que la méas bella
es Blancanieves y la manda a matar
con el casado, pero este la deja
libre y la reina al enterarse intentara
matarla.

-Estilo

La narracion usa un lenguaje simple
que lo complementa con sus
ilustraciones.
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Se presenta la situacion de blanca
nieves con respecto a la reina,

X donde la mandan a matar, pero
antes de que suceda el cazador se
apiada y la deja escapar, y ella

-Introduccién termina en la casa de unas enanos.

En esta parte de la trama la reina al

enterarse la intenta matar hasta que
Estructur X lo consigue con unas manzanas

a del envenenadas, y los enanos la

cuento |-Desarrollo entierran en un ataud de cristal.
Al final un principe perdido en el

bosque encuentra el atatd y decide

llevarla a su castillo, con el

X movimiento y tropiezos
Blancanieves escupe el trozo de
manzana envenenada y despierta,
el principe le pide matrimonio y se

- Desenlase va a vivir con él.
Figura 13
Portada del libro Todos los Ogros
—
LPP-06
i /(‘s‘t'xlia Piso®
Nota: llustracion de Esteban Alfaro (2008)
Subcategor CUMPLE
Categoria a 9 Cadigos OBSERVACIONES
Si NO
) - Género de la X
Cuentos Ger:jeros llustracion Conceptual
e
llustrado ilustracié Las ilustraciones ayudan a generar
S n - Género de la X una idea de los personajes que se
llustracion Narrativa. describen en la obra.
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- Género de llustraciéon

de Comic

- Género de llustracién

Humor Gréfico

- Género de

llustracion Infantil

Diversos personajes con muchas
formas y colores.

- Género de llustracién

de Portadas

Es la ilustracién de un personaje de
la obra en primer plano.

- Forma y estructura

Formas circulares e irregulares.

- Perspectiva

- Proporcién y

Los personajes son simples en sus

Anatomia proporciones.
Fundame Su composicién esté basada en el
ntos de colory la forma, destacando
llustracié algunos elementos también con la
n - Composicién variacion de tamafios.
Tonos saturados en las
ilustraciones, resaltan siluetas sobre
- Brillo / Valor los fondos blancos.
Paleta de colores variada,
resaltando el contraste de colores
- Color frios y célidos.
-Popular
Cuentos . o
Edicién impresa del afio
- Literario desconocido
Historias de los ogros que viven
-Tema dentro del cuento.
-Ambientacion o
escenario
Elemento . o
del Cada mini relato cuenta la historia
Sdel  |personajes de un ogro distinto.
cuento
-Accién
Textos cortos con rimas
acompanfadas de ilustraciones
-Estilo fantasiosas.
-Introduccion
Estructur
adel |-Desarrollo
cuento
- Desenlace
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Figura 14

Portada de la coleccion de cuentos “Cuenta Cuentos” de la editorial Salvat
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UNA COLECCION DE CUENTOS PARA MIRAR, LEER Y ESCUCHAR.
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Nota: llustraciones usadas en la portada de Peet Ellison, Francis Phillips y Ken Stott (1983)

Subcategor . CUMPLE
Categoria a Codigos ) OBSERVACIONES
S NO
- Género de la
L X
llustracion Conceptual
A través de distintos estilos las
- Género de la X ilustraciones se adaptan al mensaje
llustracion Narrativa. que quieren dar los cuentos.
Presenta un cuento donde las
X ilustraciones se encuentran entre
Géneros |- Género de llustracion vifietas, para expresar una
Cuentos de de Coémic secuencia de movimiento.
llustrado |. L.
s ilustracio | genero de llustracion X
n Humor Gréfico
Las ilustraciones son claras y
consecuentes con las acciones en
- Género de X los cuentos para su facil
llustracion Infantil comprension.
Se muestran a los personajes
- Género de llustracion X principales de las diversas historias
de Portadas que se encuentran en este libro.
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- Forma y estructura

Las formas varian dependiendo del
tono del cuento, manteniendo la
mayoria las formas redondeadas
para los personajes y demas
elementos.

El uso de la perspectiva ayuda a
representar las escenas con fondos
detallados y la profundidad de la

- Perspectiva imagen.
Fundame L .
t0s d A pesar de sus distintos estilos en
ntos .e, cada historia, se aprecia que estos
llustraci6 |- Proporcion y estan proporcionados y cumplen
n Anatomia con bases anatémicas.
La composicion mezcla la
ilustracion con el texto en una sola
pagina, creando un balance con
- Composicién ambos elementos.
usa tonalidades medias poco
- Brillo / Valor saturadas
- Color Usa colores vivos y calidos.
Edicién impresa del afio 1983,
cuenta con una version del clasico
Cuentos |-Popular Rapunzel.
- Literario Edicion impresa del afio 1983
centra la tematica de sus libros en
-Tema la fantasia.
-Ambientacion o Los escenarios son lugares
escenario fantasticos, castillos y bosques.
Elemento Los personajes principales vgrlan
s del mucho, pueden ser desde animales,
-Personajes hasta principes.
cuento
Todos los cuentos desarrollan su
-Accion accion en los clasicos tres actos.
La narracion usa un lenguaje simple
que lo complementa con sus
-Estilo ilustraciones.
Nos muestran a los protagonistas y
nos hablan de como son o donde se
encuentran en la historia,
Estructur planteando un problema, conflicto o
adel |-Introduccion situacion que tienes que resolver.
cuento

-Desarrollo

Se avanza con el desarrollo de la
trama y las acciones de los
personajes.
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Se llega al momento de climax que
X dara paso a la resolucion del
- Desenlace conflicto.

Referente al objetivo especifico que busca Identificar los géneros y fundamentos de la
ilustracién asociados a la publicacién de cuentos clasicos, se logra apreciar que los cuentos
analizados poseen representaciones artisticas Unicas y para elaborar una propuesta de
ilustracion de esa calidad se toma en cuenta como base a qué publico esta dirigido y qué tipo
de historia se quiere mostrar visualmente. Cada género de ilustracion se diferencia por la forma
en que esta compuesta, la cromatica que se emplea y el mensaje que se quiere transmitir a
través de esta imagen. El estilo que se aplica otorga un rasgo diferencial al cuento, la ilustracion
ademas de servir como apoyo al texto debe proporcionar al lector una descripcién grafica de
los sucesos que esta leyendo en ese momento. Segun Torres (2015) la ilustracion a estado en
constante cambio y evoluciona con el proposito de mejorar el método de aprendizaje, pasando
de contar con mucho detalle anatdmicamente a la realizacion actual con menos elementos, pero

siendo més atrayentes y brindando més posibilidades en el campo del disefio e ilustracion.

Con respecto al objetivo especifico que analiza las caracteristicas, elementos y estructura de
los cuentos clasicos, se pudo evidenciar que los cuentos no solo eran historias para nifios con
un final feliz, algunas de ellas tomaban en cuenta temas como el abandono, maltrato,
discriminacién, miedo, cada uno estaba estructurado por una diagramacién que lo distinguia,
habia ocasiones en que las imagenes ocupaban la pagina completa y otra en donde solo se
mostraba en un fondo sin mucho detalle ciertos elementos que se mencionaban en el cuento.
Los personajes y escenarios en este tipo de cuentos se encuentran vinculados a sucesos
fantasiosos, pero no del todo, ya que toma como ejemplo acontecimientos reales solo que con
un ligero cambio para no presentar algo muy dramatico, con ello se busca que el lector se sienta
identificado con el protagonista comprendiendo de esa manera sus problemas y posibles
soluciones. Segun indica Torres y Chamba (2018) los cuentos disponen de caracteristicas
literarias fundamentadas en casos reales y ficticios, tan pronto como el relato va avanzando los
hechos de la historia se van uniendo y empieza a alejarse de los sucesos reales establecidos en

un principio.

Acerca del objetivo, disefiar una propuesta editorial para una antologia de cuentos clasicos
ilustrados, se percibe que es viable realizar un cuento teniendo presente los fundamentos para

su construccion, se tiene en consideracion los colores para evocar sensaciones, las formas y

83



proporciones para hacer a los objetos estaticos, amigables o abstractos, la composicién del
texto e imagen con el fin de obtener una lectura legible, y por ultimo las escritura breve o
amplia utilizando palabras que vayan de acuerdo al publico que esta dirigido el relato. Segln
Zappaterra (2008) citado por Montoya (2021) sefiala que el disefio editorial narra hechos a
través de iméagenes y palabras empleando una diagramacion ordenada. Se distingue de otras
ramas del disefio porque posee bastantes labores como educar, comunicar, propagar, entretener,

0 ser una combinacién de todas estas actividades.

3.2 Consideraciones finales
Implicancias

Como implicancias del presente estudio se puede afirmar que los cuentos infantiles cuentan
con ilustraciones para facilitar el entendimiento del texto y llamara la atencion del nifio, a pesar
de los variados estilos que se manejan se busca generar un entorno amigable a través de las
formas y colores que se usan, también resaltan el uso de elementos fantasticos en su narrativa,
con personajes llamativos donde la historia se enfoca en uno o pocos de ellos para la mejor
comprension de un nifio y buscando dar generalmente un mensaje positivo al finalizar la
historia, todo esto en una estructura narrativa clasica de tres actos. Este trabajo por tanto puede

ser un aporte al campo de la ilustracion y disefio editorial infantil.

Conclusiones:

Por medio de este trabajo se ha determinado que se puede desarrollar una propuesta editorial
ilustrada en base a los cuentos clasicos, para ello es importante conocer de qué manera esta
compuesto el disefio editorial, y con ello jerarquizar los elementos que se emplearan en el
cuento ilustrado, otro punto seria considerar la estructura del cuento, por este medio se obtiene
informacidn sobre la lectura, se reconoce los momentos claves del relato y cuales de estos
serviran para la interpretacion visual que es mostrada a través de la ilustracion. Por dltimo se
debe elegir el tipo de ilustracion que se utilizard, esto depende del publico objetivo y el género

de historia que se esta contando, de esa forma el estilo del ilustrador se adaptara a lo narrado.

Se toma a la ilustracién como un complemento directo de la lectura que ayuda a interpretar
visualmente lo que dice el texto. La ilustracion fomenta la creatividad e imaginacion del lector,
ademas funciona como recurso didactico que ayuda a una mejor interpretacion de la lectura

acelerando de ese modo su aprendizaje.

84



Se identificaron tres generos de ilustracion asociados a los cuentos clasicos donde a traves de
estos se busca expresar de manera grafica los contenidos del cuento siguiendo al texto con la
ilustracion narrativa, creando un estilo grafico amigable para todo publico con la ilustracion
infantil y llamando la atencion de los lectores por medio de la ilustracion de portadas. Todas
estas basandose en fundamentos que permiten la realizacion de una buena ilustracion como son
las formas y estructura, perspectiva, proporcion y anatomia, composicion, brillo / valor y el

color.
Recomendaciones

Se debe mejorar el conocimiento sobre disefio editorial y la ilustracién infantil, no solo se trata
de dibujar lo que se te ocurra en el momento o armar una estructura sin composicion, hay una
investigacion previa que hace, se debe indagar el material que se emplea, la cromatica, la
tipografia, la escritura de acuerdo al lector, etc.

Aumentar los estudios sobre la ilustracion para proyectos editoriales infantiles, para crear una

base de datos sélida que sirva para la realizacién de futuros proyectos editoriales.

A las Facultades de Arte & Disefio Grafico Empresarial,Fomentar la investigacion cientifica
especializada en la ilustracion como medio de importante a la hora de comunicar un mensaje o

expresar una idea.

A las editoriales, Apoyar la aplicacién de un correcto proceso a la hora de realizar un proyecto

editorial ilustrado.
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FIGURA 01. Relacién de los fundamentos de la ilustracion aplicados en los cuentos
ilustrados.
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FIGURA 02: Relacion de los géneros de ilustracion mas usados en los Cuentos
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FIGURA 05. Estructura Narrativa presente en los cuentos.
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ANEXOS

Anexo 01

Disefio e ilustracion

Disero editorial e ilustracion

llustracion digital y cuentos

¢Cémo se puede proponer el disefio de
cuentos ilustrados basados en la
narrativa de historias clasicas de la
literatura?
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Anexo 02: Matriz de consistencia

POBLACION Y
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DISENO METODOLOGICOS MUESTRA
¢ Cémo se puede proponer el |Objetivo General Se puede realizar una  |Cuentos Tipo de investigacion:
disefio de cuentos ilustrados |Realizar una propuesta de cuentos |propuesta editorial de |ilustrados
basados en la narracién de [ilustrados basados en la narrativa |cuentos ilustrados Propuesta de -No experimental
historias clasicas de la  |de historias clésicas de la basados en la narrativa |disefio editorial
literatura? literatura. de historias clésicas de La poblacion

Objetivos Especificos

Identificar los géneros y
fundamentos de la
ilustracién asociados a la
publicacién de cuentos
clasicos.

Analizar las
caracteristicas,
elementos y estructura
de los cuentos clasicos.
Disefiar una propuesta
editorial para una
antologia de cuentos
clasicos ilustrados.

la literatura.

—Transversal

— Bésico

— Cualitativo

— Descriptivo

-Propositivo

definida para el
analisis
correspondiente
son las
publicaciones
ilustradas
asociadas a
cuentos clasicos.
La muestra
Muestreo no
probabilistico por
conveniencia,
donde se
seleccionaran
cinco
publicaciones de
cuentos
ilustrados, cuyo
contenido y
disefio editorial se
relaciona con los
fines del estudio.
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I.1.  Variablesy operacionalizacion

Variables

Definicion

Dimensiones

Indicadores

Items

Técnica e instrumento de
recolecciéon
de datos

Autores

Cuentos ilustrados

Segln La Real Academia
Espafiola (1997) citado por
Zuleta (2020) el cuento
ilustrado es un breve relato
que tiene como objetivo
generar interés en la lecturay
engrandecer el aprendizaje
infantil, ademas ayuda a
impulsar y mejorar la
creatividad.

Géneros de ilustracion

- Género de la Ilustracién
Conceptual.

- Género de la Ilustracion

Narrativa.

- Género de llustracion de

Comic

- Género de Ilustracion Humor
Grafico

- Género de llustracion Infantil

- Género de llustracion de
Portadas

Ficha de Cotejo

Isabel Normi Yaguachi Olaya

97



Fundamentos de

- Forma y estructura
- Perspectiva
- Proporcién y Anatomia

llustracion - Composicién
- Brillo / VValor
- Color
Cuentos -Popular - Literario

Chantal Tae Lopez, neo VIVE,
Venegas Arte

Elementos del cuento

-Tema -Ambientacion o
escenario -Personajes: -Accion
-Estilo

Estructura del cuento

-Introduccion

-¢Doénde? -;Cuéando? -
¢Como?

-Acciones -Hechos -

-Desarrollo .
Emociones
-Consecuencias -

- Desenlace Recompensas -Hechos

finales

Propuesta de disefio
editorial

Alban y Moreno (2009),
sefiala que el disefio editorial
se responsabiliza de la

Proceso de ilustracion

-Anélisis y referencias -Disefio
de personajes y escenarios -
Hustracion final

-Story Board -
Jerarquia visual -
Desarrollo de Boceto

Natalia Alexandra Alban Martinez,
Irma Patricia Moreno Villalba -
Universidad America Latina

Paula Moreno Piquer -Tiangi Zhu Qiu
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composicion para crear un
equilibrio visual, ademas se
encarga de la maquetacion de
distintos tipos de medios
gréficos como los libros,
periodicos y revistas.

Medios de llustracion

-PLUMAY TINTA
- LAPIZ Y CARBONCILLO

- DIGITAL

- TECNICAS MIXTAS

Caracteristicas del
disefio editorial

-MAQUETACION -
JERARQUIZACION -
ELEMENTOS DEL DISENO
EDITORIAL

-FORMATO -
TIPOGRAFIA -
RETICULA -COLOR
-CUBIERTA -
IMAGEN

WINSTHON JOHN LOPEZ QUIMI

Cordero Duran Gabriela
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Anexo 03: Instrumento

Variables

Dimensiones

Indicadores

CUMPLE

Si

NO

OBSERVACIONES

Cuentos
llustrados

Géneros de
ilustracion

- Género de la
llustracion
Conceptual.

- Género de la
llustracion
Narrativa.

- Género de
llustracion de
Cémic

- Género de
llustracién
Humor Grafico
- Género de
llustracién
Infantil

- Género de
llustracion de
Portadas

Fundamentos de
llustracioén

- Formay
estructura

- Perspectiva
- Proporcion
y Anatomia
Composicion
- Brillo /
Valor

- Color

Cuentos

-Popular -
Literario

Elementos del
cuento

-Tema -
Ambientacio
no
escenario -
Personajes: -
Accion -
Estilo

Estructura del
cuento

-Introduccion

-Desarrollo

- Desenlace
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MATRIZ DE TRIANGULACION

MATRIZ DE TRIANGULACION

Categoria |Subcategoria Cédigos % N° Triangulacion/
Temas emergentes
- Género de la
llustracion 0
Conceptual 0%
La mayoria de los cuentos
- Género de la 14 seleccionados para el analisis se
llustracion Narrativa. | 100% relaciona con los géneros de
ilustracién narrativa, ilustracion infantil
- Género de o Y la ilustracion de portadas. En ellos se
llustracion de Cémic | 14,3% observa que a través de las imagenes
se puede mostrar sucesos que son
- Género de parte del texto, en ocasiones una
llustracion Humor 1 |depende de otra y se refuerzan
Grafico 7,1% mutuamente. En las portadas se
, aprecia a diversos personajes
- Género de 14 |colocados en un ambiente con detalles
llustracion Infantil | 100% o en un fondo minimalista, esto
e p depende del estilo que se utilice.
- Género de
Geéneros de |llustracion de 14
ilustracion |Portadas 100%
- Formay 14
estructura 100% .
En este punto se percibe que las
Cuentos . ilustraciones varian en la forma en que
llustrados - Perspectiva 50%| 7 estan construidas, si bien se basan en
L, algo real para componer a los
) Proporleony 13 |personajes se toman en cuenta las
Anatomia 92,9% formas geométricas para una correcta
estructura, con ello igualmente se
- Composicion 100%| 14 |generan nuevas propuestas en sus
disefios . El estilo que se emplea
- Brillo / Valor 100%| 14 |produce diferentes sensaciones como
la suavidad o dureza, se llega a
implementar texturas, variaciones de
Fundamentos 14 |colores, efectos de luces y sombras
de llustracion |- Color 100% que ayudan a resaltar el dibujo.
-Popular 28,6% 4 En general la mayoria de los relatos
literarios contaban con una sola
version, resaltan los hechos reales y
ficticios con historias cortas en donde
se aplican metaforas y descripciones
12 de algun sujeto o momento clave del
relato. El desenlace que se da en el
cuento literario tiene como finalidad
transmitir un mensaje positivo al lector
Cuentos |- Literario 85,7% con el que llegue a reflexionar sobre
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alguna situacion.

Elementos
del cuento

Algo comUin de estas narraciones es la
mezcla de escenarios existentes y
fantasticos cuya finalidad es sumergir
al publico en un mundo nuevo con
situaciones similares que haya
escuchado o  presenciado. El
personaje de un cuento puede ser
cualquiera, desde un humano hasta un
ser antropomorfo y los mas comunes
que se llegan a identificar son animales
parlantes, seres mitolégicos, brujas,
momias, etc. Regularmente los temas
estan relacionados a la amistad y como
estas se aventuran a nuevos rumbos
en el que aprenderdn a superar
sucesos injustos que le hayan ocurrido
o cumpliran con algun suefio anhelado.
El estilo implementado en el texto
facilita su comprension, esto depende
también de los afios que tiene el lector
porque hay ocasiones que los cuentos
tienen palabras un poco complejas que
puede que no estén dentro de su
vocabulario.

Estructura
del cuento

-Tema 100%| 14
-Ambientaciéon o 12
escenario 85,7%
-Personajes 100%| 14
-Accion 78,6%| 11

14
-Estilo 100%
-Introduccién 92,9%| 13
-Desarrollo 92,9%| 13

13
- Desenlace 92,9%

Es usual contemplar al inicio del cuento
a los protagonistas, en este apartado
se pone en contexto al lector sobre la
situacion de la historia, brinda detalles
de las intenciones de este, ademas se
describe a detalle partes del lugar en el
gue reside y si esta ambientado en una
época medieval, futurista o]
sobrenatural. Después el cuento
ingresa a una etapa de comprension,
porque los personajes principales o
secundarios tomaran acciones que
afectaran a la trama.

Llegando al climax de la historia se
percibe que los protagonistas sufren un
cambio en su actitud y la manera de
pensar, incluso cambian sus propios
objetivos que se habian planteado al
inicio del relato. Las conclusiones que
se le dan a los cuentos que se
analizaron, son tristes, y felices pero
también hay finales abiertos en donde
el autor no menciona lo que les ocurrira
a los personajes de la trama.
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Validacion del instrumento 01

SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

S UNIVERSIDAD
SENOR DE SIPAN

GUIA cédigo: | F-PC-USS
DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: [ 1de 60
INVESTIGACION

5. VALIDACION DEL INSTRUMENTO

5.1. Instrumento de Validaciéon No Experimental por Juicio de expertos

1. NOMBRE DELJUEZ

GASPAR CRISTIAN TIRADO GALARRETA

EXPERIENCIA PROFESIONAL (ANOS)

PROFESION MARKETING

ESPECIALIDAD PUBLICIDAD

2. GRADO ACADEMICO MAGISTER
12 ANOS

CARGO

GERENTE / DOCENTE X

TITULO DE LA INVESTIGACION:

3. DATOS DEL TESISTA

3.2

3.1 | NOMBRES Y APELLIDOS

Pérez De Los Santos Rolando

Cunya Pardo Darwin

PROGRAMA DE POSTGRADO

Pregrado

4. INSTRUMENTO EVALUADO

Ficha de cotejo

5. OBIJETIVOS DEL INSTRUMENTO

GENERAL

Realizar una propuesta de cuentos ilustrados
basados en la narrativa de historias cldsicas de

la literatura.

ESPECIFICOS

Identificar los géneros y fundamentos de la
ilustracion asociados a la publicacion de
cuentos cldsicos.

Analizar las caracteristicas, elementos y
estructura de los cuentos clasicos.

Disefiar una propuesta editorial para una

antologia de cuentos cldsicos ilustrados.

A continuacion, se le presentan los indicadores en forma de preguntas o propuestas para que Ud. los
evaltie marcando con un aspa (x) en “A” si esta de ACUERDO o en “D” si estd en DESACUERDO, SI ESTA
EN DESACUERDO POR FAVOR ESPECIFIQUE SUS SUGERENCIAS.

No DETALLE DE LOS iTEMS DEL INSTRUMENTO

Géneros de ilustracion

01

Género de la llustracién Conceptual. AKX ) D( )

SUGERENCIAS:
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SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS
I$ UNIVERSIDAD GUIA Cédigo: | F-PC-USS
SENOR DE SIPAN DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: | 1de60

INVESTIGACION

” AC %) D( )
Género de la llustracion Narrativa. SUGERENCIAS:

o AX ) D( )
Género de llustracion de Comic SUGERENCIAS:

04 Género de llustracion Humor Gréfico Al b )
SUGERENCIAS:

o AKX ) Dl )
Género de llustracién Infantil SUGERENCIAS:

b Género de llustracion de Portadas AX ) D( )
SUGERENCIAS:
Fundamentos de llustracion

07 Formay estructura A X) D( )
SUGERENCIAS:

08 Perspectiva AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

55 Proporcion y Anatomia AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

10 Composicidn AX ) D ( )
SUGERENCIAS:

11 Brillo / Valor AKX ) D( )
SUGERENCIAS:

12 Color AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

Cuentos

13 Popular AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

14 Literario AKX ) D( )
SUGERENCIAS:

Elementos del cuento

15 Tema A(X ) D( )
SUGERENCIAS:

16 Ambientacion o escenario AX ) D( )
SUGERENCIAS:

17 Personajes AX ) D ( )
SUGERENCIAS:

18 Accion AKX ) D( )
SUGERENCIAS:

49 Estilo AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

Estructura del cuento

19 Introduccién AX ) D ( )
SUGERENCIAS:

20 Desarrollo AX ) D( )
SUGERENCIAS:

21 Desenlace AKX ) D ( )
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S UNIVERSIDAD
SENOR DE SIPAN

SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

GUIA

Codigo:

F-PC-USS

DE PRODUCTOS
ACADEMICOS DE LOS

CURSOS DE

INVESTIGACION

Version:

2

Hoja:

1de 60

[

SUGERENCIAS:

PROMEDIO OBTENIDO:

Al

X)

D(

6. COMENTARIOS GENERALES

7. OBSERVACIONES

Juez Experto

MG. CRISTIAN TIRADO GALARRETA
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UNIVERSIDAD
SENOR DE SIPAN

SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

GUIA Cédigo: | F-PC-USS
DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: [ 1de 60
INVESTIGACION

Colegiatura N2 675 — Colegio de Periodistas

Ficha de validacion seguin AIKEN

Datos generales

Apellidos y nombres
del informante

Cargo o Institucion
donde labora

Nombre del
instrumento de
evaluacion

Autor del
Instrumento

Se trata de documentos

Sin cargo a precisar

Ficha de  cotejo:
Propuesta de cuentos
ilustrados basados en la
narrativa de  historias

clasicas de la literatura.

Pérez De Los Santos
Rolando

Cunya Pardo Darwin

historias clasicas de la

literatura.

Titulo de la Investigacion: Propuesta de cuentos ilustrados basados en la narrativa de

Aspectos de validacion de cada item

Estimado

complete la siguiente tabla después de haber observadoy

evaluado el instrumento adjunto. Escriba (A) acuerdo o (D) desacuerdo en la segunda columna.

Asimismo, si tiene alguna opcién o propuesta de modificacion, escriba en la columna correspondiente.

ITEMS ACUERDO O DESACUERDO| MODIFICACION Y OPINION
Género de la llustracion A Nmnguna
Conceptual
Género de la llustracién A Ninguna
Narrativa
Género de llustracion de A Ninguna
Comic
Género de llustracién A Ninguna
Humor Gréfico
Género de llustracion A Ninguna
Infantil
Género de llustracion A Ninguna
de Portadas
Forma y estructura A Ninguna
Perspectiva A Ninguna
Proporcidn y Anatomia A Ninguna
Composicion A Ninguna
Brillo / Valor A Ninguna
Color A Ninguna
Popular A Ninguna
Literario A Ninguna
Tema A Ninguna
Ambientacién o A Ninguna
escenario
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SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

[% UNIVERSIDAD GUIA Cédigo: | F-PC-USS
SENOR DE SIPAN DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: [ 1de 60
INVESTIGACION
Personajes A Ninguna
Accidn A Ninguna
Estilo A Ninguna
Introduccion A Ninguna
Desarrollo A Ninguna
Desenlace A Ninguna
. Opinion de aplicabilidad del instrumento certificado de validez de contenido del instrumento
Subcategoria/items Claridad Contexto Congruencia Dc‘;:‘:::;:'
Géneros de Si No Si No Si No Si No
ilustracion
1 [Género de la llustracién| X X X S
Conceptual
2 |Género de la llustracion| X X X S
Narrativa
3 | Género de llustracidn X X X X
de Comic
4 | Género de llustracién X X X X
Humor Gréfico
5 | Género de llustracion X X X X
Infantil
6 | Género de llustracién X X X X
de Portadas
Fundamentos de Si No Si No Si No Si No
llustracion
1| Formay estructura X X X X
2 Perspectiva X X X X
3 | Proporcién y Anatomia| X X X X
4 Composicidn X X X X
5 Brillo / Valor X X X X
6 Color X X X X
Cuentos Si No Si No | Si No Si No
1 Popular X X X X
2 Literario S X
Elementos del cuento Si No Si No Si No Si No
Tema X X X X
Ambientacion o X X X X
escenario
3 Personajes b X X X
4 Accidn X X X X
5 Estilo X X X X
Estructura del cuento Si No Si No Si No Si No
1 Introduccién X X X X
2 Desarrollo X X X X
3 Desenlace X X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
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SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

[% UNIVERSIDAD cuiA Codigo: | F-pc-ss
SENOR DE SIPAN DE PRODUCTOS Versién:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: [ 1de60
INVESTIGACION

El instrumento presenta la suficiencia adecuada para su aprobacion
Opinién de aplicabilidad: Aplicable (X) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apellidos y nombres del juez validador: MG. CRISTIAN TIRADO GALARRETA
Especialidad: MARKETING
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Validacion del instrumento 02

SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

[SS UNIVERSIDAD
SENOR DE SIPAN

GUIA Cédigo: | F-PC-USS
DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: | 1de60
INVESTIGACION

5. VALIDACION DEL INSTRUMENTO

5.1. Instrumento de Validaciéon No Experimental por Juicio de expertos

1. NOMBRE DELJUEZ

Diego Alonso Baca Céceres

PROFESION

Comunicacion Social

ESPECIALIDAD

Audiovisuales

2. GRADO ACADEMICO

Magister en Ciencias Sociales con Mencion en Gestion del
[Patrimonio Cultural

EXPERIENCIA PROFESIONAL (ANOS)

Docencia universitaria (7 aios)

CARGO

Docente del curso de Investigacion I/ Investigacion IT

TITULO DE LA INVESTIGACION:

3. DATOS DEL TESISTA

3.1 | NOMBRES Y APELLIDOS
3.2

Pérez De Los Santos Rolando

Cunya Pardo Darwin

PROGRAMA DE POSTGRADO

Pregrado

4. INSTRUMENTO EVALUADO

Ficha de cotejo

5. OBIJETIVOS DEL INSTRUMENTO

GENERAL

Realizar una propuesta de cuentos ilustrados
basados en la narrativa de historias cldsicas de

la literatura.

ESPECIFICOS

Identificar los géneros y fundamentos de la
ilustracion asociados a la publicacion de
cuentos cldsicos.

Analizar las caracteristicas, elementos y
estructura de los cuentos clasicos.

Disefiar una propuesta editorial para una

antologia de cuentos cldsicos ilustrados.

A continuacion, se le presentan los indicadores en forma de preguntas o propuestas para que Ud. los
evaltie marcando con un aspa (x) en “A” si esta de ACUERDO o en “D” si estd en DESACUERDO, SI ESTA
EN DESACUERDO POR FAVOR ESPECIFIQUE SUS SUGERENCIAS.

No DETALLE DE LOS ITEMS DEL INSTRUMENTO

Géneros de ilustracion

01

Género de la llustracién Conceptual. AX ) D( )

SUGERENCIAS:
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SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS
I$ UNIVERSIDAD GUIA Cédigo: | F-PC-USS
SENOR DE SIPAN DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: | 1de60

INVESTIGACION

” AKX ) D( )
Género de la llustracion Narrativa. SUGERENCIAS:

o AX ) D( )
Género de llustracion de Comic SUGERENCIAS:

04 Género de llustracion Humor Gréfico Al b )
SUGERENCIAS:

o AKX ) Dl )
Género de llustracién Infantil SUGERENCIAS:

b Género de llustracion de Portadas AX ) D( )
SUGERENCIAS:
Fundamentos de llustracion

07 Formay estructura AX ) D ( )
SUGERENCIAS:

08 Perspectiva AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

55 Proporcion y Anatomia AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

10 Composicidn AX ) D ( )
SUGERENCIAS:

11 Brillo / Valor AKX ) D( )
SUGERENCIAS:

12 Color AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

Cuentos

13 Popular AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

14 Literario AKX ) D( )
SUGERENCIAS:

Elementos del cuento

15 Tema A(X ) D( )
SUGERENCIAS:

16 Ambientacion o escenario AX ) D( )
SUGERENCIAS:

17 Personajes AX ) D ( )
SUGERENCIAS:

18 Accion AKX ) D( )
SUGERENCIAS:

49 Estilo AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

Estructura del cuento

19 Introduccién AX ) D ( )
SUGERENCIAS:

20 Desarrollo AX ) D( )
SUGERENCIAS:

21 Desenlace AKX ) D ( )
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[$ UNIVERSIDAD
SENOR DE SIPAN

SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

GUIA

Codigo:

F-PC-USS

DE PRODUCTOS
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE
INVESTIGACION

Version:

2

Hoja:

1de 60

[

SUGERENCIAS:

PROMEDIO OBTENIDO:

AX )

6. COMENTARIOS GENERALES
Ninguno

7. OBSERVACIONES
Ninguno

Juez Experto
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UNIVERSIDAD
SENOR DE SIPAN

SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

GUIA Cédigo: | F-PC-USS
DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: [ 1de 60
INVESTIGACION

Colegiatura N2 675 — Colegio de Periodistas

Ficha de validacion seguin AIKEN

Datos generales

Apellidos y nombres
del informante

Cargo o Institucion
donde labora

Nombre del
instrumento de
evaluacion

Autor del
Instrumento

Se trata de documentos

Sin cargo a precisar

Ficha de  cotejo:
Propuesta de cuentos
ilustrados basados en la
narrativa de  historias

clasicas de la literatura.

Pérez De Los Santos
Rolando

Cunya Pardo Darwin

historias clasicas de la

literatura.

Titulo de la Investigacion: Propuesta de cuentos ilustrados basados en la narrativa de

Aspectos de validacion de cada item

Estimado

complete la siguiente tabla después de haber observadoy

evaluado el instrumento adjunto. Escriba (A) acuerdo o (D) desacuerdo en la segunda columna.

Asimismo, si tiene alguna opcién o propuesta de modificacion, escriba en la columna correspondiente.

ITEMS ACUERDO O DESACUERDO| MODIFICACION Y OPINION
Género de la llustracion A Nmnguna
Conceptual
Género de la llustracién A Ninguna
Narrativa
Género de llustracion de A Ninguna
Comic
Género de llustracién A Ninguna
Humor Gréfico
Género de llustracion A Ninguna
Infantil
Género de llustracion A Ninguna
de Portadas
Forma y estructura A Ninguna
Perspectiva A Ninguna
Proporcidn y Anatomia A Ninguna
Composicion A Ninguna
Brillo / Valor A Ninguna
Color A Ninguna
Popular A Ninguna
Literario A Ninguna
Tema A Ninguna
Ambientacién o A Ninguna
escenario
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SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

[$ UNIVERSIDAD GUIA Cédigo: | F-PC-USS
SENOR DE SIPAN DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: [ 1de 60
INVESTIGACION
Personajes A Ninguna
Accidn A Ninguna
Estilo A Ninguna
Introduccion A Ninguna
Desarrollo A Ninguna
Desenlace A Ninguna
. Opinion de aplicabilidad del instrumento certificado de validez de contenido del instrumento
Subcategoria/items Claridad Contexto Congruencia Dc‘;:‘:::;:'
Géneros de Si No Si No Si No Si No
ilustracion
1 [Género de la llustracién| X X X S
Conceptual
2 |Género de la llustracion| X X X S
Narrativa
3 | Género de llustracidn X X X X
de Comic
4 | Género de llustracién X X X X
Humor Gréfico
5 | Género de llustracion X X X X
Infantil
6 | Género de llustracién X X X X
de Portadas
Fundamentos de Si No Si No Si No Si No
llustracion
1| Formay estructura X X X X
2 Perspectiva X X X X
3 | Proporcién y Anatomia| X X X X
4 Composicidn X X X X
5 Brillo / Valor X X X X
6 Color X X X X
Cuentos Si No Si No | Si No Si No
1 Popular X X X X
2 Literario S X
Elementos del cuento Si No Si No Si No Si No
Tema X X X X
Ambientacion o X X X X
escenario
3 Personajes b X X X
4 Accidn X X X X
5 Estilo X X X X
Estructura del cuento Si No Si No Si No Si No
1 Introduccién X X X X
2 Desarrollo X X X X
3 Desenlace X X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
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SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS
I$ UNIVERSIDAD GUIA Cédigo: | F-PC-USS
SENOR DE SIPAN DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hajai ||| MaRs0
INVESTIGACION
El instrumento presenta la suficiencia adecuada para su aprobacion
Opinién de aplicabilidad: Aplicable (X)  Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apellidos y nombres del juez validador: Diego Alonso Baca Caceres
Especialidad: Ciencias de la Comunicacidn con especializacion en Audiovisuales
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Validacion del instrumento 03

%

SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

GUIA Cédigo: | F-PC-USS

UNIVERSIDAD
SENOR DE SIPAN

DE PRODUCTOS
ACADEMICOS DE LOS

INVESTIGACION

Version:| 2

CURSOS DE Hoja: | 1de60

5.

5.1.

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Instrumento de Validacion No Experimental por Juicio de expertos

1. NOMBRE DELJUEZ

Jorge Alejandro Salas Salas

Comunicador Social

EXPERIENCIA PROFESIONAL (ANOS)

PROFESION
ESPECIALIDAD Marketing, disefio y publicidad
GRADO ACADEMICO Bachiller

15

CARGO

Director Creativo

TITULO DE LA INVESTIGACION:

3. DATOS DEL TESISTA

3.1
3.2

NOMBRES Y APELLIDOS

Pérez De Los Santos Rolando

Cunya Pardo Darwin

PROGRAMA DE POSTGRADO

Pregrado

4. INSTRUMENTO EVALUADO

Ficha de cotejo

5. OBIJETIVOS DEL INSTRUMENTO

GENERAL

Realizar una propuesta de cuentos ilustrados
basados en la narrativa de historias clasicas de

la literatura.

ESPECIFICOS

Identificar los géneros y fundamentos de la
ilustracién asociados a la publicaciéon de
cuentos cldsicos.

Analizar las caracteristicas, elementos vy
estructura de los cuentos clasicos.

Disefiar una propuesta editorial para una

antologia de cuentos cldsicos ilustrados.

A continuacion, se le presentan los indicadores en forma de preguntas o propuestas para que Ud. los
evaltie marcando con un aspa (x) en “A” si estd de ACUERDO o en “D” si estd en DESACUERDO, SI ESTA
EN DESACUERDO POR FAVOR ESPECIFIQUE SUS SUGERENCIAS.

No

DETALLE DE LOS iTEMS DEL INSTRUMENTO

Géneros de ilustracion

01

Género de la llustracion Conceptual.

AKX ) D( )
SUGERENCIAS:
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SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS
I$ UNIVERSIDAD GUIA Cédigo: | F-PC-USS
SENOR DE SIPAN DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: | 1de60

INVESTIGACION

” AC %) D( )
Género de la llustracion Narrativa. SUGERENCIAS:

o AX ) D( )
Género de llustracion de Comic SUGERENCIAS:

04 Género de llustracion Humor Gréfico Al b )
SUGERENCIAS:

o AKX ) Dl )
Género de llustracién Infantil SUGERENCIAS:

b Género de llustracion de Portadas AX ) D( )
SUGERENCIAS:
Fundamentos de llustracion

07 Formay estructura A X) D( )
SUGERENCIAS:

08 Perspectiva AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

55 Proporcion y Anatomia AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

10 Composicidn AX ) D ( )
SUGERENCIAS:

11 Brillo / Valor AKX ) D( )
SUGERENCIAS:

12 Color AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

Cuentos

13 Popular AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

14 Literario AKX ) D( )
SUGERENCIAS:

Elementos del cuento

15 Tema A(X ) D( )
SUGERENCIAS:

16 Ambientacion o escenario AX ) D( )
SUGERENCIAS:

17 Personajes AX ) D ( )
SUGERENCIAS:

18 Accion AKX ) D( )
SUGERENCIAS:

49 Estilo AKX ) D ( )
SUGERENCIAS:

Estructura del cuento

19 Introduccién AX ) D ( )
SUGERENCIAS:

20 Desarrollo AX ) D( )
SUGERENCIAS:

21 Desenlace AKX ) D ( )
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[$ UNIVERSIDAD
SENOR DE SIPAN

SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

GUIA

Codigo:

F-PC-USS

DE PRODUCTOS
ACADEMICOS DE LOS

CURSOS DE

INVESTIGACION

Version:

2

Hoja:

1de 60

[

SUGERENCIAS:

PROMEDIO OBTENIDO:

Al

X)

D(

6. COMENTARIOS GENERALES

7. OBSERVACIONES

74%:(/

Juez Experto
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UNIVERSIDAD
SENOR DE SIPAN

SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

GUIA Cédigo: | F-PC-USS
DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: [ 1de 60
INVESTIGACION

Colegiatura N2 675 — Colegio de Periodistas

Ficha de validacion seguin AIKEN

Datos generales

Apellidos y nombres
del informante

Cargo o Institucion
donde labora

Nombre del
instrumento de
evaluacion

Autor del
Instrumento

Se trata de documentos

Sin cargo a precisar

Ficha de  cotejo:
Propuesta de cuentos
ilustrados basados en la
narrativa de  historias

clasicas de la literatura.

Pérez De Los Santos
Rolando

Cunya Pardo Darwin

historias clasicas de la

literatura.

Titulo de la Investigacion: Propuesta de cuentos ilustrados basados en la narrativa de

Aspectos de validacion de cada item

Estimado

complete la siguiente tabla después de haber observadoy

evaluado el instrumento adjunto. Escriba (A) acuerdo o (D) desacuerdo en la segunda columna.

Asimismo, si tiene alguna opcién o propuesta de modificacion, escriba en la columna correspondiente.

ITEMS ACUERDO O DESACUERDO| MODIFICACION Y OPINION
Género de la llustracion A Nmnguna
Conceptual
Género de la llustracién A Ninguna
Narrativa
Género de llustracion de A Ninguna
Comic
Género de llustracién A Ninguna
Humor Gréfico
Género de llustracion A Ninguna
Infantil
Género de llustracion A Ninguna
de Portadas
Forma y estructura A Ninguna
Perspectiva A Ninguna
Proporcidn y Anatomia A Ninguna
Composicion A Ninguna
Brillo / Valor A Ninguna
Color A Ninguna
Popular A Ninguna
Literario A Ninguna
Tema A Ninguna
Ambientacién o A Ninguna
escenario
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SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

[$ UNIVERSIDAD GUIA Cédigo: | F-PC-USS
SENOR DE SIPAN DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS
CURSOS DE Hoja: [ 1de 60
INVESTIGACION
Personajes A Ninguna
Accidn A Ninguna
Estilo A Ninguna
Introduccion A Ninguna
Desarrollo A Ninguna
Desenlace A Ninguna
. Opinion de aplicabilidad del instrumento certificado de validez de contenido del instrumento
Subcategoria/items Claridad Contexto Congruencia Dc‘;:‘:::;:'
Géneros de Si No Si No Si No Si No
ilustracion
1 [Género de la llustracién| X X X S
Conceptual
2 |Género de la llustracion| X X X S
Narrativa
3 | Género de llustracidn X X X X
de Comic
4 | Género de llustracién X X X X
Humor Gréfico
5 | Género de llustracion X X X X
Infantil
6 | Género de llustracién X X X X
de Portadas
Fundamentos de Si No Si No Si No Si No
llustracion
1| Formay estructura X X X X
2 Perspectiva X X X X
3 | Proporcién y Anatomia| X X X X
4 Composicidn X X X X
5 Brillo / Valor X X X X
6 Color X X X X
Cuentos Si No Si No | Si No Si No
1 Popular X X X X
2 Literario S X
Elementos del cuento Si No Si No Si No Si No
Tema X X X X
Ambientacion o X X X X
escenario
3 Personajes b X X X
4 Accidn X X X X
5 Estilo X X X X
Estructura del cuento Si No Si No Si No Si No
1 Introduccién X X X X
2 Desarrollo X X X X
3 Desenlace X X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
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SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD - USS

[$ UNIVERSIDAD GUIA Cédigo: | F-PC-USS
SENOR DE SIPAN DE PRODUCTOS Version:| 2
ACADEMICOS DE LOS

CURSOS DE Hoja: [ 1de60

INVESTIGACION

El instrumento presenta la suficiencia adecuada para su aprobacion
Opinién de aplicabilidad: Aplicable (X) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apellidos y nombres del juez validador: Salas Salas Jorge Alejandro
Especialidad: Marketing, Publicidad y Disefio
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Propuesta de cuentos ilustrados

CUENTOS CLASICOS
ILUSTRADOS

ILUSTRACIONES
Darwin _ Cunya
Rolando Perez
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Hq n Sel y GreHeI IVamos a buscar fresas al gran bosquel - Exclamaron los nifios muy alegres

INo se dlejen demasiadol - Les recomendaron sus padres
Los 2 nifios se dlejaron jugando y corriendo al gran bosque.

Erase una vez una pequefid casd, que se encontraba
cercand d un gran bosque, en esa casa vivia una familia con
dos hijos llamados Hansel y Grettel
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Los hermanos continuaren por el bosque corriendo y jugando, sin darse

cuentd se alejaban cada vez més en lo profundo y peligroso.

Hasta que de pronto, y tras mucho caminar, dieron con un claro en el
camino sobre el cudl se advertfa una asombrosa casita recubierta de
caramelo y chocolate, lo que no sabfan que esa casa tan maravillosa le
pertecid d una malvada bruja.

Hola nifies. ¢0s gusta mi casa? Pues
pdsad, pdsdd, que se ven cansados
exclamé una malvada bruja.
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Los nifios pasaron ilusionados y la bruja comenzé a ensefarles su casa,
desgraciadamente, por dentro no tenfa ni tanto color como por fuera,
ni tanto dulce. La malvada anciana les condujo hasta una habitacién

sin ventanas que se encontraba al fondo de la casa y cuya puerta era

und extrafid reja

Asf pues los mantuve encerrados varios dfds, detrds de esas rejas, pero
ya pasado un tiempo la malvadd bruja necesitaba a@yuda pard realisar uno

de sus hechizos, ella al no contar con nadie més decidié sacdr a Gretel

@
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JATAT

ITG4 me ayudarés a preparar la olla, Grettell - le
exigié la bruja.

Ambas se dispusieron a prepardr aguda en un gran
caldero, preparéndose para prender el fuego.

\\

Sefiora, mire a ver si estd bien de sal el agua-
Dijo Grettel.

La anciana se acerc al gran caldero y Gretel
aprochando el momento, la empujé, quedando
atorada sin poder salir.
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4 Grettel, sacé corriendo d su hermdno

del encierro/ Tomé también un montén
de dulces que la bruja guardaba bdjo
llave y volvieron @ su casa atravesando
el bosque.

Sus padres, que no habfan parado de buscarles, no
podian creer que sus hijos hubieran encontrado el
camino de vuelta y, con lagrimas de alegrfa en los ojos,
abrazaron fuertemente a los pequefios.

Fueron felices para siempre desde entonces los
cuatro juntos, y lo celebraron comiendo un
monton de dulces.

FIN.
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Lol o i

El cuervo y el zorro
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Habfa un cuervo que posdba sobre un
drbol, de pronto vio un frozo de queso

y lo recogié con su pico.

F¥
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Un zorro muy astuto que pasaba ahf, habfd
observado el trozo de queso asf que planed
una forma para poder conseguirlo. Entonces

se dcercéd y le dijo:
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-Los dnimales del bosque mencionan que usted
no posee un color |llamativo y agradable, pero
yo no creo eso. El color negro que tiene

en sus plumas es hermoso y tan brillante,
tambien dicen que su voz es horrorosa,

dunque seguro es otro error porque su voz

debe ser preciosa.

130



Al escuchar esto el cuervo se sintié muy

halagado, por ello para dlardear de su espléndida
voz, abrié su pico pdra cantar y de esa manera
dejé caer el queso.
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El zorro contento con el queso en su hocico,
le dijo al cuervo que el ser tan presumido
le traeria muchos conflictos y la préxima

vez que se cruce con un ddulador como el

deberfa solo ignorarlo.
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EL Gato y los Ratones

En una vieja casa vivia un gato, llamado Rodrigo, era un experto cazador de

de ratas, tanto era el miedo de ellas que preferfan no salir de sus escondites,

{
/ Pero uﬂ rriq que el gato Rodrigo salié a buscar fiai ¢ i
; / ' . parejq, las ratas decidieron reunirce. I
£ .o - o MR . |'

evadiendo al habilidoso gato. y
/4
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N

Ld rata més vieja alzé la voz, tenfa una ideal Hay que ponerle un cascabel
al gato y asf podremos escuchar cuando se acerquell
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Pero cuando se dieron cuenta que dlguna de ella tendrfa que ponerle el

Calebraron entusiasmadas; [Erd la solucién que buscaban! cascabel dl terrible gato, poco a poco se le quité la sonrisa de la cara
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La cigarra y la hormiga

Sin preocupdacién dalguna, la cigarra canté y jugé
durante todo el verano hasta que un dfa, pasando
vio d unda hormiga con un enorme grano de trigo

encima rumbo a dlmacendrlo en su hormiguero.
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. No contenta con jugar y cantar, la cigarra se
burlé de la hormiga diciéndole:
-IEres una aburridal En ves de trabajar deberfas
disfrutar.
La hormiga, viendo que el descanso de la cigarra
erd de todos los dfds, respondié:
-El invierno viene y estoy gudrdando provisiones

parda ello, te dconsejo hacer lo mismo .
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-Pues no me preocuparé por nada

dijo la cigarra.
- Yd que tengo todo lo que necesito por
adhora. Y continué cantando y jugando.

El invierno pronto Ilegé y sin dabsolutamente
nada que comer, la cigarra, desesperada,
tocé la puerta del hogar de la hormiga pidiéndole

dlgo que pudiera satisfacer su hambre.
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- {Mientrdas yo frabajaba, que hiciste tG4 en el verano?
Pregunté la hormiga.
-Jugdba y cdntaba sin parar. Contestd la cigarra.
-Pues si en verdano jugdbas y cantabas
repuso la hormiga
- sigue cantando y jugdando dhora en el invierno.

La cigarra nunca més se burlaria de los demds,
aprendiendo a trabajar con disciplina.
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