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RESUMEN

En la ciudad de Chiclayo, al igual que en muchas ciudades del pais presenta una serie
de carencias a nivel de identidad cultural, ocasionada por la globalizacién, la cultura del
rechazo y la discriminacién, problemas que aquejan a esta sociedad en la que vivimos.
Lo cual presenta una preocupacion a futuro por el desconocimiento del pasado histérico
y la riqueza andina de nuestros ancestros.

Esta investigacion comprende el desarrollo de una estrategia de transmision de
informacidn para contribuir en la generacion de identidad cultural en los adolescentes,
empezando con la creacion y desarrollo de una historieta con la tematica de la cultura
mochica, la cual tendrd como finalidad el fortalecer el nivel de conocimiento de la
historia de nuestra regién, como sus inicios, mitos, costumbres, cosmovisiéon y
manifestaciones artisticas.

Los resultados obtenidos fueron que la aplicacién del recurso gréfico, la historieta con
fin cultural, ayuda a la atencién y comprension de un tema en especifico referente a la
cultura a los estudiantes que se encuentran dentro de la clase, ya que al ser bastante
jévenes, desean aprender por medio de ilustraciones y mensajes concretos que sean de
facil recordacién, ademas que ello les motiva a la lectura y a la expectacion de buscar

mas sobre el tema que se esta tocando.

Palabras Clave

Identidad cultural, cultura, identidad, conocimiento, educacion, mochica, Chiclayo,

aprendizaje, adolescentes, estudiantes, historieta, gréafica e historia.



ABSTRAC

In the city of Chiclayo, as in many cities in the country, it presents a series of
deficiencies at the level of cultural identity, caused by globalization, the culture of
rejection and discrimination, problems that afflict this society in which we live. Which
presents a concern for the future due to the ignorance of the historical past and the

Andean wealth of our ancestors.

This research includes the development of an information transmission strategy to
contribute to the generation of cultural identity in adolescents, starting with the creation
and development of a comic book on the theme of Mochica culture, which will aim to
strengthen the level of knowledge of the history of our region, such as its beginnings,

myths, customs, worldview and artistic manifestations.

The results obtained were that the application of the graphic resource, the comic with a
cultural purpose, helps the attention and understanding of a specific topic related to
culture to the students who are within the class, since being quite young, They want to
learn through illustrations and concrete messages that are easy to remember, and this
also motivates them to read and the expectation of looking for more on the subject at

hand.

Keywords

Cultural identity, culture, identity, knowledge, education, mochica, Chiclayo, learning,

adolescents, students, comic strips, graphics and history.
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I. INTRODUCCION

En la actualidad existen diversos problemas que colocan en riesgo a la identidad
cultural de un pais, ya que se ha llegado a demostrar que diversas culturas han llegado a
perder su identidad cultural, tradiciones y costumbres, debido a que se estan adaptando
a otros modos de vida que no son propio de sus pueblos sino de los paises mas

desarrollados o también llamados del primer mundo.

El Perl no es ajeno a este problema, a pesar que los peruanos tenemos una
identidad cultural, existen cierto grupo de la poblacion que no se sienten parte de ella,
ya que desde hace mucho, un estimado grupo de la poblacion estaba sujeta a cierto
estrato social discriminado con los acontecimientos de la conquista espafiola y es por
ello que adn hasta hoy en dia vemos las repercusiones de aquellas acciones. Por ende,
algunos se sienten avergonzados de su historia o rechazan tajantemente su identidad por

el hecho de no sentirse satisfechos por lo que son.

A la par a ello, en nuestro diario vivir, la nueva generacion actualmente se estan
preocupando por imitar aspectos personales y tendencias de paises mas desarrollados
dejando de lado las costumbres de su propio sector geografico y no muestran interés en
conocer de lo que en realidad son, ya que buscan aprobacion social, en los colegios,

redes sociales, casa, etc.

Es por ello, que el objetivo principal de la presente investigacion es determinar la
influencia que tiene la historieta para el fortalecimiento de la identidad cultural en los

adolescentes de una institucion educativa de nivel secundario de la ciudad de Chiclayo

11



en el afo 2020.

La investigacion se centrara en la institucion educativa llamada San Juan School,
ubicada en la Av. Mariano Cornejo 345 — Esquina con Av. Dorado, Chiclayo, Perd,
dando como prioridad a las aulas de nivel secundario del lero y 2do afio del periodo
2020, tomandolos como muestra de este estudio, los cuales determinaran si la

herramienta a utilizarse sera viable para fomentar la identidad cultural.

En el Capitulo I, se describen los datos importantes del informe de tesis, desde la
problematica, teorias que aportan a la investigacion, referentes de estudio, la hipotesis y
los objetivos planteados.

En el Capitulo I, se desarrollan los materiales y métodos escogidos para la
recopilacion de informacion.

En el Capitulo I, se detallan los resultados obtenidos por la aplicacion de los
instrumentos de investigacion, también se expone el proceso de la creacion de la
historieta y la estrategia aplicada del mismo.

Y finalmente en el Capitulo 1V, se redactaron las conclusiones que se obtuvieron

de la investigacion.

Es importante el desarrollo de la investigacion presente ya que propone una

estrategia que incentive en el adolescente el aprecio de su cultura y a su vez se utilizan

técnicas de ilustracion al estilo cémic, para llamar de mejor manera su atencion.
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1.1 Realidad Problematica.

El Per un pais muy diverso y aun asi cuesta llegar a aceptarlo. A pesar que logra
ocupar la vigésima posicion en extension territorial entre un conjunto de
aproximadamente 200 paises. Si se llegase a preguntar a los jovenes estudiantes de hoy
en dia por la posicion que logra ocupar el Per( por su extension territorial, acertarian
muy pocos 0 ninguno, no sélo por desconocimiento sino por su baja autoestima que
poseen, ya que pocos creerian que logramos estar entre los 20 paises méas extensos del

mundo.

De acuerdo a Degregori (2003) nos comenta que muchos peruanos, si bien pueden
reconocer que existe la diversidad cultural, étnica y racial porque es la realidad en la
gue nos encontramos, se tienen muchos impedimentos mentales para aceptarlo como si
fuese algo positivo. Le es complicado al peruano estar comodo mirandose al espejo y
aceptar la imagen cultural y racial que posee, es mas, cuando se logra aceptar esta
diversidad, se toma como si fuese una condena. Por lo menos hasta hace una
generacion, era muy comun el escuchar el siguiente lamento: ";por qué no fuimos
conquistados por los ingleses? En aquella peculiar frase se llega a interpretar como una
critica a los espafioles, que se les considera como perezosos y abusivos, pero también
en ello se esconde la creencia de que los ingleses hubieran llegado a exterminar a los
indigenas como lo hicieron en Norteamérica. Porque hay que reconocer que los pueblos
quechuas, aymaras y amazonicos, a los que son denominados indios, indigenas o
aborigenes, han llegado a ser y hasta ahora siguen siendo adn, junto a los afroperuanos,
la parte rechazada, negada o hasta vergonzante de la diversidad étnica y cultural

peruana.
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En cuanto a lo que aporta la Viceministra de Interculturalidad del Perq, Balbuena,
Degregori, & Cornejo-Polar (2014) en el libro Cambios culturales en el Peru, es que el
pais, a lo largo del tiempo ha estado en una situacion complicada consigo misma, por el
hecho de haberse formado una convivencia tensa con su diversidad; la cual ha sido
negada en el transcurso del tiempo, logrando generar desafortunadas situaciones de
exclusion o rechazo que pesa asimilarlas. Sin embargo, en el transcurso de estos
ultimos afos se esta implementando una serie de medidas de caracter relevante, con las
cuales se estara buscando llegar a superar estos puntos negativos que llevan a un
estancamiento del desarrollo humano. Puntos como los que se estan tomando son: El
racismo, donde se esta intentando promover el enfoque intercultural en la gestion, se
intensifica la relevancia de las lenguas nativas, se busca proteger los derechos

colectivos, se intentard dar vision a lo que antes era tomado con tan poca importancia.

(p. 6).

Poco a poco se esta intentando reforzar la identidad cultural nacional, buscando la
forma de valorar la historia, las costumbres, las creencias, las tradiciones, etc. Ya que
aun sigue siendo una lucha diaria del peruano, el poder aceptar sus raices, si bien
existen mas personas aceptando lo que son, aln quedan otras que no conocen por
ignorancia o simplemente lo rechazan rotundamente por falta de interés o

insatisfaccion.

Teniendo en cuenta a Huertas (2017) de acuerdo a la I.C (Identidad cultura) en los
jévenes, nos explica que la globalizacién en parte ha logrado contribuir a la pérdida de
la identidad cultural en los estudiantes, ya que esta muestra a través de modelos de

paises del primer mundo, reflejandose en tendencias extranjeras; ya que se destaca que
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los mas vulnerables a querer imitar son los jovenes. Esto fomenta a que se desliguen y
distancien mas de sus raices, tradiciones, costumbres, y teniendo la ferviente creencia

que siendo otras personas, lejana a sus origenes, son relativamente mejores. (p. 16).

Ademas el diario Voces (2015) fortalece la afirmacion de Huertas, ya que habia
tomado el tema de manera general. Nos comenta que la alienacion es una de las
promotoras de la pérdida de I.C., ya que un pais pierde su identidad al desear imitar a
culturas ajenas, ya que se consideran que son mucho mejores al tener un desarrollo
Optimo y una economia mas estable, dejando de lado su propia diversidad cultural, que

es lo que verdaderamente vale, ya gque te ensefia quién eres en el mundo.

De acuerdo a RPP (2017) en la actualidad, el internet ha logrado permitir el
desarrollo de las redes sociales y las plataformas digitales que se han convertido en los
fendmenos mas destacados que se han visualizado por los constantes avances
tecnoldgicos en nuestros tiempos, y los nifios y jovenes se encuentran muy allegadas a

ellas a fin que se ha desarrollado un vinculo.

La cultura juvenil contemporanea de estos tiempos tiene como apoyo tanto el
internet como los medios digitales, ya sea para la utilidad ludica, aprendizaje y
obtencion de conocimientos, como para llegar a comunicarse con otras personas y para
uso de solo entretenimiento. Cabe destacar que un informe de "Estadisticas de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacién en los Hogares" del INEI, afiade también
que los jovenes y adolescente son los grupos que acceden con mayor frecuencia a los
sitios web. Demostrando que el 78.1% Yy el 70.9% de la poblacion juvenil de 19 a 24

afios y de 12 a 18 afios de edad, a los grupos respectivos, son los usuarios mas
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recurrentes de Internet. Entre los nifios de 6 a 11 afos acceden a Internet el 34.4%. En

el grupo poblacional de 60 y mas afios de edad solo usa Internet el 11.8%.

El mismo estudio agrega que un importante grupo de cibernautas jovenes se
conectan a la red para "chatear”. El 88.8% de la poblacion entra a navegar para la
obtencion de informacion, el 87.2% lo llega a utilizar para lograr comunicarse (correo o
chat), y el 79.0% utiliza el Internet para desarrollar actividades de mero entretenimiento

como son los videojuego y lograr obtener peliculas o musica.

Ademas, Molano (2007) nos expresa que no puede existir una identidad cultural
sin la memoria, sin reconocer el pasado aunque sea a traves de elementos simbolicos
que suponen un referente y ayudan a construir el futuro. Ademas también nos comenta
que tampoco es posible desarrollar una identidad, mas bien comenzando desde el
patrimonio cultural, que ha sido creado por los antepasados, independientemente de su

valoracion o reconocimiento. (p. 78).

Y entrando en el entorno local, tenemos una entrevista que tuvo Expdsito con la
doctora en administracion de la educacion, sobre la auto descripcion étnica de la
poblacién rural lambayecana, en donde expuso que:

El pueblo no estd enterado de que son mochicas, aunque tienen apellidos

mochicas, rasgos mochicas y de que, algunas palabras que hablan, son muchik.

Por ello, se habla de una falta de identidad cultural y en los colegios se puede

apreciar mas... si vemos del punto de vista de la poblacion, el ser indigena es

considerado casi como un insulto, de alli el Ilamado indio que era considerado

inferior; si yo converso con algun poblador y le digo indigena se va lograr sentir
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ofendido. (Peralta, 2018).

Actualmente la sociedad lambayecana ha perdido su sentido de pertenencia, no
solo consideran que ser indigena es un insulto, sino también rechazan haber nacido con
es0s rasgos propios de la etnia cultural Mochica. En el colegio son muy comunes las
terminologias como “cholo” o “serrano” con una tonalidad despectiva o en forma de
bromas, sin darse cuenta que parte de nuestra herencia cultural son nuestros rasgos

fisicos.

Puga (2017) nos resalta sobre el tema la identidad lambayecana en las
instituciones educativas en la edad moderna, que existe un fortalecimiento desde el
punto de ensefianza aprendizaje, quiza por carencia de tiempo al investigar, economia
familiar, el disefio curricular nacional no lo aboga y especialmente porque no se ha

estipulado una guia que tome direccion dicho proceso.

Ademas, en su estudio sostiene que los datos obtenidos mas impactantes fueron
que los docentes sienten indiferencia frente a la identidad cultural lambayecana, en
otras palabras, no les interesa transmitir el legado ancestral del cual provenimos por

diferentes motivos, de los cuales se pueden deducir.

Se destaca bastante que el profesorado tiene una parte vital en el desarrollo
cultural de sus alumnos, pero por diversos motivos prefieren ser indiferentes y no

inculcar los valores culturales que haran valorar mas nuestra identidad aborigen.

De acuerdo al Master en Historia y Antropologia de América, Expdsito (2019)
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nos explica en su articulo sobre “La identidad muchik en Lambayeque, Peru:

continuidad cultural, etnogénesis y etnicidad” dentro de la revista internacional

Autoctonia, que:
En Lambayeque no se puede hablar, en la actualidad, de un grupo étnico muchik.
Igualmente, considero que, si las comunidades rurales de la costa lambayecana
tuvieran conciencia de pertenencia al grupo étnico muchik y se organizaran,
estarian en condiciones de solicitar el reconocimiento como pueblo indigena u
originario, ya que descienden de poblaciones que vivian en Lambayeque en la
época pre-colonial, conservan tradiciones culturales y tecnoldgicas ancestrales,
poseen apellidos mochicas y utilizan palabras del idioma muchik. Pero, insisto en

que estas circunstancias hoy en dia no se estan dando. (p. 124).

Y afirma que: “Llegan a ser remotamente pocas las personas que, empezando
desde su infancia, hayan llegado a desarrollar una identidad muchik; agregando que, las
politicas de Estado que llegan a promover el fortalecimiento identitario, es

completamente minimo”. (p. 119).

El Licenciado en Ciencias Historico Sociales y Filosofia, Cabrejos (2017) en el
Primer Congreso Internacional de Interculturalidad: Desde Adentro y Desde Afuera,
llega a sostener con respecto a la actualidad de la intercultural de la regién de
Lambayeque que existe vergiienza por nuestra cultura popular, y es por ello que se
intenta “modernizar”, utilizando elementos ajenos para estilizar o refinar al propio
gusto o aceptacion, pero esto no puede estar mas alejado a lo que en realidad nosotros

SOMOS.
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Ademas, indica como ejemplo de la realidad de la poblacion lambayecana
moderna que existe el caso de un gran nimero de jovenes ciudadanos lambayecanos
que logran sentirse con orgullo por la fama y cautivante belleza del ajuar funerario del
Sefior de Sipan, que han logrado tener un merecido renombre, el apoyo y la atencion de
distintos cientificos y turistas que vienen de diferentes paises, americanos, europeos y
asiaticos; (...). Pero, lo negativo de esta realidad es que son estas mismas personas se
averglienzan y hacen uso burlesco de los apellidos propios, otros manifiestan sentirse
rechazados o discriminados por sus rasgos faciales, otros intentan cambiar su modo de
hablar tan caracteristico y tradicional de los habitantes de nuestros pueblos
tradicionales o hacen uso de la critica por la utilizacion de las vestimentas tradicionales
de uso cotidiano, y el conocido “choleo” que se usa de manera despectiva que se sigue
manteniendo; hace de todo esto gran parte de una cultura oculta, marginada y rechazada
que a la vez esta siendo agresiva, excluyente y minimizadora a lo largo de nuestros

dias. (p. 58).

La sociedad lambayecana a pesar que tienen una gran admiracion por los
hallazgos arqueoldgicos que se encuentran en su territorio, tienen una autoestima
bastante baja al sentirse avergonzados por el hecho de mantener los rasgos étnicos, el
habla peculiar de la zona y las costumbres de sus antecesores, formandose como una

sociedad marginal y excluyente, la cual no puede evolucionar por no aceptar su pasado.

Podemos sostener lo que nos dice Cabrejos (2017) que a media que se ha logrado
reconocer nuestra realidad multicultural eventualmente, ain se debe programar
actividades que logren comprender mas alla de la coexistencia pasiva y lograr un modo

de convivencia con evolucion y sostenibilidad para mantener un conocimiento mutuo
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con todo aquello que nos rodea. (p. 58).

Nos habla sobre la responsabilidad que tiene la educacion sobre el compromiso
de respeto que debe haber entre los diferentes grupos étnicos del pais, ya que esta
dando a entender que si se utiliza correctamente, esta fomenta la coexistencia y

convivencia evolutiva de los grupos culturales.

Entonces afirmamos que dentro de los grandes retos que tiene la educacion
peruana es la de conservar y preservar la diversidad cultural y tener presente el
desarrollo de una identidad cultural que logre desarrollar la erradicacion de la
alienacion que genera progresivamente a una cultura global. Por este motivo, el Disefio
Curricular Nacional del MINEDU (2009) llegd a plantear la necesidad de conocer y
aceptar su identidad cultural y social, ya que los adolescentes en la actualidad no se
sienten identificados con la cultura ancestral de sus progenitores y tienden a preferir lo
extranjero, por el tema de ser moderno o mas estilizado en torno de la actualidad.
Ademas, esto se relaciona con la conducta que llegan a expresar los adolescentes de
acuerdo a sus espacios de desarrollo: casa, escuela, reuniones, fiestas, etc. La facilidad
que se tiene de asimilar e imitar la moda musical, la vestimenta, formas de hablar, entre
otras caracteristicas, es ajena al sentido de pertenencia que tiene relacion a su familia,
localidad, organizacion laboral o instituciéon o en relacion con todo lo que es creacién

de cultura. (p. 177).

Se conoce que los adolescentes en la actualidad tienden a imitar todo lo que
observan y escuchan, por el hecho que se ha vuelto muy sencillo imitar lo que hacen los

demas, y afadiéndose que en los espacios donde los jovenes se estan desarrollando
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logran ser bombardeados por una cultura global e inmensa que aqueja contra su propia

identidad cultural.
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1.2 Antecedentes de estudio.

1.2.1  Elcomicy el mejoramiento de la competencia Iéxica del inglés.

Reina & Valderrama (2014) en su tesis El comic como herramienta didactica
para el mejoramiento de la competencia léxica del inglés en la Institucion Educativa
Miguel Antonio Caro, Jornada Nocturna para la obtecion de sus titulos de Licenciatura
en Educacion en la Universidad Libre de Bogota, Colombia, Ilegan a concluir que el
coémic llegd a ser una herramienta didactica de gran relevancia en el proceso de
aprendizaje, ya que lleg6 a brindar diversas opciones innovadoras que lograron captar
el interés de los estudiantes (...). En cuanto a la motivacién, mejord notoriamente ya
que los estudiantes trabajaban de una manera distinta a la usual; por ende, el comic
termind siendo un buen recurso para el incremento de las habilidades de escritura y
lectura, con historias cargadas de aventura y humor que el estudiante puede desarrollar.
No obstante, el uso de esta herramienta didéctica en esta oportunidad requiere de la
guia del docente, el cual tendria una muy cuidadosa preparacion del desarrollo
sistematico de su clase, puesto que debe llevar al estudiante al conocimiento de los
conceptos que se relacionan con la comprensién del cdmic, siendo asi, planear como el
estudiante se apropia poco a poco tanto de los simbolos, iconos y su relacion en

discursos méas complejos. (p.75).

1.2.2  Lahistorieta peruana Ayar de Tawa Producciones.

La historieta ‘Ayar, la Leyenda de los Inkas’, ha sido desarrollada por la empresa
arequipefia Tawa Producciones, la historia narra sobre los hermanos Ayar, liderados
por Ayar Manco, son personajes que cuentan con poderes sobrenaturales para luchar
contra seres malignos que atormentan y siembran el terror en los poblados del antiguo

Pera.
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De acuerdo al diario peruano EI Comercio (2014) nos cuenta que: “Este comic
combina mitos y leyendas andinas para dar una explicacion a la fundacion del Imperio
de los Incas.” Busca narrar las historias de nuestra cultura pre-hispanica, que tengan un
valor nacional y lograr ser reconocidas como una cultura potencia asi como la asiética,

griega y la romana.

De acuerdo a la entrevista que llego a realizarle AJ+ Espafiol (Canal de Youtube)
al autor de la historieta Ayar, sobre el tema de Ayar, un comic basado en mitos y
leyendas Incas, Barriga (2019) nos cuenta que: “Los nifios se identifican rapido con los

personajes”.

Todos sabemos que un nifio siempre adopta la personalidad de algun personaje
gue mas admiran, esto es por el hecho de la impresion que desean causar, por ello le dio
tal gratificacion al autor de la historieta, que un nifio diga explicitamente la frase:
“Tengo la sangre ancestral Inca”, porque la mente del nifio dejaba de relacionarse con
personajes de historietas extranjeras, sino que sentia orgullo de ser un personaje

nacional.

Ademas nos deja como mensaje de su entravista los siguiente: “Nos dimos cuenta
que la historieta (...) lograba fomentar la identificaion nacional que en ese momento se

estaba perdiendo”.

Se habla de una identidad nacional a perderse ya que cuando el publico veia la

historieta, no conocian quienes eran los personajes, los cuales son personajes
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importantes de nuestros mitos mas populares.

1.23  Lacampafia #MasPeruanoQue.

La campafia publicitaria realizada por PromPeru, con el nombre de
#MéasPeruanoQue, es una campafia que busco promover el orgullo como también, la
identidad nacional entre la poblacion peruana. Por el cual, se realizo6 tres producciones
audiovisuales con interesantes historias reales desde la perspectiva de los extranjeros,
donde expresaban como los habia marcado el Perl y su cultura. Adicionalmente, la
campafa utilizd la linea gréfica del muralista Elliot Tapac, el cual es un gran

representante moderno del movimiento cultural peruano.

De acuerdo a la investigacion realizada por Sanchez (2017) en su tesis El proceso
de creacion de “Mas Peruano Que” y de sus piezas publicitarias: una camparia de
Marca Per( basada en generar orgullo peruano para la obtecion de su titulo de
Licenciada en Publicidad en la PUCP, nos explica que la Marca Perd hizo uso como
recursos a personajes extranjeros para que nos muestren las cualidades y caracteristicas
positivas que tiene nuestro pais y dandonos como leccion que si personas de diferentes
partes del mundo estan orgulloso de la cultura peruana, cémo no estarlo nosotros
mismos teniéndolo todo este potencial cultural a un alcance minimo, ya que esta en

nuestra realidad.

Con esta campafia, nos demuestra por medio de hechos impactantes que los
peruanos pueden sobresalir, que pueden afectar positivamente al mundo, que no hay
que sentir vergienza de nuestro pais, es mas nos alienta a que sigamos siendo

exportadores de los nuestro y seguir influenciando a toda persona con la que nos
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relacionamos.

1.2.4 Laidentidad nacional y la valoracion de la cultura gastronémica en
Lima, Peru.

Espinoza & Calderén (2009) en su articulo cientifico Relaciones entre la
identidad nacional y la valoracion de la cultura culinaria peruana en una muestra de
jovenes de clase media de Lima en la PUCP y publicado posteriormente en Scielo,
realizaron un estudio sobre la relacion que tiene la identidad nacional y la valoracion de
la cultura gastrondmica peruana, donde se tom6 como muestra a diferentes jovenes de
clase social media de la ciudad de Lima. La investigacion comienza a realizar su
analisis, desde el punto de vista de la Teoria de la Identidad Social, las relaciones que
existen entre la identidad nacional, el autoconcepto colectivo y la autoestima colectiva
peruana, con la valoracion de la cultura gastronémica de este pais. Los resultados
obtenidos, sugirieron que si se tiene en cuenta una mejor valoracién de la cultura
gastronémica, esta puede apoyar de manera Optima a una mayor intenciéon de
identificarse con el Per(, ademéas de dar un autoconcepto peruano mas favorable y a

una mayor aceptacion nacional.

1.2.5 Seccion de cultura regional para fomentar la identidad cultural.

La Bachiller Quesquén (2018) en su tesis Propuesta de una seccién de cultura
regional en el diario La Industria de Chiclayo a fin de difundir la identidad
lambayecana para la obtencion de su titulo de Licenciada en Comunicaciones en la
USAT, logré realizar una investigacion que tuvo como finalidad proponer una seccion
de cultura de la region en el diario periodistico de La Industria de Chiclayo, a fin de

lograr la difusion de la identidad lambayecana mediante la linea del periodismo. Se
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tomo en cuenta la evaluacion de la realidad que consistia de forma principal el
observar, analizar los documentos de estudio, el uso de entrevistas de forma detallada a
periodistas seleccionados y otros especialistas en el tema y la aplicacion de una
encuesta al puablico lector del diario. A fin de cuentas se dio a demostrar que la
propuesta dada era innovadora ya que ningun otro medio de prensa escrita de la region

poseia una agenda enfocada en la cultura regional.

1.2.6  Programa de Turismo Escolar orientada a fortalecer la identidad

cultural lambayecana.

La Magister Puga (2017) en su tesis Programa de turismo escolar para fortalecer
la identidad cultural lambayecana en el nivel inicial en la provincia de Ferrefiafe —
region Lambayeque para la obtencion de su titulo de Doctora en Educacion en la
Universidad César Vallejo, donde nos explica que el disefio curricular nacional no
aboga a la educacion cultural porque no existe una guia de observacion que direccione
el proceso de forjar la identidad cultural; por ese motivo es que se plantea como
objetivo o reto que se logre validar lo que es el Programa de Turismo Escolar ya que
esta enfocada a desarrollar el fortalecimiento de la identidad cultural lambayecana en el

Nivel Inicial en la Provincia de Ferrefiafe — Region Lambayeque.

1.2.7  El Quiosco Lector

De acuerdo al articulo de RPP (2019) nos cuenta que los estudiantes de la
institucion educativa de nivel primario San Carlos del distrito de Monsefa, se animaron
por la lectura de historietas, tras ser una iniciativa de una profesora para que se motiven
y entren al mundo de la lectura por parte de los escolares. Analizando el impacto

logrado que tuvo, ha sido de manera positiva porque a logrado ser bien recibida, ya que
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no solo es animo de lectura por el nivel primario sino también secundario, por lo cual
los alumnos de todas las edades forman largas colas para tomar una historieta y

entretenerse.

De acuerdo al director de esta institucion educatuva, David Ayasta, el objetivo
que tiene en mente el colegio es que los jovenes se interesen en la lectura, comenzando
por historietas hasta intentar llegar a obras literarias extensas de diferentes autores

famosos peruanos y extranjeros.

1.2.8  La Historia con Humor

De acuerdo a una entrevista ofrecida por el diario Uno (2016) al historiador e
historietista Carlos Rojas Ferias, nos cuenta que la mejor manera de contar la historia
de lo nuestro es por medio del humor de una historieta, afirmando que es la manera mas
facil que los escolares aprendan de forma mas amena y gustosa, afiandiendose que a la
par puede contribuir al reforzamiento de la identidad cultural si se da el aplicarlo,
ademas, el trabajo de este historiador es respaldado por la profesora de Historia de la
PUCP, justificando que es una elogiable forma de comunicar la historia, ya que esta a

veces puede ser tediosa para algunas personas.

1.2.9 El uso del webcomic para evangelizar a jovenes peruanos en las
redes sociales

La Bachiller Corrales (2020) en su tesis EI webcomic como medio para la

evangelizacion de jovenes peruanos en las redes sociales: “OH MY JESUS!” para la

obtencion de su titulo de Licenciada en Arte con mencién en Disefio Gréafico en la

PUCP, presento una propuesta del uso del webcémic como medio para difundir la fe, el
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cual termind siendo una idea acertada y adecuada para empezar a motivar a los jovenes
a creer en Dios y en la Iglesia. Ya que como afirma, se trata de la realizacion de una
manifestacion de arte mas allegada a la era moderna que al dia de hoy estd siendo
mucho mas popular en el mundo digital en el cual interactian en mayor medida los

adolescentes y jovenes.

A la vez, llega afirmar que la fomentacion del webcomic para lograr difundir el
mensaje cristiano es muy innovador y factible, porque los resultados obtenidos por la
difusion de las piezas que se han realizado ha sido positiva. Dando como conclusion
que esta herramienta puede ser considerada como una nueva forma de lograr expresar

cierto tema en especifico, que en esta ocasion era el arte religioso.
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1.3 Dimensiones sobre la identidad cultural y la historieta.

1.3.1 Identidad cultural.

Al Per( se lo considera de muchas maneras, como un pais americano,
hispanoamericano, andino-americano, pero a la vez cristiano, occidental, hispanico,
mestizo, etc. Segun Holguin (1999) sostiene que cuando hablamos de Peru, a veces se
habla del pais de todas las sangres, por motivos de migraciones, comenzando con la
Conquista espafiola al imperio incaico, luego vienen los temas de la crisis europea en
donde llegaron franceses e italianos, y por altimo los asiaticos; pero si nos enfocamos
en hablar sobre el Per( como identidad, hablamos de sus raices, de la historia aborigen
del pais, hablamos de las personas indigenas. A pesar de haberse mezclado la cultura
peruana con las extranjeras, esta no ha perdido por completo sus tradiciones, ya que los
habitantes de la sierra continuaban con sus costumbres ancestrales, modificadas pero
sin perder su esencia; en otras palabras nuestra historia pre-hispanica sigue vigente. (p.

151).

De acuerdo a Balbuena, Degregori, & Cornejo-Polar (2014) sostienen que el
desarrollo humano tiene como a sus principales pilares a la cultura y su diversidad, a la
identidad, al modo de vida de cada uno, al trabajo y a la forma de hacerlo, a la forma de
relacionarnos, a la forma de amar, sofiar y crear, y esto es algo que se ha establecido

como un fundamento primordial en todo el mundo para el crecimiento del ser humano.

(p. 6).

La formacioén humana de una persona dentro de una sociedad esta basada en la
historia, no pueden ir desligados, ya que este es quien conceptualiza la forma de vivir,

relacionarse y expresarse; con esto se debe tener en claro que si una persona no
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reconoce de donde es, por ignorancia o rechazo, estad condenado a sufrir un vacio en su

sentimiento de pertenencia, por ende no lograria llegar a una escala de autosuficiencia

en la vida.

Por ello, Martinez (2015) nos refuerza que cada persona tiene su propia historia,

en donde puede resaltar sus diferentes caracteristicas, experiencias, costumbres, ritmos

y por ello se puede afirmar que, la diversidad es parte del ser humano desde sus inicios

hasta su final. (p. 17).

a. Cultura Muchik.

De acuerdo a la redaccion de PERU.INFO (2018) nos relata que la
ancestral cultura Muchik, Mochica o Lambayeque, es una cultura ancestral
que se origin6 aproximadamente entre los afios 100 y 800 d.C. en la zona
norte del Perd, ubicado entre los valles de Lambayeque y Huarmey. El cual
tuvo como principal centro cultural y administrativo, el valle de Moche y

Vir( muy cercano a la ciudad de Trujillo.

Ademas nos cuenta un poco mas, por ejemplo que los moches, fueron
parte de una de las culturas con mayor renombre del norte peruano, ademas
que eran arquitectos con mucha destreza y habilidad, ya que llevaron a cabo
complejos religiosos-administrativos de caracteristicas majestuosas, las
cuales tenian como principales disefios, grandes murales en relieve, donde
lograron plasmar a sus dioses, mitos, leyendas y toda su cosmovision
cultural. Donde los méas sobresalientes de estos complejos son las bien

conocidas Huacas del Sol y de la Luna, en el valle Moche.
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1.3.2  La Historieta.

De acuerdo al significado de la historieta o también conocido como “codmic”,
tenemos el concepto que nos brinda la Real Academia Espariola (RAE), quien estipula
la definicion del cdmic como una herramienta de comunicacion que tiene un fin similar

a la lectura, ya que es una serie de iméagenes que tienen un fin, nudo y desenlace.

Esto lleva a entender que la historieta es una herramienta de comunicacion que
tiene como fin similar a la lectura, ya que es una serie de iméagenes que tienen un

proposito, trama y final.

a. Recursos gréficos de la historieta.
De acuerdo a Flores (2021) nos comenta sobre los recursos gréficos de
una historieta:
e Vifietas o cuadros

También llamado encuadre, es el recurso grafico principal de una
historieta y hace referencia al espacio que se usa para representar
la parte de la historia que se estd contando; es decir, cada vifieta
contiene una escena y unidas cuentan una historia.
Mayormente, cuentan con una forma rectangular, pero se puede
deformar este recurso grafico para darle impacto a lo que se
desee enfatizar.
Ademas, se ubican siempre de forma secuencial, ya que, dictan el

orden de los hechos de la historia.
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Dibujo o ilustraciones

Representan el ambiente o espacio donde esta desarrollandose las
escenas de la historieta. Aqui también podemos encontrar a los
personajes. Todas estas representaciones, van dentro de las
vifietas, siguiendo un formato similar y un patrén a lo largo de
toda la historieta.

Cabe mencionar que, pueden ser desde sencillos y caricaturescos
hasta dibujos de enorme realismo. Por lo general, va definido por
el género de la historieta y por los gustos propios del autor.
Globos de texto

Conocidos también como bocadillos son los recursos gréficos
mas caracteristicos de este modelo literario.

Se hace uso de este elemento para expresar lo que el personaje
esta diciendo. También es donde se expresa el dialogo interno o
los pensamientos del personaje.

Por lo general, estd disefiado en forma ovalada o de nube y la
colilla indica qué personaje en la vifieta de la historieta es el
emisor del comentario. Ademas, los globos de texto pueden
alterar su forma de acuerdo a lo que el personaje quiera
manifestar, ya sea, un grito, un susurro o una voz temblorosa.
Texto

Como su nombre lo indica, es la parte escrita de la historieta.
Puede variar en tamafio, dando asi distintos efectos en la lectura.
Por ejemplo, si el texto es muy grande, puede significar una

intensa entonacion en la voz del narrador o personajes, mientras
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que si es muy pequefia, representa una baja intensidad en la voz.
Por otro lado, la tipografia del texto también comunica. Muchas
veces se utilizan tipos de letra similares a la escritura a mano para
dar un sentido de cercania y humanidad a los personajes.
Onomatopeyas

Son los sonidos convencionales que, de una u otra manera,
expresan golpes, acciones 0 movimientos que los personajes
ejecutan. Ademads, cabe mencionar que estos varian segun la
lengua de cada pais.

Pueden estar fuera o dentro de un globo de texto. Los ejemplos
mas recurrentes llegarian a ser: iBLAM!, iBANG!, jSPLASH!,
iKABOOM!, entre otros.

Cartela

También conocido como cartucho. Mayormente, se ubica en la
parte superior de la pagina y siempre dentro de un recuadro,
mediante un mensaje escrito situa la escena y otorga un apoyo al
desarrollo de la historia.

Gracias a ellas, el autor puede dar una breve explicacion de los
sucesos anteriores o brindar informacidn que el lector desconoce.
Metéforas visuales

Logran expresar ideas por medio de imagenes de caréacter
simbdlico, relacionados con el funcionamiento emocional vy
psicoldgico de los personajes. Sirven especificamente para
mejorar sentimientos, sensaciones o los estados de animo de los

personajes.
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Figuras cinéticas

Se utilizan para lograr representar el movimiento, ya sea de los
objetos y de los personajes.

Cadigo gestual

Hace referencia a todas las emociones que se expresan por medio
de gestos caracteristicos que de cierta manera transmiten
diferentes situaciones al lector.

Planos

Nos ayudan a que el lector vea mejor las expresiones de los
personajes, el entorno donde se mueven o las acciones que
realizan.

A continuacion presentamos los méas importantes:

Gran plano general: encuadra el contexto donde ocurre la

accion.

- Plano general: encuadra a los personajes de cabeza a pies.

- Plano americano: enfoca a los personajes a la altura de la
figura humana.

- Primer plano: muestra al personaje desde los hombros
hasta la cabeza.

- Plano medio: muestra la figura desde la cintura del
personaje.

- Plano detalle: encuadra una sola parte o detalle que pudo
haberse pasado por alto.

- Plano cenital: la imagen se enfoca desde arriba en un

angulo de 90° grados perpendicular al suelo y permite
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observar los detalles del cuadro.

Plano picado: representa la escena con una orientacion
inclinada hacia abajo y le aporta a los personajes una
apariencia débil e inocente.

Plano contrapicado: retrata bajo la perspectiva de los
personajes. Este recurso se utiliza para dar una sensacion
de poder.

Plano nadir: el encuadre estd debajo del sujeto en un
angulo perpendicular. Esto aporta dramatismo y estética a
la escena de la historieta.

Plano dorsal: nos da a conocer la perspectiva del
personaje que protagoniza la escena, dado que muestra la
imagen desde atras de su espalda.

Plano lateral: retrata el perfil del personaje de la historieta
y se utiliza para plasmar detalles que se perderian desde

una perspectiva frontal.

b. La historieta como lenguaje.

En este caso, Sanchez (2009) nos cuenta que el trabajo con piezas

visuales en el aula del colegio se lograria establecer una comunicacion real,

no oral, pero si interpretativa, con los estudiantes, ya que la imagen tiene

esa cualidad de atraer y motivar a las personas, cuanto mas a los nifios. Que

por si fuera poco, logra mejorar las destrezas orales y, fomentan la

creatividad y la imaginacion de los estudiantes.
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1.3.3

El uso de iméagenes en los nifios siempre presentard un impacto en
ellos, ya sean por los colores, el grafico, los titulares o algin personaje que
puedan relacionar a su vida cotidiana. Esto promueve interés, por ello los
cuentos infantiles cuentan con imagenes para estimular la imaginacion de
los pequerios y asi no hacerles sentir pesada o aburrida la redaccion, ademas
que es una buena forma de que los nifios empiecen a desarrollar su

capacidad visual y manejo de interpretacion de ideas.

De acuerdo a Jimenez (2016) propone que el objetivo (de la
historieta) logra hacer referencia a la capacidad de captar la atencion de la
persona que esta leyendo durante todo el tiempo que transcurre el relato y
tiene la capacidad de provocar una interpretacién Optima y placentera,
logrando asi que el lector se envuelva y entre en el desarrollo del lugar

ficticio de la historia.

Las historietas necesitan tener un fin el cual pueda desarrollarse y
evolucionar para que no logre caer en la monotonia ni en el cliché, ya que
estos aspectos logran causar desinterés en el lector, por ello, si se logra
tener un motivo auténtico entonces es el camino que se debe seguir, ademas
que si logra realizar de manera Optima, el lector tomara la decision de

ingresar y quedarse en el ambiente ficticio creado por la historieta.

La Percepcion.
a. La percepcion visual.

Se le llega a conocer como percepcion a todo aquel fendmeno externo
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que el cerebro registra e interpreta, logrando asi una reaccion instantanea
que se dirige directamente a nuestro pensamiento. Cada accion que ocurra
de forma externa al ser vivo, producird una reaccion conocida como
estimulo, que esta basada en la experiencia obtenida de la mente que

interrelaciona todos los sentidos. (Villafafia, 2007, p. 23).

b. Teoria de la Gestalt.

La Gestalt se acufia a ideas de “estructura, forma y configuracion” y
propone como sustento que la percepcidn es la accion de agrupar y realizar
una organizacién de manera mental, Unica e individual, dispuesta a actuar
por reacciones, siendo asi una organizacion de elementos que tienen su
propio significado. Por lo tanto, percibir es la accién de integrar y generar

una sintesis. (Villafafia, 2007, p.25).

c. Leyes de percepcion.
De acuerdo a Villafaia (2007) las leyes de percepcion son las
siguientes:
e Proximidad. Se da cuando la percepcion que poseemos agrupa a
los elementos en conjuntos de acuerdo a la cercania entre éstos y
se refuerza cuando existe similitud entre ellos. (p. 25).
e Semejanza. Cualidad de nuestra percepcion al asociar elementos
similares y con mayor relevancia si poseen cualidades comunes.
(p. 26).
e Direccidn. Se rige segun la posicion de elementos por razones

sensorio motrices, como objetos en direccion horizontal y vertical.

37



Solo la circunferencia y otras formas semejantes a ella carecen de
direccion en si mismas. (p. 26).

e Inclusion. Elementos contenidos unos en otros, organizados
visualmente en grupos con cierta repeticion y no de la misma
forma. (p. 26).

e Continuidad. Disposicion continia para una lectura perceptiva
clara del conjunto de elementos. (p. 26).

e Cerramiento. Consiste en ver el todo de la estructura principal
cuando solo presentan partes entrecerradas o a punto de cerrarse.
(p. 27).

e Pregnancia. Llamado asi a la percepcion de los elementos con
mayor rapidez, agilidad y facilidad desde su analisis como

estructura. (p. 27).

d. Dindmica de la percepcion.
De acuerdo a Villafafia (2007) las dindmicas de la percepcion son las
siguientes:
e EIl cambio. Es el valor visual de un elemento en relacion con otros
que lo llegan a rodear. (p. 27).
e La constancia. Por el llegamos a identificar los objetos, se pueden
dividir en los siguientes puntos basicos: constancia de posicion de
los objetos, constancia del objeto, constancia del tamafo, y
constancia del color. (p. 28).
e La fluctuacion. Llega a haber situaciones en que nuestra

percepcién se ve transtornada por elementos que pueden
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1.3.5

entremezclarse, siendo éste un fendmeno de la estructura de
nuestra vista y es motivo de que la figura y el fondo son igual
importancia, de manera que el fondo se hace figura y la figura se

hace fondo. (p. 28).

Teoria del color.
a. Psicologia del color.

“El color es intangible y no puede ser descrito, posee su propia
existencia afectiva, que transmite energias fisicas incalculables dando asi su
imposibilidad de ser medidas. El ser humano reacciona de diversas maneras
ante los colores dependiendo de la edad, sexo, profesion, cultura y nivel de

vida social e intelectual.” (Villafafia, 2007, p. 41).

La educacion nacional.
a. Historieta de la ECE.

El Ministerio de Educacion o MINEDU (2015) desarroll6 una
propuesta grafica para incentivar a mas de medio millon de estudiantes
peruanos de 2do afio de secundaria a realizar la Evaluacion Censal de
Estudiantes (ECE), el cual su finalidad era el de conocer en que tematicas
los alumnos estan con un rendimiento bajo y asi lograr apoyarlos de la

mejor manera.

b. Aprendizaje a distancia.
De acuerdo al Curso Virtual — Rol del docente en la ensefianza

estipulado por MINEDU (2020) nos indica sobre las herramientas y
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recursos de ensefianza que puede hacer uso el maestro, donde esté incluido
la historieta como uno de estos métodos para la padagogia. Destacando las
habilidades que se pueden desarrollar con este medio, como es el caso del
enriquecimiento del vocabulario, desarrollo interpretativo, fomentacion de
una postura critica con alguna ideologia presente en el relato, la
comprension de entender el entorno, destaca también el apoyo en la
ortografia y sintesis de palabras, la transmision y educacion en valores para
el desarrollo humano y fomentar su creatividad en el diario vivir. (pp. 11-

12).

1.3.6  Medios de difusion

Los medios digitales han logrado permitir varios cambios en
diferentes aspectos de nuestro diario vivir. En la ocasion de los cdmics, su
forma de leerse ha llegado a evolucionar hacia nuevos formatos, nuevas
plataformas e inclusive ofrecer nuevas experiencias.

Nacid el internet siendo un experimento para que las computadoras
lograsen comunicarse entre ellas; sin embargo, sus creadores no llegaron a
pensar en la repercusion de su invencion en todo el mundo. Bartual (2014)
afirma que el niumero de hosts entre los afios 1987 y 2000 pasé de 10 000 a
mas de 75 millones. Por ello, el desarrollo de internet ha producido grandes
cambios en el mundo y también en el &mbito artistico y de los cémics, pues

ha permitido nuevas formas para poder leerlos.

Asimismo, fue gracias a estos avances tecnologicos que permitieron

la creacion de diversos dispositivos como las computadoras y el escaner,
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muchos autores creadores de comics lograron empezar a desarrollar
webcomics desde sus casas. A traves de un tipo diferente de
experimentacion, los creadores tienen acceso a un lienzo distinto del papel,

al igual que otros medios para compartir sus obras.

Bravo (2015) nos comenta que hablar de la narrativa transmedia se
puede decir que estd muy relacionada a los webcomics, ya que, la difusion
se realiza por diferentes plataformas, como lo son las redes sociales y
paginas web, que son necesarias para que la obra grafica pueda llegar a mas

usuarios.

Siendo asi, el lector, como el usuario que consume de estas graficas
visuales, se ha llegado a convertir en un factor principal al que se le debe

tratar con bastante atencion y cuidado.

Al compararse con los lectores antiguos de comics, el nuevo lector
Ilega a mantener una relacion directa con la plataforma en el que se puede
leer el webcdmic. Si bien en el pasado los lectores Unicamente leian un
libro de comics, pacientes y pasivos, los lectores del dia de hoy son
influyentes en el contenido del webcomic e incentivan a que se realicen

episodios nuevos.

1.4 Formulacion del Problema.
¢De qué manera la historieta logra fortalecer la identidad cultural en los

adolescentes de una institucion educativa de Chiclayo?
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1.5 Justificacion e importancia del estudio.

La presente investigacion desarroll6 un recurso gréfico que aportdé como
complemento a la metodologia de ensefianza del docente a cargo del curso de Historia
del Peru, con el propdsito de aportar a los estudiantes de nivel secundario un nuevo
recurso que logré ser mas entretenido y efectivo en clase, llegando optimizar su
rendimiento en la asignatura y despertar su interés por la cultura mochica como una
manifestacion cultural propia de cada uno. Ademaés de ello, fue aceptada para seguir
siendo parte de la metodologia de ensefianza para proximas generaciones en la
institucion educativa, puesto que despertdé el deseo de los estudiantes por seguir
indagando sobre las culturas ancestrales de nuestro pais, aprendiendo més de lo que es

propio de sus raices.

Cabe mencionar que, la propuesta grafica lleg6 a basarse en diversas teorias por
diferentes estudios e investigadores como Mora & Carranza (2011) en la teoria de El
cémic como herramienta pedagdgica, quienes nos comentan que el comic si bien puede
tratarse de una sucesion de imagenes que emplean lenguaje iconogréfico, logra permitir
que el lector desarrolle su capacidad tanto de andlisis como de sintesis, pues motiva en

él la iniciativa por diferenciar las ideas principales de las secundarias.

También, Linares, Garcia, & Martinez (2016) en su articulo cientifico de Empleo
de historietas para reforzar el aprendizaje del nivel superior en UPIBI-IPN, donde nos
comentan que el uso de la historieta como recurso didactico dentro de la educacion
superior logra reforzar el conocimiento de manera mas placentera, fomentando a

desarrollar vinculos de comunicacion entre los alumnos y el profesor. Ademas, permite
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que los docentes logren explorar nuevos recursos pedagogicos para llegar a sus
estudiantes, ya que es una forma de lectura amena que invita a interesarse en los temas

escolares a través del mundo de la imaginacién y fantasia.

Resaltando también otras teorias como la estructura del cémic, la percepcion
visual y el color, lograron ocupar un papel determinante en la planeacién y produccién

de la historieta sobre la cultura mochica.

1.6 Hipdtesis.

El uso de la historieta logro fortalecer el conocimiento sobre la identidad cultural
de los adolescentes de una institucion educativa de Chiclayo, reforzando el desarrollo
humano y el sentimiento de pertenencia de los escolares, demostrando el valor de
identidad con respecto a sus raices aborigenes y la riqueza historica cultural de sus
antepasados por medio de las conductas o posturas que tomaron al desear una nueva

propuesta grafica para sus estudios.

1.7 Objetivos.

1.7.1 Objetivo General
Determinar si la historieta logra fortalecer la identidad cultural en los

adolescentes de una institucion educativa de nivel secundario de Chiclayo.

1.7.2 Objetivos especificos
OEZ1: Identifica el nivel de conocimiento relacionado con la historia de la cultura
Mochica en los adolescentes de una institucion educativa de nivel secundario de

Chiclayo.
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OEZ2: Disefiar una propuesta de historieta sobre aspectos historicos de la cultura
Mochica para los adolescentes de una institucion educativa de nivel secundario de

Chiclayo.

OE3: Analizar en qué medida el uso de la historieta logra fortalecer la identidad
cultural por medio del conocimiento de aspectos historicos de la cultura Mochica en

una institucion educativa de nivel secundario de Chiclayo.
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Il. MATERIAL Y METODOS

2.1 Tipoy Disefio de Investigacion.
Tipo de Investigacion:

De acuerdo a Murillo (citado por la Magister en Orientacion de la
Universidad de Costa Rica, Vargas, 2009), nos indica que por la tipologia del
proyecto que se realizo, es una investigacion de tipo Aplicada, ya que esta tiene
como una de sus cualidades desarrollar la utilizacion de los conocimientos que se
adquieren en el proceso del estudio, es mas, una vez que se logran adquirir
nuevas ensefianzas, estas se plasmaran en el proceso de la préctica basada en la

investigacion. (p.159).

Con esta investigacion se busca adquirir nuevos conocimientos, obtenidos
por los datos sustraidos de trabajos previos similares a los cuales son tomados
como referencia de la investigacion, para asi lograr desarrollar la capacidad de
formar nuevas propuestas que podrian ser Utiles y lograr aplicarlos en el objeto de
estudio donde se esperard que los objetivos del estudio logren ser cumplidos de

manera eficaz.

Enfoque de la Investigacion:

La investigacion realizada es de enfoque Cuantitativo, de acuerdo a Sampieri
(2006) nos comenta que:

El fundamento de este enfoque se basa especialmente en estudiar detalladamente

una realidad de manera objetiva a partir de estandares numericos y analisis

estadisticos para asi establecer determinadas predicciones o patrones de
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comportamiento del fendmeno o problema planteado en el estudio. (pp. 3-26).

Con la siguiente afirmacién, tomamos en cuenta que se desarroll6 la presente
investigacion con la finalidad de explicar y/o predecir de forma matematica la
problematica establecida como objeto de estudio, confiando en la medicion numérica
ya que nos revela datos mas exactos y precisos, sin temor a que puedan ser alterados

por opiniones subjetivas de la muestra.

Disefio de Investigacion:

Por las caracteristicas que posee la presente investigacion, esta se encuentra
dentro del Nivel de Investigacion Pre-experimental. De acuerdo a Sampieri (2014) nos
indica que “este tipo de investigacion consiste en administrar un estimulo o tratamiento
a un grupo y después aplicar una medicion de una o mas variables para observar cual es

el nivel del grupo en estas variables”. (p. 7).

El disefio de investigacion utilizado es el siguiente:

GE: 01 > X —> 02

Leyenda:

GE: Grupo experimental

O1: Observacion 1 (Pre Test)
02: Observacion 2 (Post Test)

X: Experimento
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2.2 Poblacion, Muestra'y Muestreo

La poblacion que se considerd para la presente investigacion, esta representada
por los alumnos del 1lero y 2do afio de la institucion educativa de nivel secundario, San
Juan School del afio 2020, los cuales son un total de 44 alumnos, entre hombres y
mujeres, aplicandose un disefio de muestreo estratificado con fijacion simple. Ya que,
Sampieri (2014) nos comenta que este tipo de muestreos el interés del investigador es
comparar sus resultados entre segmentos, grupos o nichos de la poblacién, porque asi lo

sefiala el planteamiento del problema. (pp. 180 - 181).

Tabla 1

Registro de alumnos de ler y 2do afio de Secundaria 2020 - I.E. San Juan School

ARIO / SEXO Masculino Femenino Total
1° Afo 10 13 23
2° Afo 11 10 21
Total 21 23 44
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2.3 Variables, Operacionalizacion.

\Variables Dimensiones  (Indicadores Item Técnicae
instrument
0 de
recoleccién
de
datos
Variable Percepcion * Espacio 1. ¢Alos adolescentes de tu edad les gustan las [Cuestionario:
Independiente \visual. * Figura y forma iméagenes en vez de lecturas extensas? Escala de
La historieta: * Color 2. ;Teinteresaria estudiar a través de graficas |Likert
Es la combinacion de * Dibujo artisticas?
textos con elementos 3. ¢Te motivarian a leer por medio de la
graficos y tienen historieta?
como objetivo 4. ;Sientes algun interés por las historietas?
comunicar una idea o [Elementos de la | *« Composicionde | 1. ¢Te has sentido identificado o has sentido
una historia. historieta. vifietas empatia por un personaje de ficcion?
* Estilo de 2. ¢Aprenderias mejor sobre una historia a
ilustracion través de una historieta?
* Diseflo de 3. ¢Aprenderias mejor sobre un curso a través
personajes de una historia gréafica?
* Narrativa 4. ¢Las historietas ayudarian a desarrollar tu
* Mensaje imaginacion?
 Guion literario 5. ¢Las historietas referentes a una materia te
ayudarian a estudiar mas rapido?
6. ¢Aprenderias valores a través de una
historieta?
Medios de * Impresa 1. ¢Tienes preferencia de leer en medios
difusion. * Digital digitales?
2. Si has leido una historia grafica en internet,

¢yano te interesaria poseerla en fisico?
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Test

\Variable IAspecto histérico| e Inicios ¢Entre que siglos estuvo presente la cultura
Dependiente de la Cultura * Evolucion Mochica?
La identidad cultural: [Mochica. * Descubrimientos ¢La economia mochica se basaba en..?
Conjunto de valores, ¢En qué museo(s) de Lambayeque se
costumbres, encuentran los hallazgos arqueolégicos del
précticas, codigos, Sefior de Sipan?
formas de vida, etc. ¢Quién fue la Dama de Cao0?
que forman una ¢Quién es el arquedlogo que descubrid la
identidad nacional al tumba del Sefior de Sipan?
pais.

Folklore de la * Mitos y leyendas ¢ Cudl no es un mito/leyenda de la cultura

Cultura Mochica.

* Cosmovision

Lambayeque?
¢Quién es Naylamp?
¢Quién era la deidad principal de los

mochicas?

Manifestaciones

artisticas de la

Cultura Mochica.

* Arquitectura

* Ceramica

¢Cudles son los colores predominantes
dentro de la cultura Mochica?

Los mochicas, en cuanto a ceramica, se
destacaron en...

La Huaca del Sol y la Luna fue un
monumento arquitectonico considerado...
¢Qué legado han dejado los mochicas que

sigue hasta nuestra actualidad?

2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad.

Las técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos que se utilizaron para

obtener la informacion son las siguientes: El Test (Pre — Test y Post Test) para evaluar

el conocimiento y la Escala de Likert para evaluar el nivel de influencia tiene la

historieta en los alumnos.
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2.4.1  Encuesta: Escala de Likert

Este instrumento permitio recopilar los datos necesarios para identificar el
nivel de influencia que posee la historieta sobre los alumnos, segun la percepcion
de la realidad del grupo experimental.

Donde se llegd a determinar el nivel de aceptacion de los estudiantes con
respecto a la historieta de acuerdo a los puntajes obtenidos e identificandolos en

los rangos establecidos de la siguiente tabla:

Tabla 2

Niveles de Influencia de la historieta

NIVELES DE

INFLUENCIA Rangos
Nivel Alto 52— 60
Nivel Medio - Alto 42—-51
Nivel Medio 32-41
Nivel Medio - Bajo 22-31
Nivel Bajo 12-21

2.4.2 Test

Este instrumento permiti6 recopilar la informacion sobre el conocimiento
cultural primario y posterior que poseian los alumnos del primer y segundo afio
de Secundaria de la I.E. San Juan School de la ciudad Chiclayo, con el fin de ser
evaluados el nivel de conocimiento de los alumnos sobre la historia de la cultura
Mochica a través de las preguntas correspondientes.

Donde se llego a determinar el nivel de conocimiento de los estudiantes que
resolvieron los Test (Pre test y Post Test) de acuerdo a los puntajes obtenidos e

identificandolos en los rangos establecidos de la siguiente tabla:
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Tabla 3

Niveles de conocimiento

NIVELES DE
CONOCIMIENTO Rangos

Nivel Alto 17-20
Nivel Medio - Alto 13-16
Nivel Medio 09-12
Nivel Medio - Bajo 0508
Nivel Bajo 00-04

2.4.3 Confiabilidad de los instrumentos

Fue utilizado el Alfa de Cronbach, ya que, como plantea Quero (2010) que
con el desarrollo de este método se ha logrado establecer la confiabilidad de un

instrumento de cualquier escala de opciones maltiples.

Se tomd en cuenta el presente tipo de confiabilidad por el hecho que esta
posee la opcién de evaluar de 2 a mas opciones, porque de acuerdo a los
instrumentos que se llegaran a utilizar seran de opciones multiples, como es el

caso de la Escala de Likert, el cuestionario y el test de conocimientos.

Donde se aplicara la siguiente formula:

K
K (Zizl ‘7127,- )
a f—
K-1' 4%
Donde:

K = Numero de items en la escala.
02Yi= Varianza del item i.

0°X = Varianza de las puntuaciones observadas de los individuos.
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2.4.4  Validacion de los instrumentos

Fue utilizado el juicio de expertos, ya que como propone Escobar y
Martinez (citados por Robles & del Carmen, 2015), explican que es un méetodo de
validacion util para verificar la fiabilidad de una investigacion ya que depende de

una opinién argumentada de personas con conocimientos del tema.

Al ser utilizado este tipo de validacion, fue tomado como apoyo la
informacidn, evidencia, juicios y valoraciones de personas cualificadas que
lograrian proporcionar innumerables ventajas para evaluar y ajustar el
instrumento de medicién. Por ello, para la evaluacion de los expertos a los
instrumentos que se les estard presentando se utilizara el instrumento de la Escala
de Likert, para conocer que tan bien desarrollado estan los instrumentos que se

aplicaran en la muestra correspondiente a nuestra investigacion.

2.5 Procedimiento de analisis de datos.
Se realizara el procedimiento de andlisis de datos correspondiente para cada uno
de los instrumentos aplicados.
Para analizarlos se estdn tomando en cuenta los siguientes pasos:
e Ordenamiento y codificacion. Se organizan los instrumentos a trabajar de
acuerdo al objeto de estudio y se les otorga un nimero a cada uno.
¢ Aplicacién de los instrumentos en la muestra.
e Tabulacion. Despues que se haya logrado aplicar los instrumentos y obtener
los resultados, se procederd a realizar la tabulacion. Cabe destacar que se
realizara este procedimiento de manera individual por cada instrumento, donde

se utilizara el software de Microsoft Excel 2010.
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e Elaboracion de cuadros o tablas por cada instrumento utilizado. Utilizacion de
cuadros de porcentaje o frecuencia.

e Comprobacidn de hipotesis de acuerdo a los cuadros o tablas.

e Graficos: Los que mejor se adecuen a demostrar graficamente los datos

estadisticos. Ejm: barras, pastel, etc.

2.6 Criterios éticos.

Esta investigacion cuenta con un proceso de informacién y redaccion de mi
autoria, donde no ha sido tomado ningun trabajo de otro investigador para beneficio
propio. No tiene no tiene ningdn fin de lucro, asi como tampoco se uséd la
manipulacion de datos en preferencia del investigador para posibles resultados de la
efectividad de la propuesta grafica; la informacidén es veridica y transparente. Se
respetd los criterios éticos del consentimiento informado en la investigacion, los
resultados de esta investigacidbn no generaran prejuicios, ni dafios institucionales,
personales o profesionales con la informacion que se obtendrd de la recopilacion de
datos del estudio. Ademas todos los derechos de autor seran respetados, por los tanto se

realizaran las citas y referencias correspondientes.

2.7 Criterios de Rigor Cientifico

Los instrumentos de recoleccion de datos que se aplicaron en el estudio son:
Cuestionario y Lista de cotejo, los cuales seran apoyados por la confiabilidad del Alfa
de Cronbach y la validez del juicio de expertos. Ademas se utilizaran técnicas de
procesamiento estadistico, apoyadas por las herramientas de Google (formularios
online) y el software de Microsoft Excel 2010, conforme a esto, se respetard la

veracidad y transparencia de los datos extraidos de los instrumentos de investigacion.
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I11. RESULTADOS

3.1 Presentacion de Resultados
311 Validez y confiabilidad de los instrumentos
Dado la validez del instrumento, la escala de Likert para medir la influencia
de la historieta en los jovenes de ler y 2do afio de una institucion educativa del
nivel secundario, cuenta con un nivel de confiabilidad alto, de 0.75, que se obtuvo

gracias a la aplicacién de la formula del Coeficiente de Cronbach.

Tabla 4

Aplicacion del Alpha de Cronbach

Coeficiente Alpha de Cronbach

K 12
Sum. Var 9.99365751
VT 32.1754757
Seccion 1 1.09090909
Seccion 2 0.68940141
Alfa de Cronbach 0.75207426

Tabla 5

Escala y niveles de confiabilidad

Escala Niveles
Menos de 0,20 Confiabilidad Ligera
0,21a0,40 Confiabilidad Baja
0,41a1,70 Confiabilidad Moderada
0,71a0,90 Confiabilidad Alta
0,91a1,00 Confiabilidad Muy Alta
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Cabe mencionar que el Test de conocimientos como la escala de Likert, los
instrumentos de recopilacion de datos de la investigacion, fueron expuestos al
juicio de expertos, contando con los siguientes tres expertos:

e Aaron Luis Martin Waltersdorfer Mendoza, Magister en Ciencias de
Ecologia y Conservacion, con quien mi escala de Likert logré obtener una
validacién muy alta, con el 93%, y en mi test, igualmente con una

validacion muy alta, con un 96%.

e Cinthya Bravo Adanaqué, Magister en Administracion y Marketing, quien
validé mi escala de Likert con una escala muy alta del 81.33%, al igual

que el test con un 89%.

e Julia Beatriz Pelaez Cavero, Doctora en Comunicacion Social, con una
escala de validacion alta del 73% y 76% respectivamente a cada

instrumento.

3.12 Tablas y gréaficos

Se presentara a continuacion los resultados que se obtuvieron a través de la
aplicacion de los instrumentos en la institucion educativa de nivel secundario:
Escala de Likert para conocer el nivel de influencia de la historieta y el test para
medir el nivel de conocimiento que poseian los estudiantes de nivel secundario
sobre aspectos culturales.

Se comenzaran a presentar los siguientes resultados de los mas generales a

los mas especificos:
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Influencia de la percepcion visual en las alumnas de ler y 2do afio

Tabla 6

Porcentaje de percepcion visual de las estudiantes

Frecuencia  Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje

Vélido Acumulativo
Totalmente en desacuerdo 0 0 0 0
En desacuerdo 1 3 3 3
Mas 0 menos 4 18 18 21
De acuerdo 11 47 47 68
Totalmente de acuerdo 7 32 32 100
Total 23 100.0 100.0

Figura 1

Porcentaje de percepcidn visual de las estudiantes

Percepcidn visual - estudiantes

femeninas

0% 3.3%
’ ° H 1: Totalmente en

desacuerdo

18.5%
H 2: En desacuerdo

3: Mas o menos

4: De acuerdo

Interpretacion: Entre las estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, el 78.2% esta de acuerdo con la propuesta de la historieta
para generar interés en los estudiantes, ya que al ser de estilo grafico es mas facil

recordar la informacion presentada.

Fuente: Elaboracion propia.
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Influencia de la percepcion visual en los alumnos de ler y 2do afio

Tabla 7

Porcentaje de percepcion visual de los estudiantes

Frecuencia  Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje

Vélido Acumulativo
Totalmente en desacuerdo 0 0 0 0
En desacuerdo 2 10 10 10
Mas 0 menos 5 23 23 33
De acuerdo 10 44 44 77
Totalmente de acuerdo 6 23 23 100
Total 23 100.0 100.0

Figura 2

Porcentaje de percepcion visual de los estudiantes

Percepcidn visual - estudiantes
masculinos

0% B 1: Totalmente en
23% M 2: En desacuerdo

3: Mas o menos

4: De acuerdo

Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, el 68% considera acertada la propuesta de la historieta
como un apoyo para que los estudiantes puedan recordar con mayor facilidad la

informacion presentada.

Fuente: Elaboracion propia.
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Influencia de los elementos de la historieta en las alumnas de ler y 2do afio

Tabla 8

Porcentaje de influencia de los elementos de la historieta en las estudiantes

Frecuencia  Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje

Vélido Acumulativo
Totalmente en desacuerdo 0 0 0 0
En desacuerdo 1 4.3 4.3 4.3
Mas 0 menos 4 175 175 21.8
De acuerdo 10 42.0 42.0 63.8
Totalmente de acuerdo 8 36.2 36.2 100
Total 23 100.0 100.0

Figura 3

Porcentaje de influencia de los elementos de la historieta en las estudiantes

Elementos de la historieta -
estudiantes femeninas

5: Totalmente de acuerdo ‘

3: Mas o menos
1: Totalmente en desacuerdo

0% 10% 20% 30% 40% 50%

1: Totalmente en desacuerdo B 2: En desacuerdo
M 3: Mas o menos 4: De acuerdo

W 5: Totalmente de acuerdo

Interpretacion: Entre las estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, predomina con un 78.2% el deseo de la presentacion del
mensaje por medio de una historieta, ya que se sienten identificadas con los personajes

y consideran que esta herramienta les apoyaria en su creatividad.

Fuente: Elaboracion propia.
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Influencia de los elementos de la historieta en los alumnos de ler y 2do afio

Tabla 9

Porcentaje de influencia de los elementos de la historieta en los estudiantes

Frecuencia  Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje

Vélido Acumulativo
Totalmente en desacuerdo 1 3 3 3
En desacuerdo 1 3 3 6
Mas 0 menos 3 18 18 24
De acuerdo 10 43 43 67
Totalmente de acuerdo 8 33 33 100
Total 23 100.0 100.0

Figura 4

Porcentaje de influencia de los elementos de la historieta en los estudiantes

Elementos de la historieta -
estudiantes masculinos

5: Totalmente de... W 1: Totalmente en

desacuerdo
4: De acuerdo

MW 2: En desacuerdo
3: Mas o menos

M 3: Mas o menos
2: En desacuerdo

1: Totalmente en... 4: De acuerdo

0% 10% 20% 30% 40% 50%

Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, predomina el 76% de aceptacion para la historieta como
portador de una clase, ya que lo consideran un buen recurso pedagogico y apoyo para

materias que requieran de una explicacion més grafica.

Fuente: Elaboracion propia.
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Preferencia de difusion de la historieta en las alumnas de ler y 2do afio

Tabla 6

Porcentaje de preferencia de la difusion de la historieta en las estudiantes

Frecuencia  Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje
Vélido Acumulativo
Totalmente en desacuerdo 0 0 0 0
En desacuerdo 2 8 8 8
Mas 0 menos 8 33 33 41
De acuerdo 8 33 33 74
Totalmente de acuerdo 5 26 26 100
Total 23 100.0 100.0
Figura 5

Porcentaje de preferencia de la difusidn de la historieta en las estudiantes

Medios de difusion

W 1: Totalmente en desacuerdo W 2: En desacuerdo
M 3: Mas o menos 4: De acuerdo

M 5: Totalmente de acuerdo

32.6% 32.6%
26.1%
8.7%
0% -
1: Totalmente 2:En 3:Madso 4:Deacuerdo 5: Totalmente
en desacuerdo menos de acuerdo

desacuerdo

Interpretacion: Entre las estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, con un 58.7%, estan de acuerdo con la difusion de la
historieta a nivel digital, ya que se encuentran muy allegadas al internet, y de esta
manera tendrian acceso desde cualquier dispositivo mavil. Pero, un 32.6% considera

que seria factible la difusién fisica de la historieta.

Fuente: Elaboracion propia.
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Preferencia de difusion de la historieta en los alumnos de ler y 2do afio

Tabla 7

Porcentaje de preferencia de la difusion de la historieta en los estudiantes

Frecuencia  Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje
Vélido Acumulativo
Totalmente en desacuerdo 2 10 10 10
En desacuerdo 3 14 14 24
Mas 0 menos 6 24 24 48
De acuerdo 8 33 33 81
Totalmente de acuerdo 4 19 19 100
Total 23 100.0 100.0
Figura 6

Porcentaje de preferencia de la difusion de la historieta en los estudiantes

Medios de difuson de la
historieta

W 1: Totalmente en desacuerdo W 2: En desacuerdo
M 3: Mas o menos 4: De acuerdo

M 5: Totalmente de acuerdo

33%
24%
14% 19%

]
_ mm [ ] ]
1: Totalmente 2:En 3:Mdso 4:De acuerdo 5: Totalmente
en desacuerdo desacuerdo menos de acuerdo

Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, con un 52%, desean utilizar las historietas en plataformas
digitales. Pero, con un 24% de alumnos prefieren tener el recurso grafico de manera
fisica, ya que asi tendrian la oportunidad de coleccionarlas. Ademas, un 24% considera

que ambas opciones son factibles.

Fuente: Elaboracion propia.
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Aceptacion de la historieta por parte de los estudiantes de ler y 2do afio

Tabla 8

Aceptacion de la historieta por parte de los estudiantes

Frecuencia  Porcentaie Porcentaje Porcentaje
J Valido Acumulativo
Nivel Alto 12 27.27 27.27 27.27
Nivel Medio - Alto 24 54.55 54.55 81.82
Nivel Medio 7 15.91 15.91 97.73
Nivel Medio - Bajo 1 2.27 2.27 100
Nivel Bajo 0 0 0
Total 44 100.0 100.0
Figura 7
Aceptacién de la historieta por parte de los estudiantes
Nivel de Influencia
60.00 54.55
50.00
40.00 Nivel Alto
30.00 27 97 H Nivel Medio Alto
Nivel Medio
20.00 1591 B Medio Medio Bajo
® Nivel Bajo
10.00
2.27
0.00
0.00 ‘ ‘  — ‘
Nivel Alto Nivel MedioNivel Medio  Medio Nivel Bajo
Alto Medio Bajo
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Interpretacion: Se puede visualizar que entre los estudiantes de ler y 2do afio de
secundaria de la institucién educativa San Juan School, existe una aceptacion del
81.82% demostrado por el nivel medio-alto y alto, 54.55% y 27.27% respectivamente,
que son los dos grupos con mayor indice e indica que los estudiantes si cuentan con el
interés de aprender y ver a la historieta como un recurso pedagogico en sus aulas de

clases.

Fuente: Elaboracion propia.
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Pre test - Conocimiento del aspecto histdrico de la cultura mochica de las

estudiantes de la I.E. San Juan School

Tabla 9

Conocimiento del aspecto histdrico (Pre Test - Alumnas)

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
J Vélido Acumulativo
Respuestas correctas 82 71.3 71.3 71.3
Respuestas incorrectas 33 28.7 28.7 100
Total 115 100.0 100.0

Figura 8

Conocimiento del aspecto histdrico (Pre Test - Alumnas)

4 N
Pre Test: Aspecto Histdrico -
Alumnas

29%
71%
Respuesta Correcta Respuesta Incorrecta
o )

Interpretacion: Entre las estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, cuenta con un 71% de respuestas correctas con respecto a
los aspectos histdricos de la cultura Mochica, dando a entender que existe mayor

numero de alumnas que conocen los datos generales de esta cultura.

Fuente: Elaboracion propia.
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Pre test - Conocimiento del aspecto histdrico de la cultura mochica de los

estudiantes de la I.E. San Juan School

Tabla 10

Conocimiento del aspecto histdrico (Pre Test - Alumnos)

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
J Vélido Acumulativo
Respuestas correctas 63 60 60 60
Respuestas incorrectas 42 40 40 100
Total 105 100.0 100.0
Figura 9
Conocimiento del aspecto histdrico (Pre Test - Alumnos)
4 N
Pre Test: Aspecto Historico -
Alumnos
40%
60%
Respuesta Correcta Respuesta Incorrecta
o )

Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion

educativa San Juan School, cuenta con un 60% de respuestas correctas con respecto a

los aspectos histdricos de la cultura Mochica, dando a entender que existe mayor

numero de alumnos que conocen mejor este tema, pero da entender que 4 de cada 10

preguntas referentes a los datos generales estos alumnos no conocen esa informacion.

Fuente: Elaboracion propia.
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Pre test - Conocimiento del folklore de la cultura mochica de las estudiantes de la

I.E. San Juan School

Tabla 11

Conocimiento del Folklore (Pre Test - Alumnas)

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
J Valido Acumulativo
Respuestas correctas 67 72.8 72.8 72.8
Respuestas incorrectas 25 27.2 27.2 100
Total 92 100.0 100.0
Figura 1
Conocimiento del Folklore (Pre Test - Alumnas)
4 N
Pre Test: Folklore de la Cultura -
Alumnas
80.0% 72.8%
70.0% -
60.0% -
50.0% -
40.0% - 27 2%
30.0% - ——
20.0% - —
10.0% - —
0.0% - T !
Respuesta Correcta Respuesta Incorrecta
M Respuesta Correcta Respuesta Incorrecta
\_ %

Interpretacion: Entre las estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, existe un 72.8% de respuestas correctas, dando a entender
que tienen un conocimiento medio alto con respecto al folklore de la cultura Mochica,

desde su cosmovision hasta sus mitos y leyendas.

Fuente: Elaboracion propia.
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Pre test - Conocimiento del folklore de la cultura mochica de los estudiantes de la

I.E. San Juan School

Tabla 12

Conocimiento del Folklore (Pre Test - Alumnos)

Frecuencia  Porcentaie Porcentaje Porcentaje
J Vélido Acumulativo
Respuestas correctas 49 58.3 58.3 58.3
Respuestas incorrectas 35 41.7 41.7 100
Total 84 100.0 100.0
Figura 2
Conocimiento del Folklore (Pre Test - Alumnos)
4 N
Pre Test: Folklore de la Cultura -
Alumnos
70.0%
58.3%
60.0%
>0.0% 7 41.7%
40.0% - —
30.0% —
20.0% - —
10.0% - —
0.0% - T !
Respuesta Correcta Respuesta Incorrecta
o %

Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, existe un 58.3% de respuestas correctas, dando a entender
que tienen un conocimiento medio con respecto al folklore de la cultura Mochica, desde

su cosmovisién hasta sus mitos y leyendas.

Fuente: Elaboracion propia.
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Pre test - Conocimiento de las manifestaciones artisticas de la cultura mochica de

las estudiantes de la I.E. San Juan School

Tabla 13

Conocimiento de manifestaciones artisticas (Pre Test - Alumnas)

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
J Valido Acumulativo
Respuestas correctas 37 53.6 53.6 53.6
Respuestas incorrectas 32 46.4 46.4 100
Total 69 100.0 100.0
Figura 3
Conocimiento de manifestaciones artisticas (Pre Test - Alumnas)

4 N
Pre Test: Manifestaciones artisticas -
Alumnas

56.0%
54.0%
52.0%
50.0% M Respuesta Correcta
48.0%
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-
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Interpretacion: Entre las estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion

educativa San Juan School, con un 53.6% de respuestas correctas, apenas pasando la

media, conocen sobre las manifestaciones artisticas de la cultura Mochica. Es un tema

delicado ya que las manifestaciones artisticas son los rasgos mas representativos que

caracterizan a cada cultura.

Fuente: Elaboracion propia.
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Pre test - Conocimiento de las manifestaciones artisticas de la cultura mochica de

los estudiantes de la I.E. San Juan School

Tabla 14

Conocimiento de manifestaciones artisticas (Pre Test - Alumnos)

Frecuencia  Porcentaie Porcentaje Porcentaje
) Valido Acumulativo
Respuestas correctas 35 55.6 53.6 53.6
Respuestas incorrectas 28 44.4 46.4 100
Total 63 100.0 100.0
Figura 4
Conocimiento de manifestaciones artisticas (Pre Test - Alumnos)

4 N
Pre Test: Manifestaciones Artisticas -
Alumnos
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Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion

educativa San Juan School, con un 55.6% de respuestas correctas, apenas pasando la

media pero aun asi teniendo mejor promedio que las estudiantes de ler y 2do afio, pero

es un tema delicado ya que las manifestaciones artisticas son los rasgos mas

representativos que caracterizan a cada cultura.

Fuente: Elaboracion propia.
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Promedio del Pre Test de Conocimiento de los estudiantes de la I.E. San Juan

School

Tabla 19

Promedio Pre Test

Frecuencia Promedio  Max Promedio Nivel
Femenino 23 14 20 Medio-Alto
Masculino 21 12 20 Medio
Total 44
Figura 5
Promedio Pre Test (Puntos)
Promedio Pre Test
14.5 14
14 -
13.5
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12.5 -+
12 - H Hombres
11.5 -+
11 -+
Mujeres Hombres

Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, existe un mayor promedio por parte del sexo femenino, el
cual obtuvo un promedio de 14, llegando a alcanzar un nivel medio — alto de
conocimiento sobre la cultura Mochica, mientras que su contraparte masculina, apenas
obtuvo un 12 de promedio llegando a un nivel de conocimiento medio sobre el tema,

dando a entender que las estudiantes captan mejor las clases tradicionales.

Fuente: Elaboracion propia.



Post test - Conocimiento del aspecto historico de la cultura mochica de las

estudiantes de la I.E. San Juan School

Tabla 15

Conocimiento del aspecto histdrico (Post Test - Alumnas)

Frecuencia  Porcentaie Porcentaje Porcentaje
J Valido Acumulativo
Respuestas correctas 100 87 87 87
Respuestas incorrectas 15 13 13 100
Total 115 100.0 100.0
Figura 6
Conocimiento del aspecto histdrico (Post Test - Alumnas)
4 N
Post Test: Aspecto Historico -
Alumnas
13%
87%
Respuesta Correcta Respuesta Incorrecta
o )

Interpretacion: Entre las estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion

educativa San Juan School, cuenta con un 87% de respuestas correctas con respecto a

los aspectos historicos de la cultura Mochica, aumentando un 16% a comparacién del

pre test.

Fuente: Elaboracion propia.
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Post test - Conocimiento del aspecto historico de la cultura mochica de los

estudiantes de la I.E. San Juan School

Tabla 16

Conocimiento del aspecto histérico (Post Test - Alumnos)

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

) Valido Acumulativo
Respuestas correctas 93 88.6 88.6 88.6
Respuestas incorrectas 12 11.4 11.4 100
Total 105 100.0 100.0

Figura 7

Conocimiento del aspecto histdrico (Post Test - Alumnos)

4 N
Post Test: Aspecto Histdrico -
Alumnos
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Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, cuenta con un 89% de respuestas correctas con respecto a
los aspectos historicos de la cultura Mochica, dando a entender que existe un gran
aumento del 29% a comparacion del pre test, mostrando la eficacia de la historieta en

datos generales.

Fuente: Elaboracion propia.
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Post test - Conocimiento del folklore de la cultura mochica de las estudiantes de la

I.E. San Juan School

Tabla 17

Conocimiento del Folklore (Post Test - Alumnas)

Frecuencia  Porcentaie Porcentaje Porcentaje
) Valido Acumulativo
Respuestas correctas 79 85.9 85.9 85.9
Respuestas incorrectas 13 14.1 14.1 100
Total 92 100.0 100.0
Figura 8
Conocimiento del Folklore (Post Test - Alumnas)
4 N
Post Test: Folklore de la Cultura -
Alumnas
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Interpretacion: Entre las estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucién

educativa San Juan School, existe un 85.9% de respuestas correctas, dando a entender

que ya teniendo un conocimiento medio alto con respecto al folklore de la cultura

Mochica, han aumentado 13.1% mas a comparacion del pre test.

Fuente: Elaboracion propia.
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Post test - Conocimiento del folklore de la cultura mochica de los estudiantes de la

I.E. San Juan School

Tabla 18

Conocimiento del Folklore (Post Test - Alumnos)

Frecuencia  Porcentaie Porcentaje Porcentaje
J Valido Acumulativo
Respuestas correctas 75 89.3 89.3 89.3
Respuestas incorrectas 9 10.7 10.7 100
Total 84 100.0 100.0
Figura 18
Conocimiento del Folklore (Post Test - Alumnos)
4 N
Post Test: Folklore de la Cultura -
Alumnos
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Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, existe un 89.3% de respuestas correctas, dando a entender
gue ha existido un realce bastante notorio en el conocimiento del folklore de la cultura

Mochica, aumentando en un 31% a comparacion del pre test.

Fuente: Elaboracion propia.
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Post test - Conocimiento de las manifestaciones artisticas de la cultura mochica de

las estudiantes de la I.E. San Juan School

Tabla 19

Conocimiento de manifestaciones artisticas (Post Test - Alumnas)

Frecuencia  Porcentaie Porcentaje Porcentaje
J Valido Acumulativo
Respuestas correctas 57 82.6 82.6 82.6
Respuestas incorrectas 12 17.4 17.4 100
Total 69 100.0 100.0

Figura 19

Conocimiento de manifestaciones artisticas (Post Test - Alumnas)
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Interpretacion: Entre las estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, se elevé con un 29.6% las respuestas correctas, llegando asi
a un promedio de 82.6% de las mismas sobre las manifestaciones artisticas de la cultura
Mochica. Demostrando que les fue méas facil aprender por medio de una ilustracion las

caracteristicas artisticas de esta cultura.

Fuente: Elaboracion propia.
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Post test - Conocimiento de las manifestaciones artisticas de la cultura mochica de

los estudiantes de la I.E. San Juan School

Tabla 20

Conocimiento de manifestaciones artisticas (Post Test - Alumnos)

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
J Vélido Acumulativo
Respuestas correctas 50 79.4 79.4 79.4
Respuestas incorrectas 13 20.6 20.6 100
Total 63 100.0 100.0

Figura 9

Conocimiento de manifestaciones artisticas (Post Test - Alumnos)
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Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion

educativa San Juan School, se elevo con un 23.8% las respuestas correctas, llegando asi

a un promedio de 79.4% de las mismas sobre las manifestaciones artisticas de la cultura

Mochica. Demostrando que les fue mas facil aprender por medio de una ilustracion las

caracteristicas artisticas de esta cultura.

Fuente: Elaboracion propia.
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Promedio del Post Test de Conocimiento de los estudiantes de la I.E. San Juan

School

Tabla 21

Promedio del Post Test

Frecuencia  Promedio Max Puntaje Nivel
Femenino 23 17.4 20 Alto
Masculino 21 17.5 20 Alto
Total 44

Figura 10

Promedio del Post Test

Promedio Post Test
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Interpretacion: Entre los estudiantes de ler y 2do afio de secundaria de la institucion
educativa San Juan School, existe un mayor promedio por parte del sexo masculino, el
cual obtuvo un promedio de 17.48, llegando a alcanzar un nivel alto de conocimiento

sobre la cultura Mochica, mientras que su contraparte femenina no se quedd atras, ya
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que obtuvo un 17.39 de promedio, también llegando a un nivel de conocimiento alto
sobre el tema, dando a entender que hubo un realce en el aprendizaje de los alumnos al

ser aplicado el recurso de la historieta.

Fuente: Elaboracion propia.
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Comparacion de los Promedios del Pre Test y Post Test de Conocimiento de los

estudiantes de la I.E. San Juan School

Tabla 22

Comparacién de promedios

. Promedio Promedio
Frecuencia 1 5
Femenino 23 14 17.4
Masculino 21 12 17.5
Total 44
Tabla 23
Niveles de Conocimiento (Rangos)
NIVELES DE
CONOCIMIENTO Rangos
Nivel Alto 17-20
Nivel Medio - Alto 13-16
Nivel Medio 09-12
Nivel Medio - Bajo 05-08
Nivel Bajo 00-04

La creacion del presente baremo sobre los niveles de conocimientos fue
tomado con la referencia del sistema vigesimal de evaluacion, establecido por

MINEDU para evaluar a los estudiantes sobre el aprendizaje en los centros

educativos.
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Figura 11

Comparacién de promedios

Comparacion de promedios
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Interpretacion: Se visualiza una notable diferencia en los resultados de conocimientos
entre el antes y el después de la presentacion de la historieta en las clases de los
alumnos de ler y 2 do afio de Secundaria de la Institucion Educativa San Juan School,
donde las estudiantes aumentan en un 3.4% su promedio, su contraparte masculina
obtuvo un alce del 5.5%, obteniendo los dos grupos un nivel de conocimiento alto,
donde al que mas repercusién hubo fue en el sexo masculino, ya que se entiende que
ellos tienden a prestar mayor atencién y captar mensajes concretos por medio de la

historieta.

Fuente: Elaboracién propia
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Comparacion de los puntajes finales del Pre Test y Post Test de conocimiento de

los estudiantes de la I.E. San Juan School

PRE TEST POST TEST

PUNTAJE 14 17.4

PRE TEST POST TEST

PUNTAJE 12 175
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3.2 Discusion de Resultados
De acuerdo a las tablas del pre test que fueron constituidas por la misma

poblacién que del post test, se llego a interpretar lo siguiente:

En las primeras columnas de los resultados del pre test, las estudiantes femeninas
del Primer y Segundo afo de Secundaria de la I.E. San Juan School, cuentan con un
nivel de conocimiento apenas medio — alto sobre la cultura mochica, con un puntaje
promedio de 14 puntos; mientras que su contraparte, los estudiantes masculinos
mostraron un nivel de conocimiento medio con la misma tematica, con un puntaje

promedio de 12 puntos.

Esto dejo en evidencia que los estudiantes de ambos afios necesitaban reforzar sus

conocimientos sobre la cultura mochica que se evaluaron en el pre test.

En las dos columnas finales, se llegan a presentar los resultados del post test
aplicado a los estudiantes del Primer y Segundo afio de Secundaria de la I.E. San Juan
School, después de haberles aplicado el recurso grafico de la historieta en clase de
Historia del Pert. Donde las estudiantes femeninas del Primer y Segundo afio de
Secundaria de la I.LE. San Juan School, llegaron a alcanzar un nivel de conocimiento
alto sobre la cultura mochica, con un puntaje promedio de 17.4 puntos. Demostrando
que incrementd y mejord el aprendizaje de manera Optima, a comparacion del puntaje
del pre-test de 14 puntos; asimismo, los estudiantes masculinos llegaron a mostrar un
nivel de conocimiento alto con la misma tematica, con un puntaje promedio de 17.5
puntos, obteniendo un incremento de 5.5 puntos. Se logré demostrar que les resultd

bastante eficaz en su aprendizaje apoyado también por el docente del curso de Historia
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del Perd. Dado que la propuesta grafica fue aplicada en total beneficio al aprendizaje de
manera entretenida y precisa a los estudiantes logrando aprender y mejorar sus

conocimientos sobre la cultura mochica.

Por ende, los resultados que se obtuvieron del post test, evidenciaron un alce en
las respuestas correctas, dando a entender que entre el método tradicional de ensefianza,
por medio de diapositivas y charla, y la estrategia de una propuesta gréafica, esta ultima
obtuvo mejor captacion de los receptores, que desarrollando su nivel interpretativo,

respondieron en mayor nimero correctamente el test de conocimientos.

Con esto se refuerza lo que menciond Jimenez (2016) ya que proponia que el
objetivo de este recurso grafico hacia referencia a la capacidad de captar la atencién de
la persona que estan leyendo la historieta, provocando una interpretacion éptima y
placentera, logrando asi que el lector se envuelva y entre en el desarrollo del lugar
ficticio de la historia, desarrollando la creatividad, imaginacion y la empatia del mismo

con los personajes del relato y aplicarlos en su diario vivir.

Ademas, la MINEDU (2020) afirma que entre las habilidades que destaca la
historieta son la formulacién del desarrollo interpretativo, la comprension de entender

el entorno, también el apoyo en la sintesis de palabras y fomentacion de la creatividad.

De acuerdo a la profesora titular de la Universidad de Oviedo, Departamento de
Historia del Arte y Musicologia, Master Diaz (2016) nos afirma que la historieta puede
estimular al estudiante desde que empieza la lectura, el deseo por la investigacion y la

practica de valores que puede inculcar el mismo; siendo asi una herramienta didactica
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de primera magnitud para lograr ensefiar materias en especifico como es el caso de la
historia y los idiomas. Por consiguiente, esto convierte a la historieta en un medio muy
atractivo para potenciar la alfabetizacion visual de los estudiantes, estimulando sus
habilidades literarias y afianzando el aprendizaje de idiomas, que ademas cuenta con la
secuenciacion de las vifietas que logra implicar a los estudiantes a una reflexion
personal de analizar los puntos claves de la historia, logrando asi una metodologia del

aprendizaje por descubrimiento personal.

Esto refuerza la funcion de la lectura de una historieta en las aulas de las
instituciones educativas, ya que fortalece a la sintesis de algun hecho importante que se
estd tocando en la historia, ademas que da la voluntad al estudiante de actuar como un

investigador para conocer mas sobre el tema que se toca en el relato.

Cabe mencionar que los resultados expusieron que por parte de los estudiantes de
ler y 2do afio de secundaria existe ese deseo de aprender por medio de un nuevo
recurso grafico, en este caso la historieta, dando como un indice de interés e influencia
del 81.82%. Ademaés, se obtuvo como resultado sobre la temética de la difusion de la
historieta, que a pesar que la mayoria desea leer por medios digitales con un 76% de
aprobacion, también hay un 24% de estudiantes que no descartan la posibilidad de
requerir la historieta en fisico, ya que para ellos eso generaria mayor cercania con el

recurso.

Corrales (2020) de acuerdo a las historietas en el mundo digital, nos indica que
“El webcomic es una herramienta comunicacional de suma importancia, pues ayuda a

brindar informacion de manera sencilla y directa, de modo que mas personas pueden
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captar el mensaje que se desea compartir.”

Por ende, en este mundo digitalizado, la manera de comunicarse ahora debe ser
mas sencilla y concreta, es por ello que si se desea contar una historia, como nos
comenta Corrales, las webcdmics o historietas en la web son las indicadas para poder
plasmar un relato con el mensaje que deseamos brindar a cierto publico, en este caso a

los jovenes que son el grupo que mas conectado esta a este ambiente digital.
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3.3 Aporte Préctico
3.3.1 Metodologia del desarrollo

o Objetivos

Objetivo General: Brindar a los estudiantes contenido de valor

referente a la cultura Mochica.

- Objetivo Especifico 1: Fortalecer las clases del maestro de Historia del
Per0 a través de la historieta.

- Objetivo Especifico 2: Incentivar la lectura y la identificacion de los
estudiantes a través de las historia ilustrada en la historieta.

- Objetivo Especifico 3: Difundir el uso de la historieta como material

pedagogico en la clase de Historia del Perd.

o Guion
Se empez06 a desarrollar la idea o concepto de lo que seria la base para
toda su creacion. En la historieta sobre la cultura Mochica, se trabaj6é un
guion técnico realizado por mi autoria, del cual se tomd referencia de libros
y ejemplificaciones ya elaboradas referentes al tema, para la elaboracion y

desarrollo adecuado de la historia y los dialogos de la propuesta grafica.

El guion que se realiz6 para la historieta fue consultado por el
profesor del curso de Historia del Perd de la Institucién Educativa donde se
aplico el recurso. Se desarroll6 con un lenguaje fluido y preciso, dirigido a un
publico bastante joven donde toma relevancia los puntos mas esenciales de la

cultura Mochica, donde el estudiante debe centrarse para el desarrollo de su
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conocimiento. Asi como de las imagenes impactantes y gestos de los
protagonistas que lo llevan a la identificacion de los personajes y su
personalidad, didlogos, bocadillos o vifietas, y onomatopeyas; todo tomando
en cuenta las bases teodricas que se estudiaron como la percepcion de la
forma, del color y la ilustracion. Ademas con el estudio de tramas de algunas
historietas norteamericanas y asiaticas como los mangas y manwhas han

servido de apoyo para lograr desarrollar la trama principal de la historia.

Storyboard

Sirvié como guion gréfico de las ilustraciones y su composicion en el
desarrollo de la post-produccion donde presenta las vifietas en modo de
secuencia con el fin de ser guia y ser la base la historieta. Cumple un rol
fundamental para la narracion de la historia, bosquejo de los momentos méas
importantes y escenas cruciales de la historia, la gran mayoria
complementandose con dialogos y onomatopeyas que de igual manera,
sirven para guiar al creador y al lector.

En las iméagenes que se presentardn a continuacion, se logra observar
los detalles de los bocetos que se realizaron, los trazos de los dibujos, las
formas que conformaron las vifietas, los globos de ideas que salen
continuamente con los personajes apoyados con los dialogos respectivos a
cada escena, juego de perspectivas y momentos que son claves en la
historia. No se realizo un dibujo sin antes trabajarlo de manera tradicional,

posteriormente se trabajé a realizarlo de manera digital.
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- Disefio de los personajes

Uno de los principios para la creacion de una historia, es saber como
seran los protagonistas que se desenvolverd en toda la trama. Los
personajes de la presente historieta han sido disefiados como personas
ligadas a las caracteristicas faciales de nuestro pais, es decir, rasgos fisicos
que distingan que son del Per(, tanto en sus expresiones como en sus
dialogos. Jhon Santillan (protagonista izquierda) y el Dr. Walter Alva
(derecha), son los que se empezaron a bosquejar desde el inicio, ya que son

los personajes que estaran en todo el relato de la historia y deberan marcar

diferencia entre los demas personajes.

Imagen 1 — Bocetos de los personajes principales: Jhon Santillan y
el Dr. Walter Alva
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- Disefio de las paginas

Con el desarrollo de los bocetos de los personajes principales ya
establecidos para la realizacion de la propuesta grafica, se empezo a
desarrollar posteriormente el proceso de la composicion del storyboard por
cada pagina. Se logra apreciar que, en la mayoria de las vifietas trabajadas,
se destaca la expresividad de los personajes principales y sus dialogos que
logran formar una secuencia en sus acciones. Por ejemplo, en la siguiente
imagen se muestra al protagonista sorprendido por haber sido transportado

a otra época de una manera muy surrealista.

Imagen 2 - Boceto de la vifieta 3 de la pagina 3
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También podemos apreciar como se iba estructurando el disefio de
las paginas y las expresiones de los personajes al referirse a cierto tema en

especifico cuando empezaban a tratarlo:

Imagen 3 - Boceto de la pagina 4
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Imagen 4 - Boceto de la pagina 5
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Produccion de la historieta

Después de varios dias del desarrollo de la produccion de la
historieta, comenzando por el storyboard, se comenzé con la estructuracion
y diagramacion de cada vifieta que estaba establecido en el story y que
llegarian a tomar vida en la propuesta grafica. De esta manera, se logré
finalmente disefiar completamente la historieta para que se lleve a cabo en
su aplicacion como una herramienta de aprendizaje en la Institucion

Educativa respectiva que era muestra de la presente investigacion.

La propuesta grafica llegd a ser aplicado el mes de noviembre
después de que se terminase de realizar el pre test, para asi conocer el nivel
actual de conocimiento cultural de los alumnos de ler y 2do Afo de
Secundaria de la Institucion Educativa, que estaba constituida por 44
alumnos, y posteriormente compararlo con las respuestas que ofrecian estos

mismos alumnos ya con la lectura de la historieta.

- Digitalizacion de las paginas

En el dibujo tradicional, se logra observar algunos imperfectos que
si son pasados al entorno digital se puede mejorar, ya que este medio sirve
para pulir aquellos detalles dentro de las vifietas que muchas veces desde lo
tradicional, se desea, pero por falta de practica no se llega a realizar
correctamente. En esta historieta, se llego a utilizar programas digitales con
fin de ilustracion y el soporte de una tableta grafica, para un mayor manejo
de la fluidez al dibujar, una vez finalizado las paginas de la historieta se

presentan las siguientes producciones digitales:
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Y LOS LIBROS DEL PASAD
LIBRII 1: MIICHE

~

Imagen 5 - Portada digital (Trazado)

93



94



/ ,%/ »
7,

o

Imagen 7 - Capitulo 2 (Trazado)
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Imagen 8 - Capitulo 3 (Trazado)
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Imagen 9 - Capitulo 4 (Trazado)
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Imagen 10 - Capitulo 5 (Trazado)
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Imagen 11 - Capitulo 6 (Trazado)
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Imagen 12 - Capitulo 7 (Trazado)
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Imagen 13 - Capitulo 8 (Trazado)
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Imagen 14 - Contraportada (Trazado)
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o Propuesta digital de la historieta

Al finalizar todos los pasos de la creacion de la historieta y
presentarla en el colegio donde se desarroll6 la investigacion, se utilizo la
plataforma ISSUU para presentarla de manera digital sin tener que recurrir

a presentaciones de PDF’s. Esto se puede evidenciar en el siguiente link:

https://issuu.com/patrickdz/docs/pedro v los libros del pasado - moche

3.3.2. Materiales, equipos e instrumentos

ITEM CANTIDAD PRECIO

Softwares de ilustracion digital 2 S/.0.00

Para la post-produccion de manera digital de
la historieta, se utilizaron los Softwares de
Paint Tool Sai, para realizar el trazado de las
imagenes y Photoshop, para pintar y darle
los efectos respectivos a ciertas escenas que
lo requerian.

Tablet Wacom Intuos Draw 1 S/. 150.00

Una tableta digital versatil poseyendo varios
niveles de sensibilidad lo cual hace que el
trazado del dibujo tenga mayor fluidez.

Paquete de lapices Faber-Castell 1 S/.2.00

Contiene 10 lapices de grafito, que fueron
utiles para la realizacion del storyboards y
bocetos de manera tradicional.

Borrador Faber-Castell 1 S/.0.50

Un borrador de gran tamafio de la marca
Faber-Castell

Paqguete de hojas Bond A4 500 S/.10.00

El papel es la herramienta principal de los
ilustradores y de cualquier otro trabajo. Estas
hojas sirvieron en la realizacion de
storyboard, y en los bocetos.

TOTAL S/.162.50
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IV. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones.

Ante un mundo cada vez mas globalizado y una sociedad que esta dispuesta a
perder su historia y valores que lo hacen Unico, es de gran importancia crear
diferentes estrategias que permitan a la juventud poder apreciar su cultura ancestral y
reconocer que es importante conocer nuestro pasado para poder encaminar un futuro
donde nos sintamos orgullosos de nuestras raices y aprendamos a vivir sin rechazar a
nadie por su rasgos fisicos, formas peculiares de hablar, su vestimenta o costumbres,
ya gue son estas diferencias las que nos hacen una sociedad tan diversa y valiosa para

el mundo.

Por ello, se pudo dar evidencia de la efectividad de la propuesta gréfica, en la
capacidad de atencién y comprension de la tematica a tratar, en este caso se tratd en
el aspecto cultural, donde los 44 estudiantes de la I.E. San Juan School de la ciudad
de Chiclayo, en quienes se aplico el recurso grafico, llegaron a mostrar un mejor
rendimiento en la post evaluacién de conocimientos de la cultura mochica,
demostrando el interés de aprender de recursos didacticos con imagenes llamativas e
impactantes, y mensajes muy precisos que les ayudaron a recordar con mayor

exactitud los datos que se desearon estudiar.

En este contexto, como disefiador grafico, podemos empezar a proponer
estrategias de valor en instituciones educativas para lograr fortalecer la identidad

cultural de los jovenes estudiantes mediante la introduccion del recurso gréfico
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Ilamado historieta, ademas que se vuelve en un recurso pedagdgico de gran potencial
para que los maestros logren captar la atencion de sus alumnos y fomentar el interés

por ciertos temas en especifico.
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4.2. Recomendaciones.

o Ampliar los criterios, estudios y difusion de las historietas en todo nuestro

pais, especialmente en nuestra localidad de Chiclayo.

o Mantener un mejor margen de tiempo el cual permita una asimilacion

mayor al que se usé en la investigacion.

o Tomar como base el desarrollo de la historieta. Si se desea contar con las
ilustraciones y la historia del recurso grafico con el fin de potenciarla para
una investigacion de influencia mayor en diferentes centros educativos,
contactarse con el respectivo autor de la investigacion y solicitarle el

permiso correspondiente de su registro.
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ANEXOS

ANEXO 01: MATRIZ DE CONSISTENCIA DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

TITULO: “La historieta para el fortalecimiento de la identidad cultural en los nifios de una escuela primaria de Chiclayo.”

PROBLEMA | OBJETIVOS JUSTIFICACION MARCO | HIPOTESIS VARIAB INDICADOR | METODOLO | TECNICAS E
TEORIC LES ES GIA INSTRUMEN
@) TOS
;Qué efectos | GENERAL.: La identidad cultural en la sociedad | Identidad La utilizacion de | Historieta | *Espacio Tipo Aplicada Encuesta:
tiene la | Determinar la influencia que | tiene como una de sus principales | cultural la historieta en *Figura y Escala de Likert
historieta para | tiene la historieta para el | fortalezas el sentimiento de una escuela | ldentidad forma Enfoque
el fortalecimiento de la | pertenencia, el cual se transmite a | Cultura primaria de | cultural *Color Cualitativa Test
fortalecimient | identidad cultural en los | través de los valores, las | muchik Chiclayo, *Composicion
0 de la | nifos de una escuela | costumbres, conocer origen y la permitird reforzar de vifietas Disefio Pre-
identidad primaria de Chiclayo. historia aborigen del pais. La el conocimiento *Estilo de | experimental
cultural en los En la bdsqueda de medios que | Historieta | sobre la identidad ilustracion
nifios de una | ESPECIFICOS: fortalezcan la identidad cultural se cultural de los *Disefio de
institucién 1) Identificar en los nifios el | considera el uso de la historieta, ya | La nifios  de la personajes
educativa de | nivel de  conocimiento | que este recurso de comunicacién | Percepcién | presente *Narrativa
nivel primario | relacionado con la identidad | adaptado a la etapa de educacién institucién del *Pedagogia
de Chiclayoen | cultural de una escuela | primaria, trasladaria al aula | Teoria del | periodo  escolar *Psicologia
el 2020? primaria de Chiclayo. historias en las que los nifios logren | color 2020, la cual
sentirse identificados y trabajar con fortalecera el *Inicios

2) Desarrollar la historieta | ellos la  expresion de sus | Medios de | desarrollo *Fases

que fortalecerd la identidad | sentimientos de pertenencia, dando | difusién humano vy el *Evolucion

cultural en una escuela | un apoyo a mejorar en primera sentimiento de *Descubrimien

primaria de Chiclayo. intencién la identidad cultural de pertenencia de los tos

estos. escolares, *Mitos y

3) Analizar en qué medida el | Por ende, el beneficio logrado demostrando el leyendas

uso de la historieta logra | impactaria progresivamente en la valor de identidad *Cosmovision

fortalecer la  identidad | sociedad, ya que comenzaria con con respecto a sus *Aspectos

cultural y como repercute en | una nueva generacién de orgullosos raices aborigenes artisticos

el comportamiento de los
nifios de una escuela
primaria de Chiclayo.

nifios peruanos enfocandose en
valorar méas sus raices, los cuales
tomaran una nueva actitud con
respecto a su identidad.

y la riqueza
historica cultural
de sus
antepasados.
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ANEXO 02: TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

1. TEST PARA EVALUAR EL NIVEL DE CONOCIMIENTO EN ASPECTOS
HISTORICOS A LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DEL NIVEL SECUNDARIO “SAN JUAN SCHOOL” DE CHICLAYO

Afo y seccion: Fecha:
Sexo: Masculino Femenino

Lee atentamente y marca la respuesta correcta de las siguientes preguntas:

1. ¢Entre que siglos estuvo presente la cultura Mochica?
a) SiglollyV
b) Siglo VIily XIV
c) Siglo Xy Xl

2. ¢En qué museo(s) de Lambayeque se encuentran los hallazgos arqueoldgicos del Sefior
de Sipan?
a) Museo Tumbas Reales
b) Museo de sitio Huaca-Rajada
c) Museo Briining
d) Ninguna de las anteriores

3. ¢Quién es el arquedlogo que descubrid la tumba del Sefior de Sipan?
a) Maria Reiche

b) lzumi Shimada
c) Walter Alva

4. ¢Cuales son los colores predominantes dentro de la cultura Mochica?
a) Rojo, azul, verde, negro y anaranjado
b) Crema, rojo, ocre, marrén y anaranjado
c) Marrén, negro, morado, crema y blanco

5. ¢Cudl no es un mito/leyenda de la cultura Lambayeque?
a) Mito del dios Kon
b) Leyenda de Naylamp
¢) Los hermanos Ayar

6. ¢Quién es Naylamp?
a) Sacerdote de la cultura Lambayeque
b) Fundador de la cultura Lambayeque
c) Lider chimd

7. ¢Laeconomia mochica se basaba en..?
a) Pesca

b) Ganaderia
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c) Agricultura
d) Todas las anteriores

8. Los mochicas, en cuanto a ceramica, se destacaron en...
a) Horror al vacio
b) Cabezas clavas
¢) Huaco retratos

9. La Huaca del Sol y la Luna fue un monumento arquitectonico considerado. ..

a) Cementerio mochica
b) Santuario moche
c) Lacasa del jefe mochica

10. ¢Quién fue la Dama de Cao?
a) Una diosa de la tierra
b) Laesposa del Sefior de Sipan
¢) Una gobernante mochica

11. ;{Quién era la deidad principal de los mochicas?
a) Botto
b) Pachacdmac
c) Ai Apaec

12. ¢{Qué legado han dejado los mochicas que sigue hasta nuestra actualidad?
a) Lamausica tradicional
b) Los caballitos de totora
c) La vestimenta
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2.

Afo y seccion:

ESCALA DE LICKERT PARA EVALUAR EL NIVEL DE INFLUENCIA DE LA

HISTORIETA A LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DEL

NIVEL SECUNDARIO “SAN JUAN SCHOOL” DE CHICLAYO

Sexo: Masculino Femenino

1.

Fecha:

Lee cuidadosamente las afirmaciones y responde con un aspa (x) en el casillero

seguin como se indique en la instruccion.

Tener en cuenta lo siguiente:

1 2 3 4 5
Totalmente en Desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo
Indicadores 1 2 3 4 5

¢A los adolescentes de tu edad les gustan las
imagenes en vez de lecturas extensas?

¢ Te interesaria estudiar a través de graficas
artisticas?

¢ Te motivarian a leer por medio de la historieta?

¢Sientes algun interés por las historietas?

¢ Te has sentido identificado o has sentido empatia
por un personaje de ficcién?

¢Aprenderias mejor sobre una historia a través de
una historieta?

¢Aprenderias mejor sobre un curso a través de una
historia grafica?

¢Las historietas ayudarian a desarrollar tu
imaginacion?

¢Las historietas referentes a una materia te ayudarian
a estudiar mas rapido?

10. ¢Aprenderias valores a traves de una historieta?

11. ;Tienes preferencia de leer en medios digitales?

12. Si has leido una historia gréafica en internet, ;ya no te

interesaria poseerla en fisico?
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ANEXO 03: VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS DE RECOPILACION DE
DATOS POR EXPERTQOS

ESCALA DE LICKERT - EXPERTO: MG. MARTIN WALTERSDORFER MENDOZA

GUIA, JUICIO DE EXPERTOS N°01
1. Identificacion del Experto
Nombre y Apeliidos: AARON LUIS MARTIN WALTERSDORFER MENDOZA 7. Los llems han sido redactados teniendo en cuenta la validez de X
Centro laboral: ESFAP ERNESTO LOPEZ MIENDREAL contenido
Titulo profesional 8. Presenta algunas pregunias distractoras para  controlar la X
Artista Profesional inacion de las de sesgo)
Bachiller en Misica 9. Los items han sido redactados de lo general a o parbicular{orden) X
Licanciado en Educacion para el Trabsjo 10. Los items  del instumento, son coherentes en teminos de |
Licenciado en Ciencias Bioogicas cantidad{extensién) |
Grado: MAESTRO EN CIENCIAS Mencion: Ecologia y Conservacion 11. Los flems no constituyen riesgo para el 1 X
Institucion donde lo obtuvo: EPG Universidad Pedro Ruiz Gallo 12. Calidad en la redaccién e los items{vision general) ; X
Otros estudios 13. Grado de objetividad del instrumento (vision general) | X
2. Instrucciones ™14, Grado de relevancia del instrumento (vision general) T X
i ¢ a continuacion se muestra un conjunto de indicadores, el cual tienes que 15. Estructura técnica basica del instrumento (organizacion) X
evaluar con criterio é8co y estrictez cientifica, la validez del nstrumento propuesto (véase anexo N° 1), Puntaje parcial 20 (50 |
Para evaluar dicho instumento, marca con un aspax) una de las categorias contempladas en el (oY S SRS RS | T
R
1: Inferior &l basico 2 Basico 3: & 5: Muy Nota: Indice de validacion del juicio de experto (Ivje) = [puntaje obtenido / 75] x 100= 93%.
3. Juicio de experto
INDICADORES CATEGORIA 4. Escala de validacion
- I8 B SUE
1. Las dimensiones de la vanable responden a un contexio te6rico de X
formalvision general)
2. Coherencia entre dimension e mdicadores(vision general) X
|3 El nimero de indicadores , evalian las dimensiones y por X
ooty vidlable sakeccs iién general)
4 Los items estdn redactados en forma clara y precisa, sin X
ambiguedades clandad y precision) |
5 Los fems guadan relacon con los indcadores  de las X
: ia) ; 5. Conclusion general de la y sug (en , ‘.mdmgv@mbn
o Toe T 5o e oy X ‘ El de evaluaci uiudopnwdumdfwdd'mmhdlhhﬁmhm
ploto{periinencia y efcacia) | los estudiantes, cumple con los requisitos para su aplicacion, considerando que es confiable.

6. Constancia de Juicio de experto

El que suscribe, AARON LUIS MARTIN WALTERSDORFER MENDOZA, identificado con DNI. N°
16656820, certifico que realicé el juicio del experto al instrumento disefiado por el tesista:

Diaz Castafieda Neall Patrick

en la investigacion denominada: “La historieta para el fortalecimiento de la identidad cultural en
los adolescentes de una institucion educativa de Chiclayo.”

Imagen 15 - Validacién 1
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TEST - EXPERTO: MG. MARTIN WALTERSDORFER MENDOZA

GUIA, JUICIO DE EXPERTOS N°02
1. Identificacion del Experto

Nombre y Apelidos: AARON LUIS MARTIN WALTERSDORFER MENDOZA el ol i

Centro laboral: ESFAP ERNESTO LOPEZ MIENDREAU conlaect

Tihulo profesional: 8. Presenta algunas preguntas distactoras para contolar la X
Licenciado en Educacion para el Trabajo e de seego)
eriado o Clocces Bloginn G Los flems han sido redaciados de o general a o parbcularforden) X

Grado: MAESTRO EN CIENCIAS Mencidn: Ecologia y Consenvacion A0S CoMamm 106l emmnion:80uT ohmnine o Seinos 0 X

Insiitucion donde lo obtuvo: EPG Universidad Pedro Ruiz Gallo cantidad(extension)

Otros estudios 1. Los items no nesgo para el X
ek Pt 12 Caiidad en a redaccion de los flems{vision general) X
Sl T3 Grado de objetidad del nstrumento (vsion general) X

2. Instrucciones 14. Grado de relevancia del instrumento (vision general) X

: O A —— 75, Estruciura tBonica basica del Insrumento (organzacion) X

evaluar con criterio ético y estictez cientifica, la validez del instrumento propuesto (véase anexo N° 1). wa Sie e

Para evaluar dicho instrumento, marca con un aspax) una de las categorias contempladas en el Pustajo ol s

cuadro:

i e i i " Nota: Indice de validacion del juicio de experlo (Ivie) = [puntaie obtenido / 75] x 100= 96

3. Juicio de experto

INDICADORES CATEGORIA 4. Excala te vedecon

4704 N9 S 8 e

1. Las dimensiones de la variable responden a un contexto tedrico de ‘ s i :
" . " . o
vision general) ' Elinstrumento de investigacion esta observado Fl instrumento 'ds E mwmu:;:
i ftai 3 oot [* mqu; para  su | para su aplicacién
3 El nimero de indicadores , evalian fas dimensiones y por apicack
la variable genaral)
Interpretacion: Cuanto mas se acerque el coeficiente a cero (0), i error habra en la validez
4 Los items estan redactados en forma clara y precsa, sin X I = 7'1"”777 ,,,)E','n, —
ambigiedades{claridad y precision)
s Lonts . gumloniacion 1con Jos pokoacdoms) | (02 X 5. Conclusion general de la y sug (on ia con el ivel de validaciéon
oo ) . alcanzado): Se concluye que el Test para evaluar el nivel de conocimiento de aspectos histricos de
B 10w, M, o 3k roceniacdon N0iene; €0, Cnn e primea X los estudiantas, cumpie con los requisitos para aceptario como confiable para su aplicacion.
piloto(pertinencia y eficacia)

6. Constancia de Juicio de experto
El que suscribe, AARON LUIS MARTIN WALTERSDORFER MENDOZA, identificado con DNI. N°
16656820, certifico que realicé el juicio del experto al instrumento disefiado por el tesista:

Diaz Castafieda Neall Patrick

en la investigacion denominada: “La historieta para el fortalecimiento de la identidad cultural en
los adolescentes de una institucion educativa de Chiclayo.”

Imagen 16 - Validacion 2
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ESCALA DE LICKERT - EXPERTO: MG. CINTHYA BRAVO ADANAQUE

GUIA, JUICIO DE EXPERTOS N°01 - items han § Teniends en cuenta 1a vi
. contenido x
1. Identificacion del Experto
. enta Nas pregunios QiSUacioras para Ccon 3]
Nombee y Apelidos: Cinthya Bravo Adanague. )
o N . delas ds 52800) X
Centro laboral: Universidad Sefior de Sipan
. R o L i ~ 9. Los items han sido redactads ge Io generd a i particular(orden) X
Titulo profesional: Licenciada en Artes & Disefic Grafico Empresarial.
) o ) 0. [os iiems del mstumenio, son CONErenies en lermmos de
Grado: Magister en Administracion y Marketing. R .
o o . . cantidad{extension) X
Institucion donde bo obtuve: Universidad Sefior de Sipan
~TLos items no ConsTIMYeN NESGo Para & eNCuEsiago|nocy X
en cion Tiems{vision gener:

2. Instrucciones

T4 Grado 0t relevancia 0el msumento (vision geneﬂ}

75, EStruciura fecnica basica 0el NSTUMENTo (organizacion)
Puntaje parcial

Puntaje fofal Ll

Estimado(a) espedalista, a continuacion se muestra un conpunto de indicadores, & cual tienes que

> > o

evaluar con criterio £ico yesticer cientifica, la valider del instumento propussio (vésse anexo N° 1)

Paraevaluar dicho instrumento, marca con un aspalx) una de las -:aiego'ias contempladas en &f

CUadro:

1: Inferior & basico  2: Basico 3: Intermedic 4: Sobresaliente 5 Muy sobresaliente

Nota: Indice de validacion del juicio de experto (Ivie) = [puntaje obtenido / 75] x 100=81.33
4. Escala de validacion
Muy baja aja legula Alta

00-20 % 21-40% E 61-80%

3. Juicio de experto

. EfENCIA ENtre ENSION € M VISION QEner: X

. © nimero de . evaan ENSioNEs y por
I3 variable i ision general) X

[ 4 Los fiems esian redaciadcs en forma Clava y precisa, sm
ambigiiedades(clandad y precision) X

[ 5 Los items guardan relacion con los mdicadores  oe las
variables {coherencia) X

[ 6 Los ifiems han Sido redaciados (eniendo en cuenia la prueba
piloto{pertinencia y eficacia) x

6. Constancia de Juicio de experto

El que suscribe, Cinfiya Bravo Adanaquéidentificado con DNI. N°45455934 certifico que realicé el
juicio del experto & nstrumento disefiado por &l (los) tesistas

1 Diaz Castadeda Neal Patrick

, en lainvestigacion denominaia: La historieta para el fortalecimiento de s identidad cultural en los
adolescentes de una institucion educativa de Chiclayo

Firma ded experto

Imagen 17 - Validacién 3
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TEST - EXPERTO: MG. CINTHYA BRAVO ADANAQUE

GUIA, JUICIO DE EXPERTOS N°02 - Les ltems han s feniendo e cusniala v
contenido X

1. Identificacion del Experto - enia e DeouniE JevEiEs pEE oo &

Nombre v Apelides: Cinthya Bravo Adanaqué. iinacion de las de ss200) X
Centro laboral: Universidad Sefior de Sipan X fiems hans generd a lo paricy X
Titulo profesional: Licenciada en Artes & Disefio Grafico Empresarial. | 10.Los fiems Ol msirumento, son coherentes en fenminos de X
Grado: Magister en Administracion y Marketing. cantidzd{extension)

Institucion donde ko obtuve: Universidad Sefior de Sipan - Les ttems no constituyen nesgo para e encuestadofinocy X
2. Instrucciones - en cion items{vision gener X
Estimado(a) especalista, a continuacion se muestra un conjunto de indicadores, & cual tienes que | 15 Grado 0= cojeiidad Gel mstrumento (vsin general) X
evaluar con critenio efco yestickez cientifca, la validez del instumentopropussio (vesse anexo N° 1) 4. Grado e reievancia el msirumento (Vision gensral] X
Para evaluar dicho mstrumento, marca con un aspalx) una de las categorias contempladas en &l - ESTrUCtira TEchica basica Gel mstrumento (arganzacin) *
cundo: Puntaje parcial

. L L : _ ) [ Puntaje total w7
1: Inferior al basice 2 Basico 3: Intermedic 4 Schresaliente 5: Muy sobeesaliente

3. Juicio de experto

Nota: Indice de validacion del juicio de experio {lyjg) = [puntajs cbienido / 75] x 100=89

4. Escala de validacion
Muy baja Baja Regular Alta Muy Alta
formafvision general) X 00-20 % 2140% 4160 % 61-80% 81-100%

Eresponden a un contexto tednco de

2. Coherencia enfre dimension & ndicadores{vision general) X
[ 3. H mimero de nocadores | evaluan las Gamensiones y por
Ia variable = ision general) X
| & Los fiems esian redaciados en fonma clara y precisa, sin
ambigiedades(clandad y precision) X
[ 5. Los ilems guardan relacion con los maicadores  de ks 5. Conclusién general de |a validacién y
variables{coherencia) X acanzado):

[ 6. Los ifems han sio redociedos (eniends en cuenia la pricba Ein 3 5plo para su

piloto{pertinencia y eficacia) X

g ias [en ia con el nivel de validacion

6. Constancia de Juicio de experto

El que suscribe, Cinfiya Bravo Adanaquéidentificado con DNI. N°45455934 certifico que realicé el
juicio del experto & nstrumento disefiado por &l (los) tesistas

1 Diaz Castadeda Neal Patrick

, en lainvestigacion denominaia: La historieta para el fortalecimiento de s identidad cultural en los
adolescentes de una institucion educativa de Chiclayo

Firma ded experto

Imagen 18 - Validacion 4
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ESCALA DE LICKERT - EXPERTO: DRA. JULIA PELAEZ CAVERO

GUIA, JUICIO DE EXPERTOS N°M -
7. Los ilems han siio redaciados teniendo en cuenia [a vandez de X

1. ldentificacion del Experto contenide
Nombre y Apelidos: Julia Beariz Pelaez Cavero =] Nas [reQunias  diSUacioras para con EIE3
Centro laboral: Universidad Sefior de Sipan inacion de las de sesgo)

Tituk ional: Licenciad: 3t ia, en b i d on artistica con [ 9. Los items han Si0c re0aciatos Oc 10 general @ 1o pariculanorgen) X
menciin en artes plasticas 0. [os fems 0&l melumenio, Son CoMerenies en femmnes 0e X

Grado: Dectora Mencion: Comunicacicn Social cantidad{exntension)

Institucion donde lo cbtuvo: Universidad César Vallsio X Tlems no constiuyen Nesgo para & encuesiadonocy X
Otros estudios: - en IO items{vision gener: X
2. Instrucciones T3, Grado 0 COEIVIG2d 02l MSrumento (vision general) E
Estimado(z) espedalista, a continuacion se muestra un conjunto de indicadores, & cual tienes que [ T4 (ado de roevancia a2l matramento [vision generd] X
evaluar con criterio éfico yesticez cientifica, la validez del instrumentopropuesto (véase anexo N° 1)  ESiruciura 15CNica D3Sica 02] MSTumEnto [orpanizacion X
Para evaluar dicho instrumento, marca con un aspa(x) una de las categorias contempladas en o [Puntaje parcial T2 T2
cuadro: Puntaje total ]

1: Inferior & basico 2 Basico 3: Intermeddic 4: Socbresaliente 5: Muy sobresaliente

3. Juicio de experto

Nota: Indice de validacion del juicio de experto (Ivje) = [puntaje obtenido / 75] x 100=73

4. Escala de validacion
Muy baja Baja

00-20 % 21-40%

[ Z Coherencia enire Gemension & MOCA00TEs|(vision general) X
. © nimero de m . evalian ENSIONES Y por X

I3 varizbis i igion general)

[ & Los fiems esian redaciados en forma Clara y precisa, sm X
ambigiedades(claridad y precision)

[ 5 Los items guardan relacion con los ndicadores Ot las X
varniables{coherencia)
[ & Los ilems han Si00 redacisgos [emendo en CUenia 13 preba X 5. Conclusion general de |a validacion y sug ias (en iz con & nivel de
ia y eficacia)

6. Constancia de Juicio de experto
Bl que fibe, Julia Beatiz C: identifcado con DNL N 18149832 cetifico que realicé & juicio
ded experto 3l mstrumento disefado por & (los) tesistas

1. Diaz Castafeds Negll Patrick

20 lamvestigacion denominads “La historieta para el fortalecimiento de la identidad cultural en

los adolescentes de una institucion educativa de Chiclayo.”

Firma del experto

Imagen 19 - Validacion 5
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TEST - EXPERTO: DRA. JULIA PELAEZ CAVERO

GUIA, JUICIO DE EXPERTOS N=02 7. Los items han sido redactados feniendo en cuenia [ validez de x
. . contenido
1. ldentificacion del Experto
. enia Nas progunias GsUacioras para con E(x
Nombee v Apeliidos: Julia Beatiz Pelosz Caveno .
N . . acion de las de sesgo)
Centro laboral: Universidad Sefior de Sipan
. ) o , 3 3 L 9. Lo items han S0 redaciogos Ot 0 genetdl a o pariculan(oraen) X
Titulo profesional: Licenciada en educacion secundaia, en la espedalidad de educacon artistica con
. L 0. Los flems Gel nsirumentc, son coMerenies en lemncs de X
mencion en artes plasticas R .
» o B cantidad{extension)
Grado: Doctora Mencion: Comunicacion Social
o o . ) ~Los 1lems no consiuyen Nesgo para € encuesiado(nocy X
Institucicn donde lo cbtuve: Universidad Cesar Vallsio
&n cion Tiems{vision Gener. X
Cros estudios: -
i 3. Grado de objetvidad 0c] MSTUMEnto (Vision general) X
2. Instrucciones
i T4 Grado de ancia del mstrumento {visicn generd) X
Estimado(a) especialista, a continuacion se muestra un conjunto de indicadores, & cual tienes que
. . . 15, Estructura tecnica Dasica 0el MSUUMmENto (organizacion) X
evaluar con criterio éico y estickez cientifica, la validez del instrumentopropussto (véase anexo N° 1) ||
K Puntaje parcia T 56 |
Para evaluar dicho instrumento, marca con un aspalx) una de las categorias contempladas en
Puntaje total 5T
cuadro:

1: Infericr all basico  2: Basico 3: Intermedio 4: Sobresaliente 5. Muy sobresaliente X
Nota: Indice de validacion del juicio de experto (lvig) = [puntaje obtenido [ 75] x 100= 76

3. Juicio de experto

4. Escala de validacion
Muy baja Baja Regular E Muy Alta

- 00-20 % 21-40% 4180 % 31-B0% B1-100%
forma(vision general)
[ 2 Coherencia entre GMension & MOcadores Visin gencral) X
3. B ndmerc de o , evalan las ENSICNES Y por X
g la vaniable selecci ision general)
[ ¥ Los ifems eSion redaciados n fonma claa y precisa, sin X - - —
gl idad y isid T
| & Los ilems guardan relecion con los ndcodores Ot las X
variabies (coherencia) 3. Conclusion general de la validaciony sug ias [en i3 con &l nivel de validacion
[ & Los flems han sio redaciados (enendo en Cuenia 13 pricba X

6. Constancia de Juicio de experto
El que suscribe, Julia Beatiz G identificado con DI N° 18148832 certifico que realice el juicio
del experto & mstrumento disefiado por & (los) tesistas

1. Diaz Castafieda Neall Patrick

£ la nvestigacion denominada “La historieta para el fortalecimientode la identidad cultural en
los adolescentes de una institucion educativa de Chiclayo.”

Imagen 20 - Validacion 6
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ANEXO 04: SOLICITUD PARA APLICAR MIS INSTRUMENTOS EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA “SAN JUAN SCHOOL” DE CHICLAYO

[% UNIVERSIDAD
SENOR DE SIPAN

Facultad de Derecho y Humanidades

Escuela de Artes & Disefio Grafico Empresarial

Sr. William Chanameé

Escuela $an Juan School Chidayo, 17 de Noviembre del 2020

Estimado Director:

Le saludo cordialmente y a la vez mediante esta carta presento al alumno del X Ciclo de la
carrera de Artes & Disefo Grafico Empresarial de la Universidad Sefior de Sipan: NEALL PATRICK
DiAZ CASTANEDA con =l DNI 71943103, para que pueda realizar la aplicacion de su propuesta de
investigacion en la institucion educativa que usted dirige, con el fin de culminar su Informe de Tesis
titulado: “LA HISTORIETA PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA IDENTIDAD CULTURAL EN LOS
ADCLESCENTES DE UMA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHICLAYO™.

Para lo cual el alumno necesita aplicar un pre test, un post test y presentar una historista a los
alumnos del ler y 2do Afio del Nivel Secundario en el horario del curso de Historia del Perd, ya que
|a tematica de Iz historieta es sobre |la Cultura Lambayeque.

En espera de una buena acogida y agradeciendo su atencion y buena disposicion, se despide.

Atentamente,

Julia Beatriz Peldez Cavero
Directora de la Escuela Profesional de Artes & Disefio Grafico Empresarial

Facultad de Derecho y Humanidades - Universidad Sefior de Sipan

Imagen 21 - Solicitud de aplicacion del experimento en la Institucion Educativa
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ANEXO 05: LA PROPUESTA GRAFICA - BOCETOS

y

Imagen 22 - Comparacion bocetos tradicionales y digitales — Parte 1

122



Nl
\\\\\ \\\
\ \%%\\j\‘\ \?\\

N

o )
A7)

/"% /
/,/,/7///%

/(//é Z 74

Imagen 23 - Comparacion bocetos tradicionales y digitales — Parte 2
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Imagen 24 - Comparacion bocetos tradicionales y digitales — Parte 3
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Imagen 25 - Comparacion bocetos tradicionales y digitales — Parte 4
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Imagen 26 - Comparacion bocetos tradicionales y digitales — Parte 5
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ANEXO 06: LA PROPUESTA GRAFICA - HISTORIETA FINAL

Y LOS LIBROS DEL PASADO
LIBRII 1: MICHE

Imagen 27 - Historieta - Portada

127



iHOLA!

Soy PEDRO SANT.I:LLAN
ESTUDIANTE DE 2DO ANO DEL
COLEGIO ABCD SCHOOL*, SoY
UN FANATICO DE LA HISTORIA. -

AHORA ME ENCUENTRO EN MI f—
BIBLIOTECA FAVORITA, DONDE
ESTOY ENCONTRANDO NUEVOS f—
LIBROS MUY INTERESANTES
SOBRE LAS ANTIGUAS
CULTURAS PERUANAS.

L/

N

iHOLA, PEDRO! 5

¢OTRA VEZ BUSCANDO MAS

SOBRE LAS CULTURAS
PREHISPANICAS?

=

SI, ESTA VEZ
ESTOY BUSCANDO
SOBRE CULTURA
PERUANA

DR. ALVA, UNA CONSULTA,
¢CONOCE EL LIBRO LLAMADO
“MISTERIOS MOCHICA"?

DR. WALTER ALVA

AQUEGLOGO DESCUBRIDOR DEL FARDO
FUNERAIO DEL SENOR DE SIPAN

Imagen 28 - Historieta - Capitulo 1
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iAH!... ESE
LIBRO, ES UN
POCO EXTRANO,
YA QUE CUANDO
LO RESCATAMOS
DE UNA TUMBA
MOCHICA, PUES,
NO POSEIA
LETRAS NI
FIGURAS, SOLO
PAGINAS EN
BLANCO

ME ENTRO
UN POCO DE
CURIOSIDAD. ..

¢PAGINAS EN
BLANCO? ¢Y ESO?

iCQUE ESTA
PASANDO?!

¢EH? ESTO NO
ES NORMAL...

Imagen 29 - Historieta - Capitulo 2
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P-PERO NO PUEDO
CREERLO. ..

/ / ’,'/‘ B ! ' |
yun ,I‘)‘ ,'\ I¢SERA POSIBLE?!

ETEM!

PEDRO, AL PARECER
HEMOS VIAJADO A LAS
EPOCAS QUE SE HA
DESARROLLADO LA
CULTURA MOCHICA,
ENTRE LOS SIGLOS
IIvyv

DEBO MANTENER LA
COMPOSTURA Y GUIAR
A ESTE JOVEN

\

¢DONDE? ¢DONDE EST-?
i¢ QUEEEEEEEEEEE?!

\7Fy

IB/ -

e /]2
/8

Imagen 30 - Historieta - Capitulo 3
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YA QUE NOS LA PERSONA DENTRO
ENCONTRAMOS AQUE, DEBE SER EL MISMISIMO
PODEMOS VER COMO ERA GOBERNADOR
ESTA CULTURA MOCHICA  POR EJEMPLO, ¢VES A
ESE 6RUPO LLEVANDO
UNA TUMBA?

iOH, ESO
SERTA
GENIAL!

O MEJOR DICHO, EL
"6RAN SENOR DE

SIPAN"

SE DICE QUE HA SIDO UN
ANTIGUO GOBERNADOR
MOCHICA DEL SIGLO III Y FUE
ENTERRADO EN HUACA
RAJADA, EL CUAL HEMOS
DESCUBIERTO SU TUMBA
TIEMPO DESPUES

EL SENOR DE
SIPAN

Imagen 31 - Historieta - Capitulo 4
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PERO, NO SOLO TENIAN CARGOS
IMPORTANTES LOS HOMBRES,
TAMBIEN HUBO UNA MUJER CON
TNV UN TITULO BASTANTE ALTO, SE
N\ Y ESPECULA QUE HAYA SIDO UNA

SACERDOTISA O UNA GOBERNATE
MOCHICA

LA DAMA DE

<Y QUE ES ESA
PIRAMIDE
TRUNCA?

HUACA DEL SOL
Y LA LUNA

ESE
MAJESTUOSO COMPLEJO
ARQUITECTONICO, SE
LE LLAMA:

DONDE ADORABAN A
SU DEIDAD PRINCIPAL

“AIL APAEC"

"HUACA DEL SOL
Y LA LUNA"

ERA CONSIDERADO UN
SANTUARIO MOCHE

Imagen 32 - Historieta - Capitulo 5
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HUACO RETRAT 7

POR OTRO LADO, CON

RESPECTO A LA CERAMICA, SE

DESTACARON GRANDEMENTE
POR RESALTAR SU

EXPRESIVIDAD, REALISMO Y
PERFECCION

TAMBIEN PODEMOS DESTACAR
QUE SU SISTEMA ECONOMICO
SE BASABA EN

LA AGRICULTURA, |
GANADERIA, Y LO MAS
IMPORTANTE...

Imagen 33 - Historieta - Capitulo 6
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iLA PESCA!
YA QUE SON DE LA
PARTE COSTA —
<
=
LEGADO:
LOS CABALLITOS
DE TOTORA
—— -—
A

YA QUE ESTAMOS HABLANDO
SOBRE EL MAR, PUEDO

CONTARTE UN POCO SOBRE
EL INICIO DE LA CULTURA
QUE FUE POSTERIOR A LA
MOCHICA
i
W/ I
— 3

d

FIUUU... TANTA EXPLICACION
ME HA DETADO AGOTADO,
TOMEMOS UN DESCANSO

EL MITO DE NAYLAMP
TRATA SOBRE LA LLEGADA
DE UNA FLOTA A LAS
COSTAS DE LAMBAYEQUE,
LA CUAL TENIA A UN
HOMBRE LLAMADO NAYLAMP
AL MANDO, SIENDO ESTE
EL FUNDADOR LEGENDARIO
DE LA CULTURA SICAN
(CULTURA POSTERIOR A LA
MOCHE)

Imagen 34 - Historieta - Capitulo 7
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SI, POR ES- iHEY, PEDRO, ESPERA!
i[ESOS LIBROS TE PUEDEN LLEVAR

DR. ALVA, ESE
LIBRO DE ALLA, SE
PARECE MUCHO AL
QUE NOS TRAJO A

ESTA EPOCA

A OTRAS EPOCAS!

AL PARECER SEGUIRAS,
CONOCIENDO SOBRE MAS
CULTURAS, EH

Imagen 35 - Historieta - Capitulo 8
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ISIGAMIS APRENTIIENTI
JUNTILIS!

Imagen 36 - Historieta - Contraportada
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ANEXO 07: CAPTURAS DE PANTALLA DE LA CLASE VIRTUAL DE HISTORIA
DEL PERU DEL 1° Y 2° ANO DE SECUNDARIA DEL COLEGIO “SAN JUAN

SCHOOL”

© Zoom Meeting

Soporte  Espafiol =

Please wait, the meeting host will let you in soon.

Sala de reuniones personales de Luis Enrique Caro Barrios

|' Test Computer Audio | °

v Participants (16)

Cohello Davila Luci Imelda Tine... y
Q_ Find a participant

Daiana Llen

B neaiviazve) oo

Q Luis Enrique Caro Barrios (Host) & (X

Cohello Davila 9
@ alexa chavez v
0 o ¥ o

{23 Brighitte Solange Quispe Capufi... & [ZA

m Cynthia Vanessa Campos Salazar % [

@ oeinovenquesaavecraor

0 «in e

m kiara mantilla B A

@ wcimedatineo carrasco ¥ o |

m MARCIELA ¥ oAk

m milton ¥ A
Invite Mute Me Raise Hand

all Luis Enrique Caro Barrios

Imagen 37 - Evidencia Clase Virtual 1
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% Mi unid

> C & docsgooglecom

E Test de conocimiento cultural [ ¥y

8 respuestas

- m]
eto Everyone:
fforms.gle/5)xW4L65FHjgWURTE
Resumen
Afio que cursa
8 respuestas
eryone v O File

Preguntas

Respuestas e

Se aceptan respuestas

Pregunta Individual

@ 1° Afio
@ 2° Afio

Cohello Davila

cambios en Drive

E POST- TEST de Conocimientos [3J ¥y

Primer nombre

7 respuestas

Sebastian Cohello

Franco

Braulio

Daiana

Marciela

NOELY MAYBRIT RUPAY HERNANDEZ

Sebastian

Afo que cursa

7 respuestas

Se han guardado todos los

Preguntas

Respuestas e

&) Zoom Group Chat - [m]
no me sale el test

From SEbastian Castro Gutiérez to Everyone:
profe necesito permiso

From Brayan Perez Sedillo to Everyone:
nada profe
sigue igual

From Me to Everyone:
https://forms.gle/wGWLIMCpW29fBck28

From Daiana LlenqueSaavedra1 to Everyone:
Ya envié mis respuestas.

To:  Everyone v O File

Type message

Cohello Davila

Imagen 38 - Evidencias Clase Virtual 2(Pre Test y Post Test)
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.. Se han guardado todos los
E POST- TEST de Conocimientos [ T¥  coneioe on pve

Preguntas  Respuestas

Primer nombre © Zoom Group Chat - o
Brespuestas no me sale el test
From SEbastian Castro Gutiérrez to Everyone:
Sebastian Cohello profe necesito permiso
From Brayan Perez Sedillo to Everyone:
Franco nada profe
sigue igual
Braulio
From Me to Every
https://forms.qle/wGWLIMCpW29fBck28
Daiana
From Daiana LlenqueSaavedral1 to Everyone:
Marclela Ya envié mis respuestas.
NOELY MAYBRIT RUPAY HERNANDEZ Tor QEEnienesy O Fie
Type message here...
Sebastian
Brayan

Afio que cur
Stop Sh.

8 respuesias

L Se h: dado todos |
E POST- TEST de Conocimientos [J ¥ ooeeeaome o

Preguntas  Respuestas @

Primer nombre ) Zoom Group Chat =

10 respuestas '
no me sale el test

From SEbastian Castro Gutiérrez to Everyone:
Sebastian Cohello profe necesito permiso

From Brayan Perez Sedillo to Everyone:
Franco

nada profe

sigue igual
Braulio

From Me to Everyone:

https://forms.gle/wCWUMCpW29fBck28
Daiana

From Daiana LlenqueSaavedra0l to Everyone:
Marciela Ya envié mis respuestas.

NOELY MAYBRIT RUPAY HERNANDEZ
Type message here...
Sebastian

To:  Everyone v O File

Brayan

o 16
~ -

Participants Pause Share

Mute More

W Stop Share

Imagen 39 - Evidencias Clase Virtual 3(Pos Test)

-
Luis Enrigue Caro Barri

Cohello Davila

hleall Bisz

C

=
Luis Enrigue Care Barrios

Cohello D
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= POST- TEST

> C @ docs.google.com

E POST- TEST de Conocimientos [ ¥¢

Preguntas  Respuestas @

som Group Chat - m] X
n jorge :3 to Everyone: Primer nombre
M 118 respuestas
n Me to Everyone:
2s:/fforms.gle/kbidSYkMXiHtNgWI6
kiara
milton
Brighitte
Flavia
a4 Fabian alexande...
Everyone 0 File s
Daniella
Matheo
Alejandro
Alysa

o

Imagen 40 - Evidencia Clase Virtual 4 (Post Test)
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© Zoom Meeting =5 (=] X

il Luis Enrique Caro Barrios

il Luis Enrique Caro Barrios

Imagen 41 — Retroalimentacion del profesor sobre la historieta
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