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RESUMEN.

La finalidad de esta investigacion fue desarrollar una aplicacion de Realidad Aumentada
para dispositivos mdviles utilizando una técnica que satisfaga nuestras necesidades, Una
aplicacion basada en plataforma Android como apoyo a la promocion del turismo en el
departamento de Lambayeque. Para ello, se comparé 2 algoritmos de visiébn por
computadora de deteccion de formas para realidad aumentada. Enfocados en apoyar a
disminuir la desercién de turistas del 30% anual del turismo en nuestra zona. Tomando la
muestra por conveniencia, a la sala de la Sacerdotisa de Chornancap, ubicada en el museo
Brunning de la provincia de Lambayeque. A lo largo de la investigacion se analizaron los
requerimientos funcionales y no funcionales del software y se disefi6 el prototipo del mismo
siguiendo una metodologia de programacion extrema. Ademas se selecciond el algoritmo
de RA requerido y se desarrollé el prototipo. Finalmente se realizaron las pruebas al
prototipo en diferentes escenarios, los resultados mostraron que el algoritmo SIFT satisface
mejor nuestras necesidades, este algoritmo fue elegido debido a su rendimiento al
reconocer los marcadores en cuanto a escala (variacion de tamafio 40%), rotacion (45°) y

tiempo (2.1 ms)de reconocimiento de formas definida en milisegundos.



ABSTRACT

The purpose of this research was to develop an augmented reality application for mobile
devices using a technique that meets our needs, The Android platform based application to
support the promotion of tourism in the department of Lambayeque. To do this, 2 computer
vision algorithms to detect augmented reality forms was compared. This is due to the
alarming decline of 30% annually on tourism in our area. Taking convenience sample at
room Priestess of Chornancap, Brunning museum located in the province of Lambayeque.
During research the functional and nonfunctional requirements analyzed software and the
prototype was designed following the same extreme programming methodology. Also
required was selected algorithm and the prototype was developed. Finally testing the
prototype at various stages were performed, results showed that the algorithm SIFT best
meets our needs, this algorithm was chosen because of its performance by recognizing the
markers in terms of scale (size variation 40%), rotation (45 °) and recognition time (2.1 ms)

in milliseconds defined forms.



