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RESUMEN
El objetivo del estudio fue desarrollar la estrategia formativa de la fisica para lograr el
desarrollo de conceptos fisicos en los alumnos del tercer grado de secundaria de la institucion
educativa Adeu en la ciudad de Chiclayo. Se investigd acerca de las causas que originaron
este problema Insuficiencia en el proceso formativo de la fisica, limita el desarrollo de
conceptos fisicos. También se logré tener evidencias, demostrar y justificar que era necesario
estudiar a profundidad el objeto de la investigacion, el proceso formativo de la fisica En
consecuencia, se trabajé a través de un enfoque mixto, nivel explicativo, tipo aplicado, corte
transversal y disefio preexperimental, cuya poblacién fue triangulada y estuvo conformada
por 30 estudiantes y 2 docentes, a quienes se les aplico una encuesta para medir el nivel de
conocimientos que habian adquirido, cabe resaltar que la tendencia de los resultados del pre
test fue negativa. Por otro lado, los resultados del post test, luego de haber aplicado la
estrategia resultaron de una tendencia positiva, con esto se demuestra la efectividad de la

estrategia aplicada.

Palabras clave: Fisica, Recursos Tecnoldgicos, Estrategia Formativa, Conceptos Fisicos,
Simuladores.
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ABSTRACT

The objective of the study was to develop the formative strategy of physics to achieve the
development of physical concepts in the students of the third grade of secondary school of
the educational institution Adeu in the city of Chiclayo. The causes that originated this
problem were investigated. Insufficiency in the formative process of physics, limits the
development of physical concepts. It will also be demonstrated to have evidence,
demonstrate and justify that it was necessary to study in depth the object of the investigation,
the formative process of physics. Consequently, we worked through a mixed approach,
explanatory level, applied type, cross section and pre-experimental design. , whose
population was triangulated and consisted of 30 students and 2 teachers, to whom a survey
was applied to measure the level of knowledge they had acquired, it should be noted that the
trend of the pre-test results was negative. On the other hand, the results of the post test, after
having applied the strategy, resulted in a positive trend, with this the effectiveness of the

applied strategy is demonstrated.

Keywords: Physics, Technological Resources, Training Strategy, Physical Concepts,
Simulators.
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l. INTRODUCCION

2.1. Realidad probleméatica

Debido a la inclusion de internet y las tecnologias en el proceso educativo, han
aparecidos nuevas formas de educar de manera innovadora con disefios instruccionales, con
pasos a seqguir para tener organizada la informacion y, en general, ambientes educativos en
linea en una gran parte de las instituciones de educacion superior del pais. En un panorama
en el que la informacién y los conocimientos abundan y estan esparcidos por muchos medios
digitales, es mision de las escuelas el preparar y formar estudiantes que puedan usar de
manera consciente, critica y activa los medios donde estos se acumulan (Ramayo, 2019).
Esto debe ser tomado como una oportunidad debido a que se dispone de una generacion de
estudiantes, conocidos como los nativos digitales, esto debido a que nacieron y crecieron
bajo la influencia del uso de la tecnologia propiciando en ellos habilidades para navegar,

buscar y acceder a grandes bancos de informacion en la web.

En el &mbito internacional, en Argentina, Conejo-Villalobos et al., (2019) Dado el
contexto en el que vivimos donde el conocimiento esta alcanzando grandes avances gracias
al uso de la tecnologia, las sesiones de fisicas deben de seguir esta misma linea, ahora mucho
mas con la introduccion de simuladores y laboratorios virtuales que son de gran ayuda.
Siendo el Laboratorio remoto el recurso que permite a los estudiantes acceder a una actividad
experimental de manera remota gracias al uso de internet, ay que se combina el hardware
con el software necesarios para que esto se realice. Debido a esto es que se considera que los

estudiantes puedan realizar el mismo experimento tanto de manera remota como presencial.

Del mismo modo, en Colombia, Guzman (2019) sostiene que lograr que los
conocimientos sean interiorizados y utilizados como propios por los estudiantes es algo que
los docentes desean lograr en todas las materias y dentro de ellas esta la fisica, sin embargo,
en ciertas instituciones todavia se sigue percibiendo que los estudiantes muestran un rechazo
hacia la fisica, esto queda demostrado cuando incluso antes de comenzar con un tema nuevo,
los estudiantes tienen el pensamiento que no podran entenderlo. Debido a esto se hace
necesario emplear una estrategia basada en las Tic para que la ensefianza de la fisica mejore
y los alumnos puedan entender los conceptos fisicos, asi como, mantener su interés por

aprender y desarrollar su pensamiento creativo.
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Asi mismo, en Espafia, Tirado et al., (2021) en su estudio nos indica que sus
resultados dan a conocer que los estudiantes reconocen los esfuerzos de sus docentes por
dominar las Tic y presentarlas como recursos en las clases, estos recueros son las distintas
aplicaciones para clases online y foros de debate ya que para ellos representan una gran

ayuda para poder continuar con su aprendizaje de las materias impartidas

Por otro lado, en, en Venezuela, Garcia et al., (2019) nos dice que la fisica dota al
estudiante de procesos logicos que lo llevan a la resolucién de problemas en los que se
combinan estos procesos con los conocimientos necesarios, desarrollando ademas el
pensamiento tedrico. Pero para ello los conocimientos no solo deben ser memorizados sino
también analizados y comprendidos para poder representar de manera adecuada el escenario

presentado por un problema y asi poder resolverlos.

En el &mbito nacional, en Huancayo, Gomez et al., (2021) El uso de las Tic se ha
convertido en un punto clave en la educacién es por eso que su Uso es practicamente una
exigencia que debe de cumplirse ya que estas representan una herramienta fundamental en
la mejora de la educacion, por ello es que los docentes han aprendido a usar de manera
paulatina, aunque en ciertos casos se evidencian algunas dificultades en su manejo, mas aun
cuando los estudiantes al ser nativos digitales demandan que la educacién este basada en el

uso de las Tic ya que esto les permitira afrontar su futuro laboral de mejor manera..

Asi mismo, en Pasco, Quille et al., (2021) EL manejo de las Tic no solo mejora la
practica docente al afianzar el proceso de ensefianza aprendizaje, sino que también lo hace
en la parte intrapersonal del docente ya que desencadena un crecimiento y desarrollo en ellos
y en sus relaciones con sus colegas. En resumen, el uso y dominio de las Tic genera un
crecimiento personal en los docentes ya que para mejorar en su uso y dominio los docentes
deben de atravesar por experiencias enriquecedoras donde generan actitudes, aptitudes y
habilidades que mejoran ademas su practica pedagdgica.

Por otro lado, en Arequipa, Huanca et al., (2020) El mundo de ahora se vuelve cada
vez més virtual ya que ahora se puede comprar, abastecer e incluso educar debido a la
virtualizacion y el conocimiento también se ve afecto por ella. Los cambios que la sociedad
experimenta son veloces y agresivos y tratar de resistirse a ello resulta inatil y poco

favorecedor. Ante esto el rol de los docentes es fundamental sin embargo se enfrentan con
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dificultades como la escasa capacitacion, falta de acceso a internet de alta velocidad y que

existen pocas plataformas adecuadas para lograr su cometido.

Asi también, en Tumbes, Moran (2020) afirma que en la educacion un componente
que debe ser el principal es la gestion pedagogica de los docentes ya que el dicente lleva la
responsabilidad de instruir a los estudiantes para que su formacion sea integral. Esta gestion
pedagdgica esta determinada por la formacion profesional del docente, ética y su manejo
emocional en lo referido a su vocacion y espiritu de entrega para con su labor docente, dado

que esto dara como resultado la formacion integral que debe de impartir en sus estudiantes.

En el ambito local, en Chiclayo, Bobadilla (2021) sefiala que en la institucion
educativa Mater Admirabilis en el nivel secundario se evidencian deficiencias en cuanto a
las capacidades necesarias que los estudiantes deben tener en el &rea de Ciencia y
Tecnologia, sobre todo en el manejo de las Tic y esto debido a que los docentes no cuentan
con los conocimientos necesarios para su utilizacién y tampoco para introducirlos en sus
sesiones, demorando en su implementacion siendo los principales perjudicados los
estudiantes ya que el aprendizaje en la actualidad debe ser canalizado al uso de las Tic para

lograr una educacion de calidad.

Asi mismo, en Chiclayo, Merino (como se cité en Monteza, 2022) nos dice que la
ciencia y tecnologia al dia de hoy tienen todos sus esfuerzos en lograr avances para asi
beneficiar a las distintas areas del desarrollo humano y la educacion no es la excepcién
gracias a la aplicacion de ciertos avances obtenidos, pero estos avances no son aprovechados
para poder hacer llegar los conocimientos de las ciencias basicas o temas de ingenieria a los
estudiantes y es justo en estas asignaturas donde se presentan mayor numero de desercion

estudiantil.

Por otro lado, en Chiclayo, Cruz (como se citd en Ventimilla, 2021) expresa que
debido a que la educacion se debi¢ de trasladar al plano virtual esto trajo consigo la necesidad
de tener competencias digitales, tanto en la educacion basica, regular y superior, por lo tanto
esto conlleva que sean los docentes los primeros en desarrollar este tipo de competencias.

Ademas, en Chiclayo, Davila (2021) concluye que debido a la situacién generada por
el COVID-19 los estudiantes debieron tomar sus clases de manera virtual. Para esto el
desarrollo de competencias digitales presenta un reto para la educacion superior. Si bien los

estudiantes por el hecho de ser nativos digitales tienen cierta habilidad para el manejo de las
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Tic, necesitan ser orientados para usarlas de mejor manera y asi, contribuyan a su formacion

académica.

No obstante de tener a nuestra disposicion Internet para ser utilizada como un
instrumento palpable de ayuda para la labor pedagdgica, se evidencia que en los niveles de
educacion media y superior un desempefio académico por debajo de lo esperado en materias
que son catalogadas como complicadas; Asi mismo Aguirre (2019) manifiesta que para que
exista un auténtico uso de las Tic en la disposicién de maneras innovadoras de aplicar el
proceso de ensefilanza y aprendizaje, se necesita integrar las politicas educativas
institucionales, asi como la organizacion y disposicién de las autoridades. Ademas, es
necesario utilizar los recursos tanto materiales como tecnoldgicos, ademas de la
participacion activa de docentes y estudiantes. Por otro lado, los resultados obtenidos por lo
estudiantes han demostrado que al usar los recursos tecnologicos el interés de los estudiantes
por los cursos de ciencias debido a que se genera en ellos el deseo de aprender y competir
de manera sana con sus pares, De Soto (2018).

El problema no es nuevo, ya que gracias a la coyuntura actual se han dado cambios
en la educacion donde se hace necesario utilizar las tecnologias mas recientes, despertando
el interés de las instituciones educativas por implementar su uso con nuevas metodologias,
ademas, como indica Barzallo (2020) se considera que el aprender a usar estas tecnologias
aumenta ocasiona que los docentes que las utilizan crezcan profesionalmente. Por otro lado,
dejar irresueltas las dificultades académicas de los estudiantes genera en ellos
desmotivacion, la cual muchas veces deviene en la desercion de la lo que conlleva a la
generacion de tépicos en ciencias sociales en disciplinas como la Geografia y la Historia. No
existe el numero suficiente de publicaciones en las cuales se vea desarrollada la relacién
entre el uso de las Tic con la resolucion de las dificultades de aprendizaje, siendo estas de
mucha utilidad cuando se trata de desarrollar clase en entornos virtuales (Fernandez-Quero,
2021). Un hecho que genera preocupacion es que el hecho que los estudiantes reprueben o
abandonen las materias sea tomado como algo normal entre los mismos docentes debido a
gue se presentan con regularidad, esto deriva en que se piense que no hay nada por hacer
respecto a estos fendmenos. Manzano (2018) concluye que el personal docente de las

instituciones educativas es consciente que el uso de Tic en sus sesiones de clase trae consigo
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muchas ventajas, sin embargo, no cuentan con los conocimientos necesarios para

implementar su uso en su planificacion de clases.

Tomando como pilar lo antes sefialado, en este el presente documento se muestran
los resultados de una investigacion enfocada a explorar si la con el uso de recursos en linea
y las Tic se consiguen mejores resultados en los aprendizajes de los estudiantes de secundaria
en temas sefialados como dificiles en las materias de fisica, ademas de saber cual es su
opinién ante este tipo de innovacién. Se partié por la premisa de que el estudiante de
secundaria tiene las habilidades necesarias para poder navegar por internet sin problemas y

de usar las Tic sin ningun acontecimiento negativo.

En el ambito local en una institucion educativa de la ciudad de Chiclayo, al efectuar
un diagndstico sobre esta problematica su puede observar que presenta manifestaciones de

la siguiente manera:

Los estudiantes no emplean conceptos fisicos en el desarrollo de sus problemas

propuestos de fisica.

- Se observa que los estudiantes pasan por alto los conceptos fisicos por la
costumbre de querer desarrollar en forma inmediata los ejercicios propuestos.

- Deficiencia en el analisis tedrico respectivo.

- Bajo rendimiento y dificultad en el desarrollo de sus ejercicios propuestos.

- Padres de familia, dan fe que los observan a sus menores hijos intentando
encontrar solucion a sus ejercicios por horas.

- Los estudiantes demuestran poco interés en los conceptos fisicos

- Padres de familia preocupados por el bajo rendimiento de sus menores hijos.

- Deficiencia en el desarrollo y la aplicacion contextual para interpretar y
solucionar sus ejercicios propuestos.

- Desmotivacion del estudiante al carecer de los procesos formativos de la fisica
para involucrar los conceptos matematicos en el desarrollo de su aprendizaje.

- No logran vincular correctamente los conceptos fisicos en el desarrollo de los

ejercicios.

De esas manifestaciones es que se resume el problema de investigacion:
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Insuficiencia en el proceso formativo de la fisica, limita el desarrollo de conceptos fisicos.

El problema que se presenta es portador de una contradiccion epistemolégica
preliminar, relacionado al proceso ensefianza-aprendizaje, que limita el aprendizaje digital.
Al indagar sobre el problema presentado se determind que las manifestaciones causales del

problema son las siguientes:

- Insuficiencia didactica en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la fisica.

- Insuficiencia sistematizada de los conceptos fisicos en el proceso formativo de la
fisica.

- Insuficiencia en puntualizar conceptos fisicos claves en el proceso de formacion de
la fisica

- Deficiencia en el empleo de estrategias didacticas, durante el proceso de formacién
en la solucién de problemas fisicos.

- Insuficiente desarrollo de actividades formativas para la conceptualizacion fisica en
el proceso formativo.

De ahi, el objeto de estudio es el Proceso formativo de la fisica.

En relacién con la dindmica del proceso formativo de la fisica:

Duit et al., (como se cit6 en Sanchez et al., 2020) Una de las principales razones de
los problemas que muchos estudiantes tienen con el aprendizaje de la fisica es el alto nivel
de abstraccion y el papel predominante de las matematicas en la ensefianza de la fisica. No
solo se presentan como problemas los antes citados sino también el hecho que los estudiantes
no llegan a comprender del todo los fundamentos de los principios ni fendmenos fisicos que
se les presentan en clase, dado esto es comprensible que los estudiantes presenten problemas
al momento de resolver los ejercicios ya que deben, en estos, aplicar los fundamentos

tedricos.

De acuerdo con Pérez-Higuera et al., (2020) Debe ser el docente quien facilite los
escenarios adecuados para que el estudiante logre los aprendizajes de cara a los estimulos
que el aprendizaje le represente. En la actualidad estos estimulos que debe presentar el

docente se apoyan gracias a la integracion de las TIC, que traen consigo alternativas
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pedagdgicas innovadoras dando a las experiencias significativas y mejoran el aprendizaje.
Una parte del problema es también que los docentes no saben como introducir el uso de las
TICS para lograr que los alumnos puedan comprender los fendmenos fisicos y asi tener las

herramientas necesarias para poder resolver los ejercicios que se les proponen.

Por otro lado se observa que estos mismos estudiantes arrastran los problemas en
la resolucion de ejercicios en su etapa escolar, hasta la etapa universitaria, siendo para ellos
una de las causas para abandonar o retrasar la finalizacion de su carrera universitaria, s mas,
segun Benitez (2022) una importante cantidad de estudiantes de los dos primeros afios de
carreras de Ciencias e Ingenieria experimenta frustraciones en la cursada de Fisica y parte
de este fracaso parece tener que ver con el deficiente nivel de formacion que los estudiantes
traen de la escolaridad previa tanto en Fisica como en Matematica, en particular de la

educacion secundaria.

El problema no so6lo se debe centrar en las dificultades de los estudiantes para
entender los conceptos fisicos que se les muestra en clase sino también en la dificultad de
los mismos docentes en transmitir estos conceptos de manera adecuada a sus alumnos y esto
lo afirma Carrascosa et al., (2020) sin embargo, cuando este tema es tratado con los docentes
que ensefian ciencias los contenidos esenciales de estas materias son ignorados por lo que
los docentes tienen grandes dificultades en trasladar lo que se les ha explicado a sus clases
ya que lo que se les dio fueron términos poco aterrizados.

Gil et al., (como se citd en Nehemias et al., 2018) afirman que un recurso didactico
que busca que los alumnos no s6lo puedan resolver problemas sino también formularlos es
el acercar al estudiantes los conceptos mediante la contextualizacion de los mismos, es decir,
aterrizandolos en problemas cotidianos. Como se puede apreciar en toda la literatura
existente la gran mayoria de investigaciones se centran en ensefiar al alumno a resolver
problemas de manera adecuada, sin embargo, no han contribuido a reducir las elevadas tasas

de fracaso de los alumnos.

Por dltimo, Valera (2018) nos dice que esta materia presenta a los estudiantes de
Bachillerato dificultades especificas ya que se necesita un nivel elevado de abstraccion, asi

como de sistematizacion y uso de un lenguaje especifico para poder expresarse.
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Tomando en cuenta las investigaciones realizadas se puede deducir que aun existen
insuficiencias en la dindmica del proceso formativo de la fisica para que los docentes hagan
llegar a los estudiantes los conceptos y principios fisicos de manera clara y contextualizada,
logrando su entendimiento y aplicacién en la resolucion de problemas propuestos, lo que

constituya la inconsistencia tedrica.

Por lo que el campo de investigacion se precisa como la dinamica del proceso formativo

de la fisica.

2.2. Formulacion del Problema

Insuficiencia en el proceso formativo de la fisica, limita el desarrollo de conceptos fisicos

2.3. Justificacion e importancia del estudio

La importancia de este estudio radica en la necesidad de mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de la fisica, mediante el uso de recursos pedagogicos para lograr
despertar el interés por el curso en los estudiantes, aprovechando la curiosidad que de por si
nace en ellos al usar dichos recursos como las Tic y demas tecnologias que ayudan al docente
a realizar una sesion mas entretenida e interesante teniendo como resultado una mayor

fijacion de los conocimientos impartidos en los estudiantes.

A estas ventajas se debe de sumar el hecho que en ciertos casos se estaria
alfabetizando digitalmente tanto a docentes como alumnos en el uso de las Tic que han sido

creadas para mejorar el aprendizaje de la fisica.
Significacion practica radica en el Impacto que tendra el uso de recursos didacticos

en el proceso de ensefianza aprendizaje de la fisica, para mejorar el aprendizaje en los

alumnos del tercer grado de secundaria.
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Novedad de esta investigacion radica en la l6gica de la intencionalidad formativa a
través de la aplicacion de recursos didacticos para mejorar el aprendizaje de la fisica en los

estudiantes del tercer grado de secundaria.

2.4.0bjetivos
2.4.1. Objetivos General

Aplicar una estrategia formativa de la fisica basada en las Tic para lograr el desarrollo
de conceptos fisicos en los estudiantes del 3er afio de educacion secundaria de una institucion

educativa Chiclayo.

2.4.2. Objetivos Especificos

- Caracterizarla dindmica del proceso formativo de la fisica y su evolucion historica.

- Diagnosticar el estado actual de la dindmica del Proceso de formativo de la fisica en
los estudiantes de 3er afio de secundaria de una institucion educativa de la ciudad de
Chiclayo.

- Elaborar la estrategia formativa de la fisica para contribuir en el desarrollo de los
conceptos fisicos en una institucion educativa de la ciudad de Chiclayo.

- Validar los resultados de la investigacion mediante un preexperimental.

2.5.Hipotesis

Si se aplica una estrategia formativa de la fisica, que tenga en cuenta la fundamentacion
tedrica y su sistematizacion, entonces se contribuye al empleo de conceptos fisicos en
los estudiantes del 3er afio de educacion secundaria de una institucion educativa en

Chiclayo.
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MARCO TEORICO

2.1. Trabajos previos

Segun Gutiérrez (2018) las clases de ciencia en especial las de fisica y quimica en la
secundaria son las mas representativas de dicha area, pero a medida que los conocimientos
van desarrollandose se desligan como elemento constitutivo y se transforman en un apartado
méas de las matematicas, olvidando el desarrollo de la comprension del conocimiento
cientifica, el uso adecuado del método cientifico, asi como la indagacion y la capacidad de

explicar los fenémenos.

Al ser implementado un ambiente de aprendizaje en donde las TICS son las
mediadoras, el desarrollo de actitudes necesarias para el aprendizaje de la fisica fue
favorecido, asi se logro evidenciar en los estudiantes por la manera como lograron asumir y
e interactuar durante el proceso de aprendizaje siendo ellos los protagonistas del mismo. En
un ambiente de aprendizaje en el cual las TICS son las mediadoras, el desarrollo del
pensamiento cientifico por parte de los escolares se ve beneficiado, dado que, se modifican
los procesos metacognitivos como la busqueda y construccion de explicaciones, ademas de

ser confrontados los conocimientos segiin Montoya (2019).

De acuerdo con Herrera (2019) se indica que el uso de las TICS deberias de
aumentarse debido a que su uso actual es de un 54%, que si bien no es un nimero malo
podria mejorar, también se recomienda que el uso de técnicas escritas aumente debido que
su porcentaje de uso es de 68%, por tanto es importante que los docentes de Fisica de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Matematica y Fisica incrementen el
uso de estas técnicas en especial de las técnicas que involucran la adicion de nuevas
tecnologias ya que su uso es obligatorio debido al avance tecnoldgico y cientifico que se esta
dando a nivel mundial, para lograr esto es necesario que los docentes se actualicen y

capaciten en cuanto al uso y dominio de las TICS.
También, es necesario resaltar que el internet es de gran ayuda al administrar los

recursos de la pedagogia. Gracias a que se trata de una tecnologia de gran presencia, acceso

sencillo y a la cual practicamente todos los estudiantes de secundaria estan acostumbrados a
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su uso debido a que practicamente han nacido con ella. Administrar servicios educativos
utilizando internet es una opcion facilmente implementable y de gran eficiencia sobre todo
para evitar en primer lugar los altos niveles de reprobacion y la desercion escolar en el nivel
secundario, al hacer mas sencillo que los estudiantes comprendan temas que consideran de

un grado de dificultad mayor y esto permitira un incremento en sus calificaciones.

De acuerdo con Jara (2020) al haber insertado las TICS dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje, la educacién se ha visto favorecida, al integrar la motivacion
necesaria para que los estudiantes se sientan comprometidos con sus procesos cognitivos. Al
agregar la realidad aumentada como un componente que permite acercar al estudiante a la
abstraccion necesaria para lograr los aprendizajes esperado e interiorizarlos otorgandoles
significados y pertinencia para que logre construir sus aprendizajes convirtiéndolos asi en
algo trascendente y de gran significado en su vida diaria.

Haciendo un analisis de la herramienta multimedia Educaplay se determina que es
excelente para la ensefianza y el logro de conocimientos de Fisica General ya que es una
herramienta dindmica, didactica y que aporta un componente de motivacion, con el agregado
que rompe la monotonia al permitir a estudiantes y docentes manipular nuevos métodos

como menciona Orrego (2018).

En el ambito internacional se puede apreciar que al adicionar el uso de las tics al
proceso de ensefianza aprendizaje de las ciencias se obtienen mejoras considerables en
cuanto al aprendizaje de los contenidos por parte de los estudiantes asi como el aumento del

interés de estos en las materias de ciencias.

En el ambito nacional

En Lima, Cachay (2019) concluye que las tics son muy Utiles al ayudar al estudiante
a mejorar su rendimiento y conocimiento en el area de matematica siempre y cuando el
docente sepa manejarlas muy bien, ademas dice que no se debe saturar al estudiante con el
empleo de tics en todas las clases ya que son una herramienta de apoyo y no un fin en si,

también manifiesta que al usar las tics el estudiante se convierte en el protagonista de su
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aprendizaje pero siempre bajo la guia del docente. Por ultimo afirma que al si bien en la
mayoria de los casos el aprendizaje de los estudiantes mejor, las tics no mostraron ir en

detrimento del ya obtenido.

En Lima, Morocho (2018) afirma que se debe de capacitar a los docentes para que
mejoren sus conocimientos y habilidades web para la mejora de las respectivas capacidades
en sus estudiantes, ademas comenta de la importancia del aprendizaje cooperativo para que

los estudiantes puedan mejorar sus aptitudes digitales.

En Lima, Roque (2017) demostro que existe una alta relacion entre el uso de las tics
y el alcance de aprendizajes significativos, mejoras en la compresion de textos, en la
expresion oral y en la produccion de textos de los alumnos de la institucion educativa

Augusto Salazar Bondy.

En Huancavelica, Zevallos (2018), la aplicacion de las TIC genera el desarrollo de
capacidades para encontrar, discriminar, validar y asimilar la informacion relevante para

transformar en un conocimiento Util y necesario.

Centuridn (como se cito en Segura, 2022), afirma la importancia de las Tic y su uso
como herramientas necesarias para el desarrollo socio formativo, tecnoldgico e innovador
de los estudiantes, en ese contexto es importante resaltar la relacion del manejo de las Tic

con procesos de aprendizaje digital para el desarrollo efectivo de los aprendizajes.

Se observa pues que también en el ambito nacional las TIC'S ofrecen grandes
beneficios en la mejora de los aprendizajes de los alumnos desarrollando en ellos las
capacidades necesarias para cumplir con las competencias establecidas, asi como fomentar

el aprendizaje colaborativo, pero todo esto bajo la guia y supervision del docente.

En el &mbito local

En Pimentel, Espiritu (2020), desarrolla una estrategia metodoldgica luego de medir

las dificultades que tienen los estudiantes en el aprendizaje de las matematicas, logrando que
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estos mejoren mediante la aplicacion de dicha estrategia, la cual estuvo basada en la
aplicacion de las TIC’S, midiendo las mejoras no solo en estudiantes sino también en los

docentes.

En Lambayeque, Gastulo (2019), en su estudio realizado en los alumnos del cuarto
ano de secundaria de la institucion educativa “Mater Admirabilis” aplicando un pre test y
post test comprobd que el rendimiento académico de los estudiantes mejord gracias a la
introduccion de las TIC’S en las clases, especificamente del programa Ardora por lo que se
puede concluir que las TIC’S mejoraron el aprendizaje de las matematicas asi como también

que se debe capacitar a los docentes en el uso se las mismas.

En Lambayeque, Quispe (2019), establece que el nivel de manejo de las TIC'S es
muy bajo entre los estudiantes de la institucion educativa nacional N° 70018 San José de
Huaraya en Puno, asi como el poco o nulo uso por parte de los docentes en las sesiones de
clase. Por lo que luego de aplicar su guia pedagdgica se comprobo que al introducir las TIC'S
en el proceso de enseflanza aprendizaje los estudiantes mejoraron en cuanto a las

dimensiones de la informacion, social digital, afectiva colaborativa entre otras.

En Lambayeque, Alarcon (2017), realizaron un estudio sobre el bajo rendimiento de
los estudiantes del tercer grado de secundaria en la institucion educativa Jorge Martorell
Flores y como mejorar estos resultados mediante la aplicacion y uso de un blog educativo

logrando mejoras en el aprendizaje de los estudiantes en el area de educacion para el trabajo.

En Lambayeque, Huanca (2017), determina que mediante el uso del software
GeoGebra mejora considerablemente el proceso de ensefianza en los docentes de geometria
del segundo grado de secundaria de una institucion educativa, logrando que los docentes
aumenten su razonamiento espacial y alimenten su imaginacién gracias a las herramientas

que brinda este software.
En el ambito local también se aprecia que las TIC'S al ser incorporadas en las

sesiones de aprendizaje mejoran bastante el proceso de ensefianza aprendizaje en los

distintos cursos dictados en el nivel secundario. Se puede concluir que las TIC'S generan un
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beneficio no solo en los estudiantes sino también en los docentes que ven mejorar su labor

docente.

2.2. Teorias relacionadas al tema
2.2.1 Caracterizacion Epistemologica del proceso formativo de la fisica y su

dinamica.

2.2.1.1 Proceso de ensefianza aprendizaje de la fisica

Pozo & GAmez (como se cito en Torres et al., 2020) afirman que el curriculo dirigido
a la ensefianza y estudio de la ciencia se mantiene igual sin embargo la sociedad y personas
al as cuales va dirigido si cambia, es mas, se encuentra en constante cambio, asi como sus
necesidades formativas. Debido esta situacion, es necesario plantear la necesidad de
incorporar estrategias que logren un aprendizaje significativo a la ensefianza de la ciencia;
es decir, un aprendizaje que, segin Ausubel (1987), logre la relacion en la persona entre los

conocimientos previos que trae consigo con los conocimientos nuevos que debe adquirir.

Rivero (como se cito en Castillo et al., 2020) sefiala que para que los estudiantes se
den cuenta que la Fisica es una ciencia natural, las clases deben tener siempre un experimento
de demostracién para que cada teoria impartida obtenga sus respuestas en las mismas que la
naturaleza da, dichas preguntas deben ser muy bien formuladas para que asi las respuestas

obtenidas sean las correctas.

Segun Pérez, Montoya, Guillén (2018) la formacién del profesional de la educacion,
inmiscuidas en un escenario que tiene a las TIC como protagonistas, nos pide que se
consideren que estas tienen una dinamica especial que deja huella en la formacion del
conocimiento cientifico, asi como su impacto en el ambito educacional. EI contexto de las
TIC favorece a que el estudiante logre independencia al momento de aprender y por otro
lado pide que los docentes estén en constante actualizacion para anexarlas a su practica de
la pedagogia, haciéndose de gran necesidad el tomar en cuenta la formacion cientifico
tecnologica ya que en el mundo en el que vivimos se convierte en una exigencia; ello a su

vez requiere de una Pedagogia Humanista a traves del caracter transformador del
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conocimiento adquirido, que desencadene en que los problemas que se presentan a los

profesionales sean solucionados.

Las TIC como centro de la dindmica del aprendizaje permite que la informacion
sea accesible, flexible y que esté siempre a disposicion al igual que los conocimientos
cientificos que resulten relevantes y que puedan obtenerse sin importar el momento o la
ubicacién del estudiante, ademas de ser organizados e intercambiados de forma constante y
ser medio de colaboracion entre los mismos estudiantes y docentes, asi como, entre
diferentes miembros de las instituciones; desde esta O&ptica, la formacion del
conocimiento cientifico pedagdgico es un proceso que continua cambiando ya que su

existencia esta ligada al propio desarrollo de la especie humana.

La relacion dialéctica que existe entre el conocimiento y la ciencia que viene como
resultado de la actividad humana en un contexto liderado por las TIC, desencadena en una
necesidad de encontrar nuevos enfoques en el proceso pedagdgico; se hace necesario se
realice un andlisis diferente sobre como el estudiante participa en el mismo y como el
docente aborda este proceso de manera creativa, lo cual lo vincula al proceso de
innovacion pedagdgica, este proceso lleva a obtener grandes mejoras en la practica, esto
demanda que tanto las actividades como las actitudes sean cambiadas; las innovaciones
generadas desde el contexto de las TIC modifican las formas de crear, organizar, transmitir,

comunicar, gestionar, producir y relacionar la informacion.

Retos y desafios de la educacion digital:

Ejecutar el proceso de ensefianza aprendizaje dentro de los entornos virtuales no ha
sido algo sencillo, ya que si bien la educacion virtual se present6 como una oportunidad para
algunos, para otros como por ejemplo en las zonas rurales debido a las brechas digitales
existentes como por ejemplo el escaso acceso a internet, la inexistencia de equipos digitales
para poder conectarse a clases desde sus casas, la baja tasa de rendimiento académico
esperado, el abandono escolar y la diferencia de oportunidades pues como indica la
UNESCO (citado por Rincon, 2019) asegura que el derecho a la educacion es un derecho

humano fundamental y universal.
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Las Tic en la ensefianza y el aprendizaje

El avance tecnoldgico de las Tic se ha visto muy acentuado en la actualidad y con la
suspension de clases escolares presenciales provocado por los estragos de la pandemia
causado el COVID-19 provocando a docentes y estudiantes enfrentar los retos que presentan
las nuevas modalidades de la virtualidad como estrategias de ensefianza-aprendizaje. Este
fenémeno ha cambiado repentinamente el proceso de ensefianza aprendizaje, beneficiando
su aprendizaje y para el desarrollo de habilidades ha sido necesaria la adecuacién y la
necesaria usabilidad de herramientas tecnoldgicas para la ensefianza aprendizaje en entornos

virtuales.

Herramientas tecnoldgicas

Las herramientas tecnoldgicas comprenden las distintas plataformas que a su vez son
entornos virtuales que se convierten en pieza fundamental para poder desarrollar el proceso
de ensefianza aprendizaje dichas plataformas como Zoom, Google Meet, Microsoft Teams
y Whatsapp son las mas utilizadas para desarrollar las sesiones de clase en linea y de manera
sincronica, es por ello, que se debe de ensefiar a los estudiantes a utilizar de la mejor manera
para poder sacarles provecho a las clases y no sélo es sino también debemos creatividad en
el uso de las Tic, ya que son ellos los Ilamados a desenvolverse en un entorno virtual en su
vida diaria. Estas plataformas digitales son una gran oportunidad para que los docentes
aprovechen todos los recursos que se ponen a su disposicién y lograr en los estudiantes el

desarrollo de los conceptos y conocimientos que se desea alcancen.

Las herramientas tecnolégicas han sido desarrolladas con mucha fuerza y se han ido
incorporando cada vez mas en el proceso educativo. Google Meet, Simuladores, Zoom, y el
correo electrénico son incorporadas en las sesiones de clases logrando grandes resultados
beneficiosos para los alumnos y docentes. No obstante, su uso debe ser de manera
responsable y reflexiva para ayudar tanto al quehacer docente como a las actividades que

deben realizar los alumnos.
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Plataforma virtual

Para Alvarado (2021) son espacios en donde se dan y reciben servicios en linea que
brindan informacion junto con las herramientas para que los involucrados en el proceso de
ensefianza aprendizaje, al utilizarlas sean impulsados de la mejor manera. Estas herramientas
impulsan y benefician al perfeccionamiento del sistema educativo ya que este se apoya en el

desarrollo constante que tiene el interne que es la base para dichas herramientas.

Plataformas virtuales de aprendizaje

Las herramientas digitales que se ha tenido en cuenta en el presente proyecto de
investigacion son algunas de las cuales han sido las mas utilizadas para desarrollar
actividades educativas, sobre todo las mas populares para desarrollar contenidos

académicos.

Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones (Tic)

Son tecnologias con las que se puede acceder, elaborar, procesar y comunicar la
informacion que se expone mediante distintos codigos como los textos, imagenes, sonidos u
otros mas. Siendo su mayor representante una computadora con conexion a internet ya que
conecta a las personas con el resto del mundo como indica Belloch (2019). Las Tic lograron
transformar el mundo con una evolucion que no se detiene, debemos de adaptarnos para
poner conectar con esta realidad que no debemos evitar, mucho menos en el contexto de la
educacién donde es nuestra responsabilidad llevar el proceso formativo de los estudiantes
digitales donde al enfoque socioeducativo se le presentan desafios para anexar el manejo de
las tecnologias en los procesos formativos de ensefianza-aprendizaje de los alumnos. Donde
como menciona Mafias (2019) la importancia del conocimiento es el desarrollo del

pensamiento critico y lograr que la informacion sea transformada.

Los acontecimientos virtuales crean una exigencia de experiencias nuevas en el
escenario de las instituciones educativas, al crear oportunidades debido a los recursos

tecnoldgicos para procesar la informacién desarrollando conocimientos al integrar las
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herramientas digitales al ambito escolar con la finalidad de lograr un &mbito socioeducativo
el cual permite la interpretacion y organizacion de los nuevos modelos de aprendizaje

mediante el uso de las Tic siendo usadas como herramientas cognitivas.

Ensefianza con nuevos medios digitales

Los espacios digitales o entornos virtuales mediante el uso de herramientas
tecnologicas permiten que docentes y alumnos generen experiencias de aprendizaje de una
forma en que se les motiva, ademas de ser dindmicas, asi como interactivas Mereles (2020),

dichas herramientas permiten:

Distribucion de la informacion

Donde los docentes imparten los contenidos, dan las recomendaciones e informan la
metodologia de trabajo, y por su parte los estudiantes la asimilan clara y sencillamente, esta
retroalimentacion es muy importante para el buen desempefio del aprendizaje de los

estudiantes.

Comunicacion

Mediante la conectividad con el uso de internet circula los contenidos donde debe

existir mecanismos el cual permita la retroalimentacién entre docente alumno.

Evaluacion

Evaluacién del desempefio, donde se evalua el avance y los logros de los estudiantes.

Seguridad y confiabilidad del sistema

Refleja la necesidad de crear un entorno que genere confianza y seguridad para los
estudiantes.

30



Analisis de entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje.

Los EVEA como se define al proceso ensefianza aprendizaje en el ambito de los
entornos virtuales, segin Nufiez (2011) son procesos desarrollados mediante una conexion
a internet donde se obtiene los recursos necesarios para obtener el mejor resultado, en tal
sentido, se ha orientado a los docentes para que busquen tanto en el aspecto pedagdgico
como tecnoldgico, de uso y evaluativo buscando incentivarlos para que puedan aceptar el
desafio de aplicar nuevas teorias sociales y del aprendizaje con integracion a los EVEA, para
que partiendo de una estructuracion tecnoldgica se generen contextos de aprendizaje
diferentes a los ya establecidos. Los EVEA, son aquellos ambientes fisicos y sociales en los

que por medio del cual se desarrollan los procesos de ensefianza aprendizaje.

2.2.2 Tendencias Histoéricas del Proceso Formativo de la Fisica

Para determinar el historico tendencial del PEA de la Fisica y su dinamica se ha
tenido en cuenta lo generado por autores citado en este estudio de donde se han considerado
3 componentes que son los indicadores de analisis donde se desarrolla el proceso formativo
de la fisica basada en las Tics: Infraestructura, formacion profesional y ensefianza

aprendizaje:

- Infraestructura Tecnoldgica: Cuando tomamos en cuenta la infraestructura, esta
se refiere a las Tics como partes esenciales de los entornos digitales que se usan en
el sistema educativo.

- Formacion profesional: Aspecto fundamental para poder promover el uso de las
herramientas digitales, pero para esto el docente debe de estar verdaderamente
capacitado y en actualizacion constante para poder ofrecer al estudiante un servicio
educativo de calidad y lograr que estos se familiaricen con el uso de dichas

herramientas.

El uso de las TIC sigue siendo un aspecto fundamental en la formacion del docente,

dado que en el mundo digital en el que vivimos todos los profesionales deben tener algin
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conocimiento sobre ellas, mas atn en el ambito educativo ya que su uso favorece la calidad
educativa. (Alvarez, 2020).

- Ensefianza aprendizaje: El estudiante como sujeto creativo de su propio

aprendizaje con la guia permanente del docente efectuando asi el proceso interactivo.

ETAPA 1: INICIO DE LA FORMACION VIRTUAL (1970-1990)

La formacion virtual basada en la educacion virtual es una corriente tecnolégica que
usa constantemente como herramienta para lograr el aprendizaje, el internet debido a que es

un gran ayudante para poder desarrollarse en entornos digitales.

Infraestructura Tecnoldgica

El dominio de la computadora es uno de los pilares en los que la tecnologia ha
cimentado sus bases, en el contexto educativo, la introduccion del uso de la computadora ha
pasado por distintas fases en las cuales se ha tomado en cuenta el desarrollo tecnolégico y

las necesidades que el entorno le genera al estudiante.

Durante la década del 70 y 80 se desarroll6 la educacién multimedia con el uso de
reproductores multimedia y las computadoras se pudo mostrar en las sesiones, videos, fotos,

audios mejorando el contenido estas.

A fines de la década del 80 y a inicios del 90, debido a los avances en cuanto a
equipos y almacenamiento como los CD-ROM, fue posible hacer presentaciones dinamicas
en donde a las imagenes se les pudo agregar el componente auditivo lo que significé un
aumento tremendo en la calidad del material que se presentaba en clase, esto fue posible

gracias al uso de computadoras en las aulas.

Web 1.0: Fue la pionera e hizo su aparicion a principios de los 90, solo se podia
consumir contenido, no se interactuaba con las paginas, eran estaticas

(unidireccionales), Latorre (2018).
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Formacion profesional

La educacion que es la institucion donde se forma al ser humano se ha ido
transformando para poder cumplir con los requerimientos que se iban presentando a traves
del tiempo, favoreciendo asi el desarrollo de técnicas y modelos educativos por el
surgimiento de las sociedades modernas y los diferentes cambios dados por la revolucion
industrial y la evolucion de la tecnologia que ha favorecido significativamente el proceso de
ensefianza aprendizaje y que se inicia en la década del 70 con el uso de programa sencillos
que buscaban el desarrollo de habilidades en el estudiante mediante la repeticion y la

practica.

Aprendizaje del estudiante

Aprendizaje multimedial: Durante la década del 70 y 80 se dio la educacion
multimedia con la llegada de los reproductores multimedia y las computadoras se pudieron

incorporar el uso de videos, audios e imagenes en las practicas educativas.

En 1974, la educacién personalizada depende de una aceptacion reciproca, el cual
acontece en el contexto de encuentro personal entre el educador y el educando, mediante un
entorno o clima apropiado, cdmodo, agradable, placentero, el cual es uno de los requisitos o

entornos de la educacion personalizada en base al estudio de Pérez (2020)

ETAPA 2: APRENDIZAJE DINAMICO (1990-2000)

En los afios 90 el acceso a la informacién empez6 a experimentar un crecimiento
exponencial debido a que la web 1.0 alcanzo su desarrollo debido a que el acceso a internet
era cada vez mas comun, a pesar que al comienzo se experimentaron ciertas limitaciones

técnicas, pero esto no impidio que se mejoraran los entornos de aprendizaje.

Como lo sefialan Guaria et al., (2015) en los afios noventa es cuando aparece la nueva

tendencia tecnoldgica que involucra al internet con las redes y comunicaciones, y con el
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pasar del tiempo ha llegado a tener acogida en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el

ambito educativo.

En 1994 surge la web 1.0, la web 1.0 ofrece la oportunidad de crear herramientas de

tecnologia para ser usadas por docentes para favor de los estudiantes.

1996, aparece el E-Learning siendo una forma de aprendizaje distinta que permite la
participacion no sélo de docentes sino también de estudiantes para asi lograr aprendizajes

significativos y que el contexto educativo sea transformado.

Modelo sincrénico: Donde docente y estudiantes estdn conectados en simultaneo

pudiendo hacer uso de las herramientas tecnoldgicas idoneas.

Modelo asincronico: Donde el alumno puede tener a la mano el material necesario

para las clases, previamente grabado por el docente, en cualquier momento y lugar.

En el afio 1997 aparece la web 1.5 con un gran impacto en el quehacer educativo
sobre todo en los estudiantes; al final de la década de los 90 la web 2.0 hace su aparicién
debido a la presencia del internet 2.0 que permiti6é también la aparicién de las redes sociales,
esto permitié que los estudiantes y tutores se comuniquen y conecten mejorando su
interaccion al crear didlogos colectivos y generando el enfoque psicopedagogico del
cognitivismos y constructivismos sociales, aumentado la probabilidad de una mejora el
aprendizaje en cuanto a lo tecnoldgico, donde se aprendio a usar los recursos tecnoldgicos y
las Tic, adquiriendo lo que significé la adquisicion de desafios nuevos para los profesionales
en su formacion, teniendo como objetivo la utilizacion de los recursos informéaticos como la

red social, correos electronicos, chat plataforma digitales, etc.
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Entrenamiento Basado En Internet

En los afios de 90 el ministerio de educacion comienza con 2 programas, el programa
EDURED que pertenece a la unidad de redes educativas y otro programa de robdtica
orientado al nivel primario llamado INFOESCUELA, tiempo después se pudo en marcha
otro programa dedica a la educacion a distancia llamado Edist dirigido al nivel secundario
cuyo proposito era potenciar la educacion con la ayuda de libros, radio, television y el uso
de TICS, en este momento es que parece el constructivismo enfocado en el alumno y que
sea el mismo el que construye su aprendizaje siendo las TICS los instrumentos perfectos
para este objetivo, debido a que es el estudiante quien con la ayuda del uso de una
computadora, de las TICS y la television puede desarrollar las habilidades para alcanzar el
aprendizaje esperado, en paralelo se empieza a hacer evidente la resistencia de los docentes

el anexar el uso de TICS a su practica pedagdgica.

Finalizando el milenio y a principios del nuevo y con la rapida evolucion que tuvo el
internet en el 2004 aparece la web 2.0 en el 2010 vemos el surgimiento de la web 3.0 y en
2016 la web 4.0.

ETAPA 3: APRENDIZAJE INTERACTIVO (2000-2010)

Infraestructura

Entre los afios 1991 y 2005 el impacto de paradigma docente en el proceso ensefianza

aprendizaje utilizando las Tics.

En el Perd, el programa EDIST se empez0 a ejecutar en el afio 2000 pero fue dejado
de lado por el programa HUASCARAN que se inici6 en el afio 2002 que cumplia con las
funciones de brindar informacion y recursos a las instituciones educativas para que su
proceso de ensefianza aprendizaje mejore mediante el uso de las TICS, brindando ademas

capacitacion para que los docentes puedan sacar mayor provecho de estas herramientas.
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En el trabajo de Correa (2016) referencia que la finalidad del proyecto Huascaran es
que la educacion esté al alcance de todos, ademéas de preparar a los alumnos para una
sociedad del futuro, donde es necesario el manejo de las TICS , ademas de lograr que los
aprendizajes alcanzados sean de mejor calidad, el programa HUASCARAN posteriormente
fue unido por la Direccién General de Tecnologias, a partir de esa fecha continua con la
integracion de las TICS al curriculo poniendo especial énfasis en el desarrollo de la

innovacioén en las aulas.

B-LEARNING: Afio 2002, es una composicién con alto nivel de efectividad donde
se unen distintos tipos de ensefianza aprendizaje sincrénicos como asincrénicos para
lograr una educacion personalizada en lugar de dar la informacion de la misma

manear a todo el grupo de estudiantes como se hacia en el modelo.

En el 2004, aparecen los blogs, foros de comentarios y las famosas redes sociales
como parte de la web 2. Brindando la oportunidad de compartir la informacion a quien
interese. Y en el 2010, la web 3.0, se asocia con la web seméantica, esta manera de concebirla
viene asociada a una expresion que se suele usar en internet. Un ejemplo podria ser los
buscadores de contenido donde sus motores de bldsqueda funcionan con palabras clave,
Segun el estudio de Latorre (2018).

M-LEARNING: Afio 2006, esta etapa surge como una variacion del E-LEARNING

ofreciendo un sistema educacional dispositivos maéviles (smartphones).

ETAPA 4: APRENDIZAJE SOCIAL (2010-ACTUALIDAD)

Relacionados con contenidos sin costo y de dominio comun, la informacion puede
ser compartida a través de la web propiciando la colaboracion para asi mejorar los recursos

en la educacion.

En el 2016 se marco el inicio de la web 4.0 la cual tiene su centro en ofrecer servicios

de manera mas inteligente donde la informacion se obtiene de manera inmediata, para dar

36



inicio a una serie de actividades que se obtendra como resultado aquello que se pide, desea

o se dice, segun Latorre (2018).

La transformacion digital continGa en evolucién , ya que al dia de hoy estamos
inmersos en la web 3.0 que a través de la inteligencia artificial permite la bisqueda avanzada
de informacidn, estos conceptos son las bases de la ya famosa web 4.0 la que sera utilizada
en un futuro cercano ofreciéndonos una web mas intuitiva pudiendo predecir la informacion
que necesitamos permitiendo a los usuarios crear contenidos y herramientas de manera mas
sencilla tan s6lo con acceder a internet, esto derivara en grandes aportes para disefiar
contenidos educativos , durante este periodo también se dio el desarrollo del E-Learning
término que se refiere a la ensefianza y el aprendizaje mediante el uso de la web y de las
tecnologias, lo cual hizo posible eliminar las barreras de tiempo, modo y lugar en el cual se
daba el aprendizaje sus principales ventajas son: la flexibilidad, su interactividad, es un
sistema multimedia, es decir, hace uso de texto, audio, video e imagen. De igual forma es
accesible y cuenta con recursos de informacion ilimitada el cual se logra una adaptacién a

las necesidades concretas de cada estudiante.

Con la evolucidn de las telecomunicaciones el surgimiento del internet y el desarrollo
de diferentes dispositivos electronicos como las computadoras, las tablets y los Smartphone
entre otros dispositivos se produce una profunda transformacion en la sociedad, dichos
avances se integraron rapidamente en la vida del hombre convirtiéndose en elementos del
uso cotidiano y practicamente indispensables para la ejecucion de cualquier tarea, es asi que
surge un nuevo concepto, el cual conocemos como Tic’s, ahora veremos un breve recorrido

de la evolucion de las tic dentro del &ambito educativo y de algunas de sus aplicaciones.

Con la incorporacion a la vida cotidiana de la tecnologia y la popularizacién del
internet en las ultimas décadas la manera de acceso al conocimiento y la informacion cambio,
esto permitio que paulatinamente el uso de las Tic se fuera haciendo més fuerte dentro del
campo educativo gracias a sus multiples beneficios los cuales favorecen el aprendizaje, ya

sea autbnomo o asistido.
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Aprendizaje de los estudiantes

Actualmente la mayor parte de los usuarios del internet nos encontramos en este
punto, con el surgimiento de las redes sociales y multiples plataformas con contenido
interactivo hemos podido acceder a contenido de todo tipo, sin embargo, uno de los aportes
mas importantes es el que se ha dado en el campo educativo al permitirnos crear y compartir

nueva informacion.

SOFTWARE SOCIAL, CONTENIDOS ABIERTOS Y GRATUITOS (afio
2005)

Finalmente en la Ultima etapa tenemos el denominado software social el cual tiene
como principio basico el uso sin restricciones de software con contenido gratuito y a la
disposicion de quien quiera hacer uso de él, en nuestro caso hacemos referencias que tiene
un fin educativo y ha sido desarrollado por diferentes colaboradores de software en el mundo
con la intencién de mejorar las practicas educativas por dar un ejemplo de este tipo de
software tenemos a Moodle que es una plataforma gratuita que permite crear recursos para
la formacion online, gracias a esta evolucion que ha tenido las Tic y su usabilidad en la

educacion se ha logrado:

- Facilitar y mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje

- Desarrollo de competencias tecnoldgicas del estudiante y docente.
- Organizar la informacion y los contenidos.

- La participacion democratica sobre el acceso al conocimiento.

- Favorece el aprendizaje remoto ya sea asistido o0 autonomo.

- Fomenta la investigacion y la innovacion.

- Es un gestor de la informacion de las instituciones educativas.
E-LEARNING: Afio 2018, esta etapa con la nueva adaptacion al e-learning se

desarrolla mediante la retroalimentacién y un sinnimero de herramientas multimedia

e hipertexto.
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Esta etapa surge con el avance del internet, el cual estd mas enfocado en contenidos
didacticos y orientados a la interaccion entre estudiantes, dotando mediante la

retroalimentacion y un sinnimero de herramientas multimedia e hipertexto.

Las tendencias tecnoldgicas han evolucionado permitiendo una comunicacion
constante a través de la distancia y el tiempo logrando que los PEA mejoren, estableciendo
de esta manera la interaccion entre los actores virtuales llegando a una nueva forma de
comunicacion e informacion mediante los entornos virtuales, como lo sefiala Salvat (citado
por Guafia et al., 2015), entre las Tic y la educacion online existe una correlacién, mediante
el cual la utilizacion de la tecnologia es ineludible su uso para tener acceso a los diferentes
contenidos que estan estrechamente relacionados con los procesos formativos utilizando

herramientas tecnoldgicas en los entornos virtuales.
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Tabla 1

Etapas e indicadores de andlisis de las tendencias historicas del proceso enseiianza aprendizaje en entornos virtuales

INDICADORES ETAPA ETAPA ETAPA ETAPA
INICIO DE LA APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE
FORMACION DINAMICO INTERACTIVO SOCIAL
VIRTUAL (1970-1990) | (1990-2000) (2000-2010) (2010-ACTUALIDAD)
Infraestructura Web 1.0 (internet basico), | Web 2.0, (Web | Web 3.0, surge el | Web 4.0 o web ubicua o
Tecnoldgica sistemas de  gestion | colaborativa) surge el E- | concepto del B-Learning, | inteligente  S-Learning.
mediante paginas web, | Learning, los laboratorios | combinando  espacios, | Ecosistemas digitales, la
unidireccionales no | de cémputo eran | recursos y tiempo, el M- | evolucién de las
colaborativas. indispensables en las | Learning, aprendizaje que | plataformas de
Reproductores escuelas 'y los LMS |permite aprender en | aprendizaje, los MOOCs
multimedia y | (Sistemas de gestion de | cualquier lugar, espacio y | modalidad de aprendizaje
computadoras para | aprendizaje) con un |tiempo a través de los | en linea masivo y abierto.
incorporar el uso de cintas | nuevo modelo de | dispositivos moviles, | Learning analytics y big
de audio y reproductores | aprendizaje educativo | CWE, entornos de trabajo | data, uso de herramientas
de videos e imagenes. integrando diferentes | colaborativo. tecnologicas para la
herramientas como es la recoleccion y tratamiento
tecnologia. de datos masivos.
Formacion Educacion 1.0, ensefianza | Educacion 2.0, ensefianza | Aparece la era digital, | Educacion 4.0, educacion
Profesional unidireccional, centrado | bidireccional, donde se | Educacion 3.0, centrado | STEAM, centrado en

en la evaluacion a través
de examenes vy el trabajo
individual, incorporando

material didactico para
enriquecer el uso de la
computadora,

contenedora de

documentos de solo
lectura.

establece la importancia
de la interaccion entre los
estudiantes con sus pares,
se usa herramientas web
2.0, donde el E-Learning
incorpora disefios
pedagdgicos mas abiertos
y se comparte contenidos,
actividades y
experiencias.

en el estudiante, donde se
estimula la busqueda de la
informacion 'y hace

énfasis en la
interconexion para
aprender y desarrollar sus
competencias de

aprendizaje.

competencias,

autodireccién, trabajo en
equipo y autoevaluacion.
El aprendizaje se basa en
proyectos con el uso de la
tecnologia, para el
desarrollo de las
habilidades criticas para
los  estudiantes. La
evaluacién se realizaba
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mediante proyectos, vy
trabajos de campo.

Ensefianza
Aprendizaje

Buscaban el desarrollo de
habilidades en el
estudiante mediante la
repeticion y la préactica lo
que induce al estudio
individual, proceso
unidireccional donde los
alumnos adquieren la
informacion de manera
pasiva proporcionada por
los docentes

Con la web 20,
tecnologia que brinda
mas posibilidades de
interactuar  socialmente
mediante el  trabajo
colaborativo y la creacién
de conocimiento social.

Aprendizaje auto dirigido
donde se fomenta la
busqueda digital de Ila
informacién, estimulando
competencias para la
creacion de contenido

Autonomia en el
aprendizaje, en entornos
virtuales, aprendizaje
colaborativo entre pares
las redes sociales vy
multiples plataformas con
contenido interactivo que
permite crear y compartir
nueva informacién en el
campo educativo.

Nota. La tabla muestra las tendencias historicas del proceso de ensefianza aprendizaje de la Fisica.
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2.2.3 Estrategia de Ensefianza Aprendizaje de la Fisica en Entornos Virtuales

Alvarado (2021), indica que el proceso de ensefianza aprendizaje debe darse a traves
del uso de herramientas digitales teniendo en cuenta diversas, fundamentalmente mediante
las distintas plataformas virtuales, siendo su uso imprescindible debido al gran impacto
positivo de éstas en el proceso de ensefianza aprendizaje, sobre todo porque significan un
gran avance en la innovacion al momento de impartir las sesiones, de la misma forma, son
de gran relevancia con respecto a que el personal docente debe de estar en permanente
capacitacion y actualizacion para poder manejar y utilizar las herramientas digitales de la
mejor manera en sus sesiones de clase para poder innovar en las mismas mediante la
aplicacion de distintas estrategias de ensefianza aprendizaje, logrando que la educacion sea

mas interactiva.

Por su parte Segura (2022), Indica que es de gran importancia incorporar los EVA
debido a que las herramientas tecnoldgicas son de gran necesidad para que el proceso de
ensefianza aprendizaje sea optimo y se extienda para favorecer el desarrollo de los
contenidos, asi como, poder plantear actividades que permitan que los alumnos alcancen los

conocimientos necesarios y lograr los niveles esperados en sus evaluaciones.

Macias et al. (2020), sostienen que los entornos virtuales son una realidad en el
contexto educativo actual, ya que permiten volver mucho més dindmicos los conocimientos
impartidos en las sesiones, debido a que, permiten utilizar escenarios distintos a los

utilizados hasta antes de la pandemia causada por el Covid-19.

Los EVA, a través del uso de distintos navegadores permiten que las sesiones de
clase sean adaptadas segun los conocimientos que se vayan a impartir, ya que permiten el
uso de multiples herramientas y asi se enriquece el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que
kas sesiones no solo se adaptan a los conocimientos sino a las distintas necesidades de los
alumnos, disponiendo de funciones diferentes relacionado con las actividades que se realiza

en el EVA: Patrocinador, profesor, tutor y estudiante segun Belloch (2018).

Como lo mencionan Macias et al., (2020) el proceso de ensefianza aprendizaje se ha

mudado a escenarios mas diversos en este tiempo, es en dichos espacios en donde mediante
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el uso de las Tics, se le da una dindmica innovadora para poder lograr los conocimientos

deseados.

Asimismo, Hechavarria et al., (2019) los entornos virtuales son un medio que facilita
la ensefianza aprendizaje que ofrece las dimensiones de pedagogia y didactica de las
actividades de aprendizaje con la tecnologia curricular, con la utilizacion y beneficio

académico de las tecnologias.

Avila (como se cité en Pérez et al., 2016) menciona la importancia y la facilidad de
retroalimentar en entornos virtuales de aprendizaje ofreciendo y permitiendo identificar
aspectos de mejoras en los materiales y en el accionar docente, facilitando, por consiguiente,

el proceso de mejora continua.

Tipos de EVA

Mediante la clasificacion que realiza acerca de los EVA depende de la caracteristica el cual
cambia en lo que se quiera sobresalir segun Medina (2018).

a) Entornos de aprendizaje estructurados: Realizados en un ambiente que esta
planificado y se da de manera formal, adem&s en este entorno donde se realiza esta
representado por los objetos digitales de aprendizaje, lo que comUnmente conocemos como

el aula virtual.

b) Entornos Socio — Comunicativos: Los encontramos en los formatos que estan en la red
y que representan la dimension socio-comunicativa del aprendizaje, estos son las tele o
video-conferencias, las redes sociales o aplicaciones creadas para este fin, ademas de los
webinar o MOOQOcs, los blogs y wikis que organizan de una mejor manera la informacion,

etc.

¢) Entornos de Aprendizaje Informal: Cuando el aprendizaje se va desarrollando mientras
el usuario navega en internet, aunque 45 indiscutiblemente existen carencias de secuencias
u organizacion categorica por lo que se puede referir al entorno virtual del aprendizaje

informal: Sitios web, redes sociales portales web, en el que se puede interactuar y participar
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entre otros estudiantes o docentes. Es informal porque su transformacion no ha estado
pensada con un propdésito educativo, entre estos estan: los buscadores de informacion
relacionados en un tema especifico o tematico, los medios de comunicacion en linea, entre

otros.

d) Entornos de aprendizaje personal (Personal Learning Environment): Es el
aprendizaje autoconstruido, un aprendizaje personalizado (docente o estudiante) y que de
alguna forma realiza la creacion de su propio entorno en internet, adaptado y sostenido en

relacion a la navegacion que realiza.

2.3.Marco Conceptual

Aprendizaje: Para Alvarado (2021), es un proceso que se da de manera individual e
internamente, donde el estudiante desarrolla actividades dentro de sus propias

capacidades de aprendizaje.

Aprendizaje: Es aquel cambio conducido por una accion, es decir que si no se
obtienen los resultados que se buscaban esto se debe a que algunas acciones no fueron

ejecutadas de manera correcta, Echevarria (2017)

Aprendizaje: Segun la Teoria sociocultural de Vigotsky (como se citdé en Bazan,
2018) el aprendizaje es una interaccion social, en este caso esa interaccion social se da
mediante los recursos que presenta el Internet, los cuales son desarrollados y

complementados a través de las Tic.

Segun Loayza (2017), es aquel aprendizaje obtenido por el estudiante, el cual puede
ser visto en tanto el estudiante haya alcanzado los niveles de desempefio de alto, medio

y bajo relacionado con los conocimientos, procesos y actitud del estudiante.

Aprendizaje 2.0: Conglomerado de herramientas y recursos que son aprovechados
para la obtencion de medios para ser usados como un recurso didactico; blog, wikis,
redes sociales ofreciendo espacios interactivos y colaboracion activa, contribuyendo

el desarrollo de espacios més colaborativos segin Caccuri (2020).
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Aprendizaje digital: El aprendizaje, segun Hernandez (2021) digital tiene su base en
los conocimientos adquiridos por el estudiante que ha accedido de manera interactiva

y centrada, habiendo logrado la trasferencia de estos de manera agil dinamica y activa.

Aprendizaje digital: Daniels et al., (como se cito en Garcia, 2021), el aprendizaje
digital requiere que la educacion tenga su nucleo en el estudiante para que asi pueda
compartir los recursos y poder debatir con el docente y hacer un seguimiento de su

desarrollo.

Digital: Realizar o transmitir por medios digitales (RAE, 2001).

Dimensiones de la estrategia ensefianza aprendizaje de la fisica en entornos

virtuales.

Dimensién 1 Entornos virtuales para el proceso ensefianza aprendizaje: Los
entornos virtuales son definidos en el estudio de Contreras (2020) como los espacios
donde se ayuda a lograr los aprendizajes apoyados en las tecnologias de la informacién
favoreciendo la retroalimentacion entre docentes y estudiantes, asimismo es
importante sefialar que se ha efectuado una innovacion del conocimiento educativo
incorporando las Tic en el &mbito educacional, como base de los entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA).

Dimensién 2 Retroalimentacion de la ensefianza aprendizaje en entornos
virtuales: La retroalimentacion del proceso ensefianza aprendizaje mediante el
entorno virtual entre docentes y estudiantes, asimismo es importante sefialar que se ha
efectuado una innovacion del conocimiento educativo incorporando las Tic en el

ambito educacional, como base de los entornos Virtuales de Aprendizaje.
Dimensién 3 Adquirir conocimientos a través del uso las Tic: En la actualidad

indica Moncada (2020), las Tic estan en una relacion estrecha con la educacion de

manera virtual de los estudiantes, logrando crear conocimiento y productos utilizando
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técnicas innovadoras, que les permiten tomar decisiones para desarrollarse en un

contexto digital, el entorno y uso de herramientas tecnologicas.

Dimensién 4 Uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas: Sin duda el uso de
las herramientas digitales se ha ido fortaleciendo cada vez méas debido a que la
educacion tuvo que migrar a la virtualidad durante la pandemia, poniendo en un
segundo plano a la educacion presencial, siendo aceptada por docentes, directivos,
padres de familia y estudiantes logrando que la calidad de la educaciéon haya
incrementado, motivando, incentivando, realzando y mostrando diferentes opciones
que ofrecen el conocimiento y uso adecuado de las TIC, y que los contenidos

académicos sean claros y con sentido de responsabilidad en los entornos virtuales.

Dimensidn 5 Capacitacion pedagdgica: La capacitacion constante y actualizada de
los docentes permite atender las insuficiencias en el contexto educativo donde el grupo
social méas vulnerable es la zona rural, zonas alejadas, donde se debe prestar la atencion
necesaria para ofrecer una calidad en sus servicios mediante la utilizacion de las
herramientas tecnoldgicas que es primordial en el desarrollo de las tareas académicas,
para ello se debe desarrollar un proyecto de capacitaciones en el contexto de la

emergencia sanitaria ya que es fundamental la atencion requerida de los estudiantes.

Dimensiones del desarrollo de conceptos fisicos

Dimensidn Motivacion para el aprendizaje digital

La motivacién tiene un rol primordial en el aprendizaje, su influencia acerca de lo

que aprenden, como y cuando aprenden Schunk (como se cité en Villanueva, 2018). La

motivacion de los estudiantes es el impulso para lograr desarrollar un conjunto de actividades

escolares que los docentes plantean como intervencion para el aprendizaje del contenido

académico, la motivacion escolar asume més especificamente en activar el recurso cognitivo

para comprender aprender aquello que se presenta como aprendizaje, Valenzuela (2015).

En ese sentido la motivacion esta estrechamente relacionada con el valor de las tareas

y el efecto de competencias, asi como también, con las motivaciones que se da para activar
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los conocimientos cognitivos para lograr el aprendizaje digital, ya que el desempefio de los

estudiantes tiene que ver mucho con el grado de motivacion que tengan los estudiantes.

La familia, como menciona Hill et al., (como se cit6 en Ledn, 2017) cumple una
funcién muy esencial en las motivaciones, expectativas acerca de la educacion de sus hijos.
Esta clase de situacion familiar no solo suministra soporte sino también orientacion, ya que
muchas veces los estudiantes necesitan tener definidos sus objetivos educativos percibiendo

muchas barreras para lograr sus objetivos educativos.

Dimensién Gestion del entorno virtual

La gestion del aprendizaje digital estd relacionada con entornos interactivos, es un
proceso en el cual el docente es un ente para el aprendizaje de los estudiantes, quien es el

que realiza la retroalimentacion.

La gestion educativa es trascendente en cuanto a administrar los cursos relacionado
con el uso de herramientas tecnoldgicas, el uso de plataformas en entornos de aprendizaje
en el cual se genera intereses especiales donde se pueden obtener resultados favorables o no

en cuanto a las actividades académicas.

Dimensidn Gestion del manejo herramientas digitales

Donde el uso de herramientas tecnologicas es indispensable para que los docentes
deben dénde el docente debe efectuar estrategias en entornos virtuales, del mismo modo es
de suma importancia los conocimientos del docente relacionado al uso adecuado de las Tic

para conseguir la mejora continua en el aprendizaje de sus alumnos.

Los simuladores, segun Rodriguez et al., (2021) ha posibilitado maltiples efectos
positivos en el proceso de ensefianza. En la experimentacion, genera manipulacién de las
variables para probar hipoétesis, realizacién de un nimero ilimitado y espontaneo de veces
los experimentos en un entorno seguro y sin riesgo. Los estudiantes pueden inferir a través
de la experimentacion las caracteristicas del modelo del fendmeno estudiado al comparar los

resultados de una serie de experimentos.
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Brusquetti (como se citd en Arenas, 2019), quien frente al uso de los simuladores,
asegura que permiten al estudiante aprender de manera préactica por medio del
descubrimiento y situaciones hipotéticas, contribuyen a desarrollar la destreza mental a
través de su uso; pueden usarse individual o colectivamente favoreciendo la discusion del
tema. Un simulador hace que se pueda experimentar situaciones prospectivas como si se

tuviese un laboratorio y un guia que te orienta los pasos a seguir.

Ensefianza: Es un procedimiento en el cual se comunica o transmite conocimientos
relacionados con una materia especifica utilizando diferentes métodos y recursos

segun Edel (como se cito en Alvarado, 2021).

Ensefianza: Huerta (2020), la ensefianza es un trabajo relacionado con la cognicién y
los entornos tanto social como comunicativo logrando estimular un alto nivel en el

desarrollo cognitivo en los diferentes escenarios en donde se desarrolle.

Entorno virtual: Es el ambiente, segin Marti (como se citd en Bustamante, 2020) el
espacio o lugar donde se realizan los procesos de aprendizaje de los estudiantes
utilizando métodos digitales que permiten la interaccién con herramientas virtuales

segun los requerimientos que se tienen.

Entornos de Aprendizaje Virtual o digital: En el estudio de Diaz (2020) se definen
como aquellos espacios en la red, estructurados de manera formal que facilitan el
proceso de ensefianza aprendizaje, donde tanto alumnos como docentes tienen una
experiencia que les permite desarrollar conocimientos, competencias y habilidades

sacando provecho del proceso educativo.

Estrategia: Son un conjunto de pasos a seguir con la finalidad de lograr un objetivo y

puede ser aplicado a distintos escenarios y contextos.

Estrategia: Segun Kaufmann (como se citd en Maldonado et al., 2017) Es la

disposicion que se establece de manera anticipada para fijar y alcanzar un objetivo.
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Por su parte Roncasio (2019) lo considera como la relacién entre los objetivos o metas

y los pasos que se deben seguir para lograrlas.

Estrategia: Es una serie de procesos dispuestos para tomar decisiones y acciones a
determinados escenarios en busca de lograr los objetivos que han sido definidos

previamente.

Fisica: Es la ciencia que estudia la materia y energia, asi como su composicién y los

fendmenos naturales, desde lo microscopico hasta lo macroscépico.

Google Meet: ElI meeting es una herramienta que nos permite mantener una
comunicacion en entornos digitales mediante una retroalimentacion de los recursos
académicos a través de sesiones de aprendizaje donde se comparte las clases virtuales,
es de mucha utilidad para poder tener una clase explicita o para resolver todo tipo de

dudas, manteniendo contacto constante tanto con los padres y los estudiantes.

Internet: Red mundial de conexiones informaéticas, esparcida y conectadas
directamente entre computadoras a través de protocolos especiales comunicacion e

informacion. (Real Academia Espafiola, 2023, definicion 1)

Objeto digital: Es un conjunto de bits de texto, gréafico, video o audio, creados para

la transmisidn de conocimientos.

Proceso: Conjunto de fases correlativas de fendmenos naturales o artificiales. (Real

Academia Espafiola, 2023, definicién 1)
Proceso de ensefianza-aprendizaje: EI PEA como indica Garcia (2020) esta
constituido por una unidad cuyo objetivo primordial recae en la contribucion

formativa, desarrollandose de naturaleza autodeterminada de los estudiantes.

De acuerdo con Segura (2022) el Proceso de ensefianza aprendizaje tiene su

complejidad y en su desarrollo incide una serie de mecanismos que se deben
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interrelacionar para dar un optimo resultado, de no ser asi sera imposible conseguir

que el proceso no se optimice si los mecanismos no se desarrollen de forma integral.

Proceso de ensefianza-aprendizaje: Segun Rosario (2018), es un sistema de
comunicacion con una intencion y que fue creado en una institucion educativa, en la
cual se han generado las estrategias pensadas a estimular los aprendizajes de los

estudiantes.

Software: El software es un componente intangible que se encuentra en todos los
dispositivos electronicos, el cual les permite desarrollar las actividades para la cual
estos dispositivos fueron creados. El software esta formado por un conjunto de
aplicaciones y comandos que al ser realizados permiten realizar una funcion

determinada.

TIC’S: Las llamadas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion son los
recursos y herramientas que se utilizan para el proceso, administracion y distribucién
de la informacion a través de elementos tecnoldgicos, como: ordenadores, teléfonos,
televisores, etc. Las nuevas tecnologias aplicadas a la educacion mejoran el proceso
de ensefianza y aprendizaje y también la gestion de los centros educativos. Las TIC
deben ser utilizadas como un recurso de apoyo de materias y también para la
consecucion y progreso de competencias TIC.

Web: Sagan (2020), es un espacio acondicionado para intercambiar informacion,

ademas se encuentra disponible para el consume de las personas.

ZOOM: Es una herramienta que beneficia el aprendizaje, la informacién y
contribucion de los estudiantes quienes son participes en la estimulacion, motivacion
y mejoramiento competitivo de los estudiantes. La herramienta zoom ofrece multiples
propiedades como: clases online, tutorias virtuales, pizarra virtual, compartir pantalla,
grabar la reunion, chat, entre otras, que facilitan una evaluacion formativa y la
retroalimentacion adecuada, durante el desarrollo de las clases, estimulando a los
participantes, adquiriendo y compartiendo conocimientos. Ensefianza aprendizaje en

entornos virtuales.
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1.
3.1.

METODO

Tipo y Disefio de Investigacién

Por el objetivo: Es una investigacion aplicada ya que se aplica una estrategia en el
proceso formativo de la Fisica, para que mediante el uso de las Tics transformar dicho
proceso para un mejorar el aprendizaje de la Fisica. Segin Lozada (como se cit6 en
Espinoza, 2018) la investigacion tiene como proposito la generacion de conocimiento
que debe de ser aplicado en la sociedad de manera directa, bien puede ser a mediano,
asi como en el sector productivo. La investigacion es aquella que enlaza la teoria 'y

la préctica.

Por la profundidad del objeto: Se trata de una investigacion explicativa porque se
establecen las causas y los hechos mediante relaciones causales. De acuerdo con
Cifuentes-Mufioz (2019) las investigaciones explicativas, establecen cuales son las
causas del fendbmeno que buscan explicar, asi como, determinar el por qué ocurre este
fendmeno o la manera en que dos variables estan relacionadas, teniendo como rasgo

caracteristico su alto nivel de estructuracion y relacion con la experimentacion.

Por el tipo de datos empleados: es una investigacion de caracter mixto porque se
han mezclado los enfoques cuantitativos y cualitativos permitiendo asi un mejor
desarrollo de la investigacidn. Segun Benites (2021) De acuerdo con el marco actual
de la educacion superior el docente debe de intervenir ya no de la manera tradicional
sino utilizando metodologias mixtas que sean mas dindmicas, todas teniendo como
nacleo el proceso de ensefianza de los estudiantes, adicionando herramientas

tecnoldgicas para mejorar este proceso.

Por el grado de manejo de manipulacion de las variables: Es pre-experimental
porque se pudo aplicar la totalidad del aporte practico con un solo grupo. Segun
Galarza (2021) en este disefio la variable independiente solo tiene un nivel que es el
grupo de experimentacion el cual es intervenido por lo aplicado por el investigador.

En el caso de la variable dependiente se debe medir con un pre y post-test.
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Por el tipo de inferencia: Es hipotético-deductivo debido a que se puo evidenciar
la hipotesis y también se evidencié que se obtuvieron las conclusiones de la

investigacion. Popper (como se cit6 en Jiménez, 2021)

Por el periodo temporal en que se realiza: Es transversal porque el control se
efectlio en un determinado momento. De acuerdo con Arias (2021) se trata de un
disefio donde los datos son recogidos en un inico momento y vez. Un parangon seria
el de tomar una instantanea para luego explicar su contenido en la investigacion,

teniendo alcances exploratorios, descriptivos y correlacionales.

Tipo de estudio y abordaje metodologico: Debido a que la variable dependiente
sera manipulada se trata de una investigacion del tipo pre-experimental y se

desarrollara de la siguiente manera:

Tabla 2

Disefio de la investigacién

DISENO DEL PRE EXPERIMENTO
Pre prueba y post Prueba

Pre Prueba  Estimulo Post Prueba

G 01 X 02
Nota. Esta tabla muestra el disefio de la investigacion

3.2.  Variables, Operacionalizacion.
VARIABLE INDEPENDIENTE:

ESTRATEGIA FORMATIVA DE LA FISICA

De acuerdo con Pérez-Higuera et al., (2020) las estrategias para lograr
aprendizajes significativos se conforman por: métodos, técnicas, actividades y
recursos, con miras a garantizar el aprendizaje de los estudiantes. En este
escenario es el docente quien debe de establecer la ruta a seguir por los estudiantes,

teniendo en cuenta que el ambiente en el cual se desarrollen debe ser el propicio
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3.3.

para que los estudiantes logren las competencias esperadas disciplina y nivel de
formacion. En la actualidad se busca que las estrategias esten enfocadas en el

aprendizaje, colocando a los estudiantes el protagonista del proceso formativo.
VARIABLE DEPENDIENTE:
CONCEPTOS FisSICOS

Segun Espinoza (como se citd en Campos, 2020) define a los conceptos fisicos
como la forma en la que los hombres tratamos de entender el mundo que nos
rodea, aunque estos no estén ligados unicamente a lo que percibimos. Podemos
decir que en nuestro afan de entender el mundo gque nos rodea somos como aquel
que trata de entender el mecanismo de un reloj con solo observar el movimiento

de sus aguijas.

Poblacion, muestreo y muestra (enfoque cuantitativo)

Estudiantes del tercer grado de secundaria de la institucion educativa, compuesta
por 30 estudiantes, ademés de 2 docentes del area de Ciencia y Tecnologia de la

especialidad de fisica por lo que se trabajara con el integro de la poblacion.

3.2. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad.

Se empleara los siguientes métodos:
Métodos teoricos:

a) Analisis historico légico para determinar los antecedentes histéricos, las
caracteristicas, cualidades, dimensiones, transformaciones de la evaluacion
formativa en su proceso y dindmica en los aprendizajes de fisica. Asimismo,

conocer el rendimiento de los alumnos.
b) Hipotético-deductivo, se comprueba la hipdtesis de la investigacion.

c) Analitico-sintético, se detecta el problema luego de realizar el diagnostico
factico en la I.E. lo que permite proponer y valorar los resultados obtenidos de la
estrategia metodoldgica teniendo como base la evaluacion formativa para

optimizar el aprendizaje de fisica.
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Métodos empiricos

Permite la recoleccion de datos sobre la problemética aplicado a estudiantes y

docentes, tales como: La observacion, entrevista, encuesta y escalas de medicion.

Para lograr recoger los datos necesarios para la investigacion se utilizo la técnica
de la encuesta; Valderrama (2015) nos explica que para poder medir el nivel que
se ha adquirido de un conocimiento y también la escala de actitudes los
cuestionarios son de gran provecho. Al aplicar la encuesta se respetara la
confidencialidad y se mantendra la reserva. Se aplicé una escala de caracter
ordinal, es decir, una escala de Likert, la cual es empelada para poder medir las

actitudes, asi como, sobre todo la percepcion.

3.3. Procedimientos de analisis de datos

Para realizar el procesamiento y tratamiento de los datos se utilizaré el programa
SPSS que cuenta con las herramientas estadisticas adecuadas, que nos ayuda para
lograr tener una acertada prueba de confiabilidad y contrastacion de Hipotesis.
Ademas, se utilizara el programa Excel para realizar la tabulacion de los datos que
fueron obtenidos, asi como al obtener el resultado de los instrumentos que se
aplicaron se procedera a la elaboracion de tablas y graficos para posteriormente

analizarlos e interpretarlos.

3.4. Criterios éticos
Cuando se cumpla con los objetivos trazados para la siguiente investigacion, la
integridad de los estudiantes que son parte de la muestra seré protegida. Ademas
los métodos e instrumentos que serdn empleados no generaran ningun perjuicio
en ellos y la informacion que brindaron se utilizara sélo para las intenciones de la

investigacion.

Se consideraran los criterios éticos del informe de Belmont (1978) los cuales son:
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3.5.

1. Respetar la participacion voluntaria de las personas sujeto de estudio en la
investigacion.

2. Informar en forma adecuada a los participantes de la muestra sobre la finalidad de
la investigacion y los procedimientos a seguir.

3. Buscar el bienestar de los integrantes de la muestra, respetando sus decisiones y
evitando causarles dafio durante el tiempo que dure la investigacion.

4. Sostener una comunicacion clara y sencilla entre el investigador y los investigados
quienes seran los beneficiados con la investigacion.

5. Respetar los trabajos previos de autores que sirven de sustento para el trabajo de
investigacion.

6. Utilizar fuentes confiables durante la presente investigacion y respetar el derecho
de autor.

7. Evitar incomodar a los integrantes que conforman la muestra al momento de
requerir de su participacion en el proceso de la investigacion.

8. Informar oportunamente los resultados de la investigacion a los beneficiarios sin

ser falseados.

Criterios de Rigor cientifico

Credibilidad o veracidad
Los datos recolectados se consideran como verdaderos porque se obtendran de la
informacion fidedigna de los mismos estudiantes que conforman la muestra y del

analisis documental que seré proporcionada por el personal responsable de la I.E.

Asimismo, los instrumentos que se aplicaran en la investigacion seran sometidos a la
valoracion por criterios de especialistas o juicio de expertos lo cual evitara sesgar la

investigacion.
Transferibilidad o aplicabilidad

Los resultados de la investigacion no se pueden transferir o aplicar otros contextos,

solo beneficiara a la I.E. Lo que podria servir como referente son los instrumentos
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elaborados y las etapas de la investigacién dependiendo del grado de similitud del

trabajo de investigacion desarrollado en otro contexto.

Confirmabilidad o auditabilidad
Los resultados de los instrumentos que se aplicardn en la investigacion seran
analizados e interpretados en sus dos variables de estudio, los mismos que seran

verificados por otros expertos investigadores.

Dependencia
Se cumplira con los plazos establecidos para la aplicacion de los instrumentos
elaborados a los docentes y estudiantes. La informacion otorgada por los responsables

de la I.E. seran reservadas y solo seran utilizadas para la investigacion.
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IV. RESULTADOS

4.1 Resultados en Tablas y Figuras

A continuacidn, se presentan los datos obtenidos tras la aplicacion de la encuesta

antes y después de elaborar material didactico que emplee el uso de recursos tecnolégicos.

Con la aplicacion de este instrumento se esperaba medir el impacto del uso de la tecnologia

en el proceso de ensefianza aprendizaje de la ciencia fisica en los alumnos del tercer grado

de secundaria de una institucion educativa

Tabla 3

¢ Qué es lo que mas extrafas de las clases presenciales en el curso de fisica?

¢Qué es lo que mas extrafas de las clases presenciales en el curso de fisica?

Pre Test Post Test
n % n %
Investigacion en laboratorio 9 30.00% 9 30.00%
Participacion en clase 2 6.67% 10 33.33%
Trabajo en equipo 5 16.67% 7 23.33%
Experimentos en laboratorio 14 46.67% 4 13.33%
TOTAL 30 100.00% 30  100.00%
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Figura 1 ¢;Qué es lo que mas extrafias de las clases presenciales en el curso de fisica?
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en laboratorio en clase equipo en laboratorio

Al analizar los datos recogidos en esta pregunta observamos que los alumnos tanto
antes como después extrafian en la misma medida la realizacion de experimentos en el
laboratorio. Esto se debe a que, si bien los recursos tecnologicos aplicados en cada sesion de
clase permiten desarrollar experimentos, estos son solo desarrollados mediante simuladores

y lo que los alumnos desean es manipular y operar los instrumentos del mismo laboratorio.

Tabla 4

Consideras que utilizas recursos tecnolégicos adicionales a los que te da el colegio para
estudiar.

Pre Test Post Test

n % n %
Si 6 20.00% 23 76.67%
NO 24 80.00% 7 23.33%
TOTAL 30 100.00% 30 100.00%
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Figura 2 Consideras que utilizas recursos tecnoldgicos adicionales a los que te da el
colegio para estudiar.

CONSIDERAS QUE UTILIZAS RECURSOS
TECNOLOGICOS ADICIONALES A LOS
QUE TE DA EL COLEGIO PARA
ESTUDIAR.

B Antes M Después

Si NO

Con respecto a esta pregunta se observo que luego de aplicados los recursos
tecnologicos en clase de fisica los estudiantes incrementaron el uso y conocimiento de
recursos tecnolégicos adicionales a los que el colegio les brinda. Estos resultados nos indican
que al mostrarle a los estudiantes recursos tecnoldgicos ellos se motivaron para poder
encontrar recursos tecnologicos adicionales a los brindados en clase, para asi mejorar su

aprendizaje de la fisica.

Tabla b

¢, Qué recursos adicionales empleas por tu cuenta?

Pre Test Post Test
n % n %
Videos 3 50.00% 9 30.00%
Juegos 1 16.67% 10 33.33%
Blogs 2 33.33% 7 23.33%
Wikis 0 0.00% 4 13.33%
TOTAL 6 100.00% 30 100.00%
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Figura 3 ¢Qué recursos adicionales empleas por tu cuenta?
¢éQUE RECURSOS ADICIONALES

EMPLEAS POR TU CUENTA?

®ANTES ® DESPUES

Al observar los resultados obtenidos en esta pregunta se encontrd que si bien los

alumnos antes de la aplicacion de recursos tecnoldgicos en las clases de fisica conocian al

menos un recurso tecnoldgico el mas popular era el de videos, en cambio luego de aplicar

los recursos se observo que los alumnos no sélo conocian, sino que usaban estos recursos

tecnologicos.

Tabla 6

¢ Qué es lo que mas te agrada de las clases virtuales en el curso de fisica?

Pre Test Post Test
n % n %
Videos 13 54.17% 6 20.00%
Simuladores 1 4.17% 11 36.67%
Animaciones 1 4.17% 7 23.33%
Uso de plataforma 9 37.50% 6 20.00%
TOTAL 24 100.00% 30 100.00%
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Figura 4 ¢;Qué es lo que mas te agrada de las clases virtuales en el curso de fisica?

¢QUE ES LO QUE MAS TE AGRADA DE
LAS CLASES VIRTUALES EN EL CURSO
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En lo correspondiente a los resultados obtenidos en la pregunta ya mostrada se
concluy6 que los alumnos antes de la presentacion y aplicacion de recursos tecnoldgicos en
las clases de Fisica encontraban de su agrado en una gran mayoria los videos y el uso de su
plataforma, esto cambid luego de la presentacion de nuevos recursos tecnolégicos siendo los
de la preferencia en uso los simuladores y las animaciones que permitian observar de una

manera distinta y practica los fendmenos fisicos.

Tabla 7

Nivel de Satisfaccion en clase

Pre Test Post Test
n % n %
Muy Insatisfecho 1 3.45% 0 0.00%
Insatisfecho 2 6.90% 1 3.33%
Indiferente 15  51.72% 7 23.33%
Satisfecho 11 37.93% 15 50.00%
Muy Satisfecho 0 0.00% 7 23.33%
TOTAL 29  100.00% 30 100.00%
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Figura 5 Nivel de Satisfaccion en clase

NIVEL DE SATISFACCION EN CLASE
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Se pudo observar que el nivel de satisfaccion de los alumnos de tercer grado de
secundaria aumentd considerablemente entre la no aplicacién de recursos tecnoldgicos y la
aplicacion de estos durante el desarrollo de las clases de Fisica y eso se pudo notar en mayor
escala al observar que después de la aplicacion la clasificacion de muy insatisfecho

desaparecio mientras que la de muy satisfecho aparecid con un porcentaje de 23%.

Tabla 8

¢ Consideras que los recursos tecnolégicos mejorarian tu aprendizaje?

Pre Test Post Test

n % n %
Si 16 53.33% 24 80.00%
NO 14 46.67% 6 20.00%
TOTAL 30 100.00% 30 100.00%
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Figura 6 ¢Consideras que los recursos tecnolégicos mejorarian tu aprendizaje?

éConsideras que los recursos tecnoldgicos
mejorarian tu aprendizaje?

W ANTES ® DESPUES

si NO

En esta pregunta se observé que en el escenario anterior a la aplicacion del uso de
recursos tecnoldgicos en clase de Fisica el 46.67% de los alumnos consideraba que el uso de
recursos tecnoldgicos no ayudaba a mejorar su aprendizaje. Mientras que en el escenario
posterior a la inclusiéon y uso de recursos tecnoldgicos el 80 % de los alumnos considerd que

el uso de los recursos tecnoldgicos mejoraba su aprendizaje.

Tabla 9

¢ Que recursos tecnologicos conoces?

Pre Test Post Test
n % n %
Pizarras Interactivas 11 36.67% 2 6.67%
Simuladores 3 10.00% 11 36.67%
Aplicaciones 2 6.67% 6 20.00%
Videos 14 46.67% 7 23.33%
Libro Digital 0 0.00% 4 13.33%
TOTAL 30 100.00% 30 100.00%
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Figura 7 ¢ Qué recursos tecnoldgicos conoces?

¢Qué recursos tecnologicos conoces?

B ANTES H DESPUES

Pizarras Simuladores  Aplicaciones

Interactivas

Videos

Libro Digital

De los datos arriba mostrados se observo que antes de la aplicacién de los recursos

tecnoldgicos para mejorar el aprendizaje en las clases de Fisica el recurso mas conocido por

los alumnos del tercer grado de secundaria eran las pizarras interactivas con las cuales el

colegio trabaja. Este resultado cambio ya que después de los recursos tecnoldgicos, los mas

utilizados eran los simuladores y las animaciones, asi como el libro digital.

Tabla 10

Identifica la frecuencia con la que utilizas los recursos tecnoldgicos en tus clases

Pre Test Post Test
n % n %
Todas las clases 4 13.33% 17 56.67%
Cada 15 dias 10 33.33% 13 43.33%
Una vez al mes 16 53.33% 0 0.00%
Nunca 0 0.00% 0 0.00%
TOTAL 30 100.00% 30 100.00%
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En la Gltima pregunta se observd que los alumnos consideraban que el uso de los
recursos tecnologicos, que ellos conocian, en clase era muy esporadico sin embargo luego
de la aplicacion de estos y nuevos recursos, como era de esperarse 1os alumnos reconocieron

que el uso era muy frecuente.

PRUEBA DE NORMALIDAD

La prueba de normalidad es utilizada para determinar si un conjunto de datos esta
bien formado por una distribucién normal o no, pero también nos aporta para calcular la

probabilidad de una variable aleatoria a la cual también se distribuye normalmente.

Para ello, se tiene que comprobar el supuesto o prueba de hipotesis, para que los datos
siguen una distribucion normal, siendo necesaria que los resultados de los analisis sean

fiables, y estos ser analizados por ejemplo por la Chi-cuadrado o Anova,

En este caso para los datos tomados el nimero de la poblacion es de 30 datos, se aplicaré la
Prueba de SHAPIRO - WILK

PRUEBA DE SHAPIRO - WILK

Cuando la prueba Shapiro - Wilk se aplica para contrastar la hipétesis de normalidad de la

poblacion, el estadistico de prueba es la maxima diferencia:

D*

W -
|'||r';|l."'I

Donde D es la suma de las diferencias corregidas.

Se rechazard la hip6tesis nula de normalidad si el estadistico W es menor que el valor critico
proporcionado por la tabla elaborada por los autores para el tamafio muestral y el nivel de

significacién dado.

Planteamiento del supuesto:

Ho: La distribucion de la variable sigue una distribucion normal

H1: La distribucién de la variable no sigue una distribuciéon normal
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0 mas formalmente aln:
HO: X~N(u,062)H0: X~N(u,02)

H1:X+»N(u,062)H1:X+N(u,02).

Decision:

Si el p>0.05, se acepta Ho (normal),

Si el p <0.05, se rechaza Ho (No normal).
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CONTRASTACION DE HIPOTESIS.

HO = La aplicacion de recursos tecnoldgicos no mejora el proceso ensefianza aprendizaje da la fisica.

H1 = La aplicacion de recursos tecnologicos mejora el proceso ensefianza aprendizaje da la fisica.

Correlaciones

V1
P1 V3 P2 V5 V7 P4 V9 P5 Vil P6 V13 P7 V15 P8 VvVi7 8
Rho de P1 Coeficiente 1,000 1,000" ,269 ,016 4227 , 175 327 ,268 , 135 -,013 ,072  ,406" -,126 ,233 -,079
Spearman de
correlacion
Sig. , 136 ,929 ,013 ,373 ,059 ,132 ,446 ,944 ,695 ,017 AT7 ,184 656
(bilateral)
N 34 34 32 32 34 28 34 33 34 32 32 34 34 34 34 0
V3  Coeficiente 1,000" 1,000 ,269 ,016 4227 ,175 327 ,268 , 135 -,013 ,072  ,406" -,126 ,233 -,079
de
correlacion
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P2

V5

V7

Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de
correlacion
Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de
correlacion
Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de
correlacion
Sig.
(bilateral)

N

34

,269

,136

32

,016

,929

32

422"

,013

34

34

,269

,136

32

,016

,929

32

422"

,013

34

,136

32

1,000

32

,212

,243

32

,436"

,013

32

,929

32

,212

,243

32

1,000

32

-,033

,859

32

,013

34

,436"

,013

32

-,033

,859

32

1,000

34

373

28

124

,546

26

,261

,197

26

,074

, 707

28

,059

34

,278

,123

32

,393"

,026

32

,190

,282

34

,132

33

-,269

144

31

,074

,694

31

-,087

,632

33

446

34

,016

,932

32

377

,033

32

,196

,268

34

944

32

,237

,192

32

,220

,226

32

,214

,240

32

,695

32

,192

,293

32

,518™

,002

32

,221

,223

32

,017

34

,011

,951

32

-,060

, 746

32

,096

,590

34

ATT

34

,055

,765

32

-,047

797

32

,338

,051

34

,184

34

,388"

,028

32

,122

,508

32

,245

,163

34

,656

34

,213

,241

32

,367"

,039

32

-,010

,953

34
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P4

V9

P5

V11

Coeficiente
de

correlacion

Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de

correlacion

Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de

correlacion

Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de

correlacion

,175

,373

28

,327

,059

34

,268

,132

33

,135

,175

373

28

327

,059

34

,268

,132

33

,135

,124

,546

26

,278

,123

32

-,269

144

31

,016

,261

,197

26

,393"

,026

32

,074

,694

31

-377°

,074

, 707

28

,190

,282

34

-,087

,632

33

,196

1,000

28

,526™

,004

28

,030

,882

27

,003

,526™

,004

28

1,000

34

,097

,591

33

,027

,030

,882

27

,097

,591

33

1,000

34

,369"

,003

,988

28

,027

,880

34

,369"

,032

34

1,000

,013

,949

26

,086

,640

32

-,407"

,023

31

-,337

,011

,957

26

,139

449

32

-,078

,675

31

-,311

,197

,314

28

,138

437

34

,146

411

34

-,288

-,003

,990

28

,088

,622

34

,022

,904

34

,164

=271

,164

28

,194

,272

34

-,156

,384

33

-,144

,170

,386

28

,143

,420

34

-,186

,299

33

,389"
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P6

V13

P7

Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de
correlacion
Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de
correlacion
Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de
correlacion
Sig.
(bilateral)

N

446

34

-,013

944

32

,072

,695

32

,406"

,017

34

446

34

-,013

944

32

,072

,695

32

,406"

,017

34

,932

32

,237

,192

32

,192

,293

32

,011

,951

32

,033

32

,220

,226

32

,518™

,002

32

-,060

, 746

32

,268

34

,214

,240

32

,221

,223

32

,096

,590

34

,988

28

,013

,949

26

,011

,957

26

,197

314

28

,880

34

,086

,640

32

,139

449

32

,138

437

34

,032

34

-,407"

,023

31

-,078

,675

31

,146

411

34

35

-,337

,059

32

-,311

,083

32

-,288

,094

35

,059

32

1,000

32

,654™

,000

32

,086

,639

32

,083 ,094
32 35
,654™ ,086
,000 ,639
32 32
1,000 ,148
419
32 32
,148 1,000
,419
32 35

347

35

,399

,024

32

,160

,382

32

,105

,550

35

416

34

-,014

,941

32

221

,223

32

,310

,075

34

,023

34

,321

,073

32

,312

,082

32

,046

,796

34
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V15

P8

V17

V18

Coeficiente
de

correlacion

Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de

correlacion

Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de

correlacion

Sig.
(bilateral)

N

Coeficiente
de

correlacion

-,126

ATT

34

,233

,184

34

-,079

,656

34

-,126

ATT

34

,233

,184

34

-,079

,656

34

,055

,765

32

,388"

,028

32

,213

,241

32

-,047

797

32

122

,508

32

,367"

,039

32

,338

,051

34

,245

,163

34

-,010

,953

34

-,003

,990

28

-,271

,164

28

,170

,386

28

,088

,622

34

,194

272

34

,143

,420

34

,022

,904

34

-,156

,384

33

-,186

,299

33

,164

,347

35

-,144

416

34

-,389"

,023

34

,399"

,024

32

-,014

,941

32

,321

,073

32

,160

,382

32

221

,223

32

,312

,082

32

,105

,550

35

,310

,075

34

,046

, 796

34

1,000

35

-,120

,498

34

-,118

,506

34

-,120

,498

34

1,000

34

,130

,463

34

-,118

,506

34

,130

,463

34

1,00

34
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Sig.
(bilateral)

N 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Se observa que existe una correlacion fuerte entre el uso de recursos tecnolégicos con el proceso de ensefianza aprendizaje de la fisica, por lo

tanto, se afirma que se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la hipotesis nula y p valor= <0,001< 0,05).

Fue necesario realizar la contrastacion de la hipétesis debido a que era necesario determinar si el uso de herramientas tecnolégicas mejora el
proceso de ensefianza aprendizaje de la fisica, ya que es la hipotesis en la que se baso la investigacion y segun la cual se han desarrollado los
aspectos mas importantes. Como se vera mas adelante en la investigacion la hip6tesis no solo se comprueba con la prueba realizada lineas arriba

sino también al conocer los resultados obtenidos luego de aplicar el aporte préctico de la investigacion.
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4.2 Discusion de Resultados

En cuanto a los resultados obtenidos en el pre test se puede evidenciar que existe una
insuficiencia en el proceso formativo de la fisica los alumnos del tercer afio de secundaria

del colegio.

Los resultados del pre test, en la dimension motivacion para el aprendizaje digital,
como se muestra en las preguntas ¢ Consideras que utilizas recursos adicionales a los que el
colegio te da para estudiar? se muestra que el 80.00% manifiesta que no utiliza recursos
adicionales a los que el colegio le brinda para lograr los aprendizajes esperados mientras que
con respecto a la pregunta ¢Consideras que los recursos tecnolégicos mejorarian tu
aprendizaje? Solo el 53.33% considera que si lo harian y por Gltimo el nivel de satisfaccion
con respecto a las clases de Fisica muestra que el porcentaje de insatisfaccion es sélo del
3.45% de muy insatisfechos, 6.90% de insatisfechos pero de un 51.72% de indiferentes. Ante
estos resultados se puede observar que la dimension motivacion del aprendizaje digital se
encontraba aun en indices negativos debido al poco uso de recursos tecnoldgicos en las
clases y al desconocimiento de la existencia de dichos recursos, especificamente los creados
para desarrollar aprendizajes en fisica. Debido a esto es que se descubre la necesidad de
implementar el uso de dichas herramientas tecnoldgicas en las sesiones de clase para que
esto favorezca los aprendizajes en Fisica dados por la interaccion de docentes y alumnos en
un entorno digital, logrando asi que la motivacion en los alumnos por el uso de herramientas
digitales aumente, ademas de, mediante el uso de las mismas, lograr alcanzar los
aprendizajes esperados. También debe resaltarse que el uso de estas herramientas permitira
que el alumno sea capaza de lograr cierta independencia en el logro de los aprendizajes y

permitir a los docentes un mejor monitoreo del proceso formativo de la Fisica.

Asimismo, los resultados del pre test de la dimension gestion del entorno virtual, al
indicar la frecuencia con que se utilizan los recursos tecnoldgicos en las clases de fisica el
33.33% indicé que se utilizaban cada 15 dias mientras que el 53.33% indic6 que lo hacian
una vez al mes, también en la pregunta ;Qué es lo que mas te agrada de las clases virtuales
en el curso de Fisica? se muestra un desconocimiento de las demas herramientas digitales

existentes debido a que un 54.17% s6lo menciona los videos y un 37.50% menciona el uso
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de la plataforma. Esto demuestra que la dimension de gestion del entorno virtual se encuentra
en una negatividad debido al desconocimientos de las demas herramientas digitales que
existen para poder lograr los aprendizajes esperados en las clases de fisica, este
desconocimiento no solo es por parte de los alumnos sino también de los docentes ya que si
el alumno no conoce mayores herramientas se debe a que el docente no las ha presentado en
clases, por lo tanto se hace necesario reforzar aquellas actividades que incluyan el uso de
herramientas digitales y la adaptabilidad en los entornos virtuales para el desarrollo de las

competencias de aprendizaje.

Del mismo modo, en los resultados del pre test de la dimension gestion del manejo
de herramientas digitales, con respecto a la pregunta ¢Qué recursos tecnoldgicos conoces?
El 36.67% mencion0 las pizarras digitales, 10.00% menciond los simuladores, el 6.67% las
aplicaciones, el 46.67% los videos y el 0.00% los libros digitales y con respecto a la pregunta
¢ Qué recursos adicionales empleas por tu cuenta? El 50.00% dijo que empleaba videos, el
16.67% juegos, el 33.33% blogs y el 0.00% las wikis. De esta manera se puede visualizar
que los alumnos desconocen otras herramientas digitales como los simuladores o las
aplicaciones que permiten lograr los aprendizajes esperados en las sesiones de fisica,
mediante la observacion directa de los fendbmenos fisicos, bajo la asesoria de los docentes lo
que permite que la experiencia de aprendizaje sea mucho mas interactiva. Esto también
genera por consecuencia que al desconocer la existencia de las herramientas digitales antes
mencionadas no se logren establecer las habilidades necesarias para poder manejarlas. Por
lo que se requiere que estas herramientas sean implementadas en las sesiones de aprendizaje

para poder mejorar el proceso formativo de la fisica.

Los resultados del diagnostico coinciden con los de Vela (2021) quienes indican en
su trabajo de investigacion sobre las experiencias de aprendizaje con la mediacion de las
herramientas digitales, que es importante ofrecer calidad en los aprendizajes mediante el
planteamiento de estrategias que sean apoyadas por las herramientas digitales para lograr el
desarrollo de las competencias establecidas, evidenciando que se logra beneficiar y mejorar
la calidad al sumar las herramientas digitales a las actividades que dan un impacto positivo

en las competencias de aprendizaje del proceso formativo de la fisica.
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De la misma manera, coincide con lo aportado por Lusquifios (2020), quien en su
investigacion indaga sobre las dimensiones acerca de la accesibilidad y uso de las TICS,
ademas de los beneficios que el uso de las mismas brinda al aprendizaje digital de los
estudiantes. También realiza una evaluacion sobre el impacto que tuvo la pandemia en la
educacion debido a que los docentes debieron de trasladar todas las experiencias y clases al
entorno digital, en esta evaluacion se evidenciaron las brechas de desigualdad que existian
entre por ejemplo las escuelas estatales y las privadas.

Coincide también, con lo aportado por Cedefio (2019), que con su estrategia describid
los beneficios que se obtuvieron al utilizar experiencias automatizadas en las aulas virtuales
para asi poder aplicar estrategias innovadoras cuyo objetivo sea el de favorecer el desarrollo
de actividades que lleguen a promover el desarrollo de habilidades criticas y reflexivas, para
esto se analizaron estrategias que potenciaran y llegaran a la optimizacion de los aprendizajes

significativos.

Asi también, coincide con lo aportado por Bricefio (2020), quien describe el uso de
las Tic en la Institucion Educativa 6059 Sagrado Corazén de JesuUs, y donde indica la
metodologia aplicada es el enfoque de ensefianza aprendizaje centrado en el estudiante, uno
de los métodos mencionados esta adecuado para el trabajo virtual con la competencia Tic
donde el aprendizaje digital de los estudiantes depende de la existencia de factores como la
formacién profesional de los docentes, las estrategias, las metodologias y técnicas de
ensefianza aprendizaje mediados con las Tic, la capacitacion en las competencias digitales
de los docentes debe ser constante, actualizandose con nuevos métodos y técnicas en el buen
manejo de las Tic para lograr la satisfaccion de la demanda educativa en el proceso de
ensefianza aprendizaje, que por lo general los conocimientos que tienen son béasicos

utilizando herramientas de acuerdo a las necesidades de cada area.

Asimismo, corroboran los resultados de Moncada (2020), quien sefiala la
problematica en la actualidad acerca del uso de las tic donde se evidencia ciertas limitantes
debido al nivel medio en que se encuentran los estudiantes presentando dificultad en la
construccion de conocimiento, en la creacion de productos mediante los procesos de
innovacion y que ademas presentan inconsistencias en cuanto a las acciones autdmatas e
inconveniencias para lograr apoyo en el aprendizaje digital relacionado con el entorno virtual

y el uso de herramientas tecnologicas.
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4.3 Aporte Préctico
4.3.1 Construccion de la Estrategia de Ensefianza Aprendizaje en entornos virtuales
Introduccion

En el presente capitulo se fundamenta y desarrolla la Estrategia de ensefianza
aprendizaje, que se propone para el aprendizaje de la fisica, teniendo como punto de inicio
el diagnostico que se le realizado a estudiantes de una L.E. , Chiclayo; y el problema
planteado en esta investigacion: Insuficiencia en el proceso formativo de la fisica, limita el
desarrollo de conceptos fisicos en los estudiantes de la I.E , Chiclayo.

Para el desarrollo de la Estrategia de ensefianza aprendizaje, se parte de la
fundamentacion tedrica realizada por autores como: Morales (2021); Alvarado (2021);
Hechavarria et al., (2019) etc. y para su estructuracion se tuvo en cuenta la Teoria Sistémico
Estructural Funcional de Alvares de Zayas.

4.3.2. Fundamentacion De La Estrategia De Ensefianza Aprendizaje En Entornos

Virtuales

Para la elaboracion y estructuracion de la Estrategia se asume el Método Sistémico
Estructural Funcional de Alvares (1998) que tiene como principio que la estrategia de
ensefianza aprendizaje es un sistema en el que los elementos se relacionan y llegan a ser un

complemento entre todos.

La estrategia de ensefianza aprendizaje es un sistema establecido en niveles
estructurales, donde los niveles inferiores estan incluidos en un nivel superior, ademas al ser
un sistema muestra que existe una relacion entre cada subsistema: Motivacion para el
aprendizaje digital, Gestion del entorno virtual y Gestion del manejo de herramientas

digitales, los componentes y el comportamiento del todo.

Morales (2021) afirma que una estrategia debe seguir siempre un orden en los pasos
que se debe seguir para poder solucionar el problema al que se enfrenta, por lo tanto, cada
actividad debe ser cumplida en su totalidad entes de ir por la siguiente y de esta manera se
dara solucion al problema. Este conjunto de actividades estan Este grupo de actividades estan
fuertemente ligadas hacia el objetivo de ser aplicadas, sin embargo, esta la existencia de
decisiones que el sujeto debe tomar para ocuparse del problema. Debemos sefialar que
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también se expresa la sinergia como una de las propiedades pertenecientes a la estrategia,
esta sinergia llega a tener ciertas singularidades que se dan al integrar: etapas, fases,
objetivos, acciones expresadas en los elementos relacionados entre si, es decir, si se analiza
el objeto, el que se dinamiza mediante la estrategia, se tendra que mirar a la integracién de

los elementos de la estrategia.

La ensefianza es el proceso en el cual se transfieren conocimientos o habilidades de
manera general o especifica sobre una materia o disciplina en especifico mediante el uso de
distintos medios. Edel (como se citd en Alvarado, 2021). Esta definicion se lleva a la
perfeccion cuando es evaluada como el desarrollo de experiencias de aprendizaje, la
ensefianza es un trabajo cognitivo y socio-comunicativa estimulando y obteniendo mejores
niveles de logros en diferentes espacios tales como: aula de clases, contexto virtual y entre
otros, ya sea del modo sincrono o asincronico, donde el estudiante es el agente dindmico en

correspondencia con las labores de las actividades del docente.

Con lo expuesto lineas arriba, dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en el
marco de la pandemia generada por el Covid-19 se debe de mencionar que la innovacion
cumplié un papel vital gracias al uso de herramientas digitales para manifestar, recuperar,
almacenar, procesar y sintetizar la informacion de formas diversas, permitiendo que desde
lugares alejados y diversos se pueda conseguir los conocimientos logrando el proceso de

ensefianza aprendizaje de la fisica generando un cambio en la educacion.

De acuerdo con Alvarado (2021) exponen sobre la coyuntura generada por el Covid-
19, ademas sefialan que le proceso de ensefianza aprendizaje debe ser potenciado por
estrategias donde se incluyan las herramientas digitales y se deben crear escenarios donde
sean utilizadas las distintas herramientas, tales como, plataformas, juegos, simuladores y
aplicaciones para que asi los estudiantes logren las habilidades y conocimientos que

necesitan para lograr los aprendizajes esperados.

En ese sentido, el proceso de ensefianza aprendizaje apoyado de las herramientas
tecnologicas mediante el uso de los EVA en el &mbito educativo admite el cumplimiento de
los objetivos que busca dar mayor relevancia el integrar las tic en este proceso y donde los

docentes hagan uso de estas herramientas que poseen las instituciones educativas,
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significando un desafio en estos nuevos escenarios de la era digital teniendo en cuenta que
para ello se debe contar con capacitacion constante por parte de los docentes en el uso de los
EVA importantes para mantener la comunicacion interactiva docente estudiante

aprovechando el desarrollo académico e integral de los estudiantes.

No obstante, a lo planteado por estos autores, aun se siguen planteando diversas
estrategias para implementar proceso de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales. Para
la construccion de la estrategia, se ha considerado los aportes de De Armas et al., (2001) y

Morales (2021), quien estructura una estrategia en:

1. Introduccion — Fundamentacion.
2. Diagndstico.

3. Objetivo general.

4. Planeacion estratégica

5. Instrumentacion

6. Evaluacion y Control

4.3.3. Estructura Del Aporte Préctico:
Diagnostico
Acciones del diagndstico:

- Analisis documental: Utilizado en toda la investigacion para poder indagar y resolver
posibles especulaciones, trabajos previos que fueran relevantes y calculados en el sustento
hipotético de la exploracion légica.

- La encuesta, y como instrumento el cuestionario, dirigida a los estudiantes de 3ro de
secundaria de la I.E. Chiclayo, se realiz6 mediante un cuestionario para averiguar la
dimensién del aprendizaje digital, en cuanto al uso de las tecnologias, entornos virtuales,

disponibilidad, etc.
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El objetivo es seleccionar y presentar datos precisos que permitan desarrollar tres

dimensiones:

Dimension motivacion para el aprendizaje digital

- No aplican estrategias en el uso de herramientas digitales.

- Insuficiente orientacidn para desarrollar de trabajos colaborativos en el entorno digital.

- Poca adaptabilidad al cambio en PEA a la virtualidad.

- Limitada motivacién e interaccion para el aprendizaje digital.

Dimension Gestion del entorno virtual:

- Limitadas capacitaciones de docentes para el uso de entornos virtuales.
- Limitada orientacion sobre el uso de plataformas educativas.
- Limitada interaccion a través de las plataformas virtuales.

- Limitada retroalimentacion a través de las plataformas virtuales.

- Limitado dominio en el uso de las plataformas digitales durante las clases virtuales.

- Limitada capacidad para descargar recursos desde las plataformas digitales.

Dimension Gestion del manejo de herramientas digitales

- Limitacidn en el uso de herramientas digitales en el proceso ensefianza aprendizaje

- No disponen de un horario para realizar sus trabajos académicos

- Limitada capacidad de independencia en el uso de herramientas digitales para el desarrollo

académico virtual

- Limitada retroalimentacion a través de las herramientas digitales.
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Premisas:

1. Se desarrolla la Dimension Motivacion para el aprendizaje digital dentro del proceso de

ensefianza aprendizaje en entornos virtuales.

2. Se fortalece la Gestion del entorno virtual en el proceso de ensefianza aprendizaje en

entornos virtuales.

3. Se constituye el manejo de herramientas digitales en el proceso ensefianza aprendizaje en

entornos virtuales para mejorar del aprendizaje digital.

4.3.4. Objetivo General:

Sistematizar el proceso de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales, teniendo en cuenta,
la Dimension Motivacion para el aprendizaje digital, Dimension Gestion del entorno virtual
y Dimension Gestion del manejo de herramientas digitales para mejorar el aprendizaje de la

fisica en los estudiantes de 3ero grado de secundaria de la I.E. Chiclayo.
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4.3.5. Planeacion Estratégica

lera Etapa: Motivacion para el aprendizaje digital

Objetivo: Contextualizar la estrategia ensefianza aprendizaje en entornos virtuales, teniendo

en cuenta la dimension de la motivacion para el aprendizaje digital, sus implicancias y su

sistematizacion para la mejora del aprendizaje digital.

Tabla 11

lera Etapa: Motivacion para el aprendizaje digital

| N°

Actividad

Descripcion Responsable |

1

2

3

Recopilacion de Informacion

Investigacion Metodoldgica

Clase de Motivacion para el
aprendizaje digital

Clase sobre la importancia del
aprendizaje basado en
herramientas digitales

-Recoleccion de la informacion Docente
sobre el aprendizaje de la fisica Investigador
dinamizando el proceso formativo a

traves del uso de herramientas

digitales.

- Se elaboran guias que contribuyen  Docente

a mejorar la estrategia de ensefianza  Investigador
aprendizaje de la fisica mediante el

uso de herramientas digitales.

-Se caracteriza tedricamente la Docente
motivacion para el aprendizaje de la  Investigador
fisica mediante el uso de

herramientas digitales, que esta

relacionado con el poco interés y

motivacion en el aprendizaje digital

debido al desconocimiento que

tienen sobre las herramientas

digitales. Logrando establecer una

relacion entre la estrategia

ensefianza aprendizaje en entornos

virtuales y la motivacion para el

aprendizaje de la fisica usan

herramientas digitales, para

establecer una relacion directa entre

el aprendizaje digital de la fisicay la

motivacion del estudiante frente a

esta.

Se lleva a cabo una clase con el fin ~ Docente

de hacer reflexionar a los alumnos Investigador
sobre la relacion que existe entre el

uso de las herramientas digitales y el

aprendizaje de la fisica.

Nota. Esta tabla muestra las actividades que se realizaron en la primera etapa.
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2da. Etapa: Gestion Del Entorno Virtual

Objetivo: Gestionar el entorno virtual considerando actividades que contribuyan al

aprendizaje de la fisica mediante el uso de herramientas digital de los estudiantes del tercero

de secundaria.

Tabla 12

2 da Etapa: Gestion del Entorno VirtualTabla

| N° Actividad

Descripcion

Responsable |

1  Seleccion de herramientas

digitales

2 Clase Demostrativa

3 Clase Instructiva

4  Clase de Reforzamiento

5 Taller de Trabajo
Colaborativo

-Se seleccionan las herramientas
digitales, tales como simuladores,
para el aprendizaje de la fisica.

- Se ejecutd una clase demostrativa
sobre las distintas herramientas
digitales (simuladores) y como el
uso de estos permite que los
conceptos fisicos sean mejor
entendidos por los alumnos.

- se realiz6 una clase instructiva
sobre el uso de los simuladores para
cada capitulo que debe ser tocado a
lo largo del afio escolar y como
estos facilitan el entendimiento de
los conceptos fisicos.

Se lleva a cabo una clase con el fin
de reforzar los conocimientos sobre
el uso de los simuladores y se aclara
cualquier duda que haya podido
quedar.

Se realiza una clase sobre las
distintas herramientas digitales que
facilitan los trabajos colaborativos
en el entorno virtual

Docente
Investigador

Docente
Investigador

Docente
Investigador

Docente
Investigador

Docente
Investigador

Nota. Esta tabla muestra las actividades que se realizaron en la segunda etapa.
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3era. Etapa: Gestion Del Manejo de Herramientas Digitales

Objetivo: Gestionar el buen manejo de las herramientas digitales, haciendo una reflexion y

dando valor a las buenas préacticas para que la comunidad educativa logre el aprendizaje

mediante el uso de herramientas digitales.

Tabla 13

3era Etapa: Gestion del Manejo de Herramientas Digitales

| N° Actividad

Descripcion

Responsable |

1  Clase sobre el manejo de
herramientas digitales

2  Clase Demostrativa sobre el
uso de los simuladores Phet y
Fisica en la Escuela.

3 Clase Instructiva sobre el uso
de los simuladores Phet y
Fisica en la Escuela.

4  Clase sobre el uso de
contenidos multimedia

-Se lleva a cabo una clase para
fortalecer el uso de herramientas
digitales tales, tales como
simuladores, para el aprendizaje de
la fisica.

- Se ejecutd una clase demostrativa
sobre como debe ser el uso de los
simuladores Phet de la Universidad
de Colorado y Fisica en la Escuela,
ambos de uso libre y gratuito.

- se realiz6 una clase instructiva
sobre el uso de los simuladores Phet
de la Universidad de Colorado y
Fisica en la Escuela para que los
alumnos comprendan el manejo de
estos y como pueden sacar el mayor
provecho de ellos para lograr el
aprendizaje de los conceptos fisicos.
-Se lleva a cabo una clase con el fin
de instruir a los alumnos en el uso
contenidos multimedia que ayudan
en el estudio de la fisica.

Docente
Investigador

Docente
Investigador

Docente

Investigador

Docente
Investigador

Nota. Esta tabla muestra las actividades que se realizaron en la tercera etapa.

4.3.6. Instrumentacion

- La implementacion de la estrategia para el proceso ensefianza aprendizaje de la fisica

mediante el uso de herramientas digitales, se llevé a cabo durante dos bimestres académicos

y se realizé en tres etapas; Primera etapa Motivacion para el aprendizaje digital; la Segunda

Etapa Gestion del entorno virtual y la Tercera Etapa Gestion del manejo de herramientas

digitales, teniendo actividades especificas para todas ellas.

Las condiciones necesarias son:
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- Autorizacion por parte de la Direccion para la ejecucion de la Estrategia en la Institucion

Educativa de Chiclayo.

- Estructuracion de la estrategia para el proceso ensefianza aprendizaje de la fisica mediante

el uso de herramientas digitales.

- Predisposicion de estudiantes y docentes para involucrarse en las actividades y metodologia

propuesta de la estrategia.

- Participacion y compromiso de estudiantes en las clases programados en la estrategia para
el proceso ensefianza aprendizaje de la fisica mediante el uso de herramientas digitales para

la mejora del aprendizaje de la fisica.
Responsables:

- La persona responsable, es el Bach. Hugo Martin Torres Wendell Valeriani, contando con

los docentes que imparten clases de Fisica de la I.E. Chiclayo.
. El objetivo de la estrategia es enteramente conocido por los responsables de la aplicacion.

- La muestra esta conformada por 30 estudiantes y 2 docentes que dictan clases en las aulas
referidas
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4.3.7 Evaluacion

Tabla 14

Evaluacion de la estrategia de Ensefianza Aprendizaje

Etapas Indicador de Criterio de medida  Evidencias
Logro

Motivacion parael Contextualizan la v Eltotal de los Registro de

aprendizaje digital estrategia participantes  asistencia.
ensefianza recogieron la
aprendizaje en informacion  Registro
entornos virtuales, del proceso anecdotario.

teniendo en cuenta
la dimensién de la
motivacién para el
aprendizaje digital,
sus implicancias y
su sistematizacion
para la mejora del
aprendizaje digital.

v

de ensefianza
aprendizaje
de la fisica
mediante el
uso de
herramientas
digitales.

El total de los
participantes
reconocen la
importancia
de la
motivacion
para lograr el
aprendizaje
de la fisica
mediante el
uso de
herramientas
digitales,
ademas
establecen
una relacion
entre la
motivacion y
el aprendizaje
de los
conceptos
fisicos en
entornos
virtuales.

El total de los
docentes
llevaron a
cabo las
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Gestion del
entorno virtual

Gestionan el
entorno virtual
considerando
actividades q
contribuyan al
aprendizaje de la
fisica mediante el
uso de herramientas
digitales de los
estudiantes del
nivel secundario

clases de
motivacion y
sobre la
importancia
del
aprendizaje
de la fisica en
los entornos
virtuales

El 100% de
los docentes
lograron Pantallazos.
impartir las

clases Evaluacion.
demostrativas

e instructivas  Lista de Cotejo
sobre el uso

de

herramientas

digitales y

como estas

permiten

mejorar el

aprendizaje

de los

conceptos

fisicos.

El 90% de los

participantes

lograron

participar de

la clase

instructiva

sobre el uso

de

simuladores

para cada

capitulo del

curso

programado

para el afio y

COMO SuU Uso

favorece el

aprendizaje

de la misma.

El 75% de los

participantes

lograron ser

parte de la

Plan de actividades.
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Gestion del
manejo de
herramientas
digitales

Gestionan el
manejo de
herramientas
digitales,

reflexionando y

valorando las

buenas practicas
para el aprendizaje
de la fisica en la

comunidad
educativa.

clase de
reforzamiento
sobre el uso
de
simuladores
para cada
capitulo del
curso
programado
para el afio y
COMO SU USO
favorece el
aprendizaje
de la misma.
El 95% de los
participantes
fueron parte
del taller de
trabajo
colaborativo

El 95% de los
participan
lograron
recibir una
clase sobre el
manejo de
herramientas
digitales
como los
simuladores
que permiten
el aprendizaje
de conceptos
fisicos en un
entorno
virtual.

El 95% de los
participantes,
fueron parte
de una clase
demostrativa
sobre el uso
de los
simuladores
PHET Y
Fisicaen la
Escuela.

Portafolio

Fotografias.

Videos.
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v" El 95% de los
participantes
recibieron
una clase
instructiva
sobre el uso
de los
simuladores
PHET y
Fisicaen la
escuela,
logrando el
manejo de los
mismos.

v' El 90% de los
participantes
fueron parte
de una clase
sobre el uso
de otras
herramientas
digitales que
ayudan al
aprendizaje
de la fisica.

Nota. Esta tabla muestra la evaluacion de los resultados de cada etapa, teniendo en cuenta
los criterios de medida.

4.3.8 Presupuesto

Para la investigacion que se realizé se utilizaron recursos con los que el colegio ya contaba

por lo que no se necesitd de algln presupuesto aparte.

4.3.9 Conclusiones
- Se contextualiz6 la Dimension Motivacion para el aprendizaje digital como un proceso
esencial en la conducta del ser humano, sistematizandolo como fundamento en

investigaciones que prioricen el aprendizaje digital.

- Se fortalecid la Gestion del entorno virtual con una mirada holistica e integradora donde se
promueve actividades de fortalecimiento en la mejora continua del aprendizaje digital en el

proceso de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales.
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- Se constituy6 la Dimension del manejo de herramientas digitales mediante actividades
integradoras orientadas al fortalecimiento en el manejo e importancia del mismo para

mejorar del aprendizaje digital.

4.4 Valoracion y Corroboracion de Resultados

La estrategia formativa de la fisica fue aplicada en su totalidad, ya que se desarrollaron las
tres etapas: lera etapa: Motivacion Para ElI Aprendizaje Digital, 2da etapa: Gestién del

entorno virtual y 3era etapa: Gestién del manejo de herramientas digitales.

4.4.1 Corroboracion estadistica de las transformaciones logradas
Tabla 15

¢ Qué es lo que mas extrafas de las clases presenciales en el curso de fisica? post test

Pre Test Post Test
n % n %
Investigacion en laboratorio 9 30.00% 9 30.00%
Participacion en clase 2 6.67% 10 33.33%
Trabajo en equipo 5 16.67% 7 23.33%
Experimentos en laboratorio 14 46.67% 4 13.33%
TOTAL 30 100.00% 30  100.00%

Figura 8 ¢Qué es lo que mas extrafias de las clases presenciales en el curso de fisica?
post test

;Qué es lo que mas extranas de las clases
presenciales en el curso de fisica?

mANTES mDESPUES

100.00%
80.00%

60.00%
40.00%
20.00% v

0.00%
Investigaciéon Participacion Trabajoen Experimentos
en laboratorio  en clase equipo en laboratorio
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Al analizar los datos recogidos en esta pregunta observamos que los alumnos tanto antes
como después extrafian en la misma medida la realizacion de experimentos en el laboratorio.
Esto se debe a que si bien los recursos tecnologicos aplicados en cada sesion de clase
permiten desarrollar experimentos, estos son solo desarrollados mediante simuladores y lo
que los alumnos desean es manipular y operar los instrumentos del mismo laboratorio.

Tabla 16

Consideras que utilizas recursos tecnoldgicos adicionales a los que te da el colegio para
estudiar. post test

Pre Test Post Test
n % n %
Si 6 20.00% 23 76.67%
NO 24 80.00% 7 23.33%
TOTAL 30 100.00% 30 100.00%

Figura 9 Consideras que utilizas recursos tecnologicos adicionales a los que te da el
colegio para estudiar. post test

CONSIDERAS QUE UTILIZAS RECURSOS
TECNOLOGICOS ADICIONALES A LOS
QUE TE DA EL COLEGIO PARA
ESTUDIAR.

B Antes M Después

Si NO
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Con respecto a esta pregunta se observé que luego de aplicados los recursos tecnologicos en
clase de Fisica los alumnos incrementaron el uso y conocimiento de recursos tecnolégicos
adicionales a los que el colegio les brinda. Estos resultados nos indican que al mostrarle a
los alumnos recursos tecnoldgicos ellos se motivaron para poder encontrar recursos
tecnologicos adicionales a los brindados en clase, para asi mejorar su aprendizaje de la

Fisica.

Tabla 17

¢ Qué recursos adicionales empleas por tu cuenta? post test

Pre Test Post Test
n % n %
Videos 3 50.00% 9 30.00%
Juegos 1 16.67% 10 33.33%
Blogs 2 33.33% 7 23.33%
Wikis 0 0.00% 4 13.33%
TOTAL 6 100.00% 30 100.00%

Figura 10 ¢Qué recursos adicionales empleas por tu cuenta? post test

¢QUE RECURSOS ADICIONALES
EMPLEAS POR TU CUENTA?

B ANTES mDESPUES
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Al observar los resultados obtenidos en esta pregunta se encontré que si bien los alumnos
antes de la aplicacién de recursos tecnolégicos en las clases de fisica conocian al menos un
recurso tecnoldgico el méas popular era el de videos, en cambio luego de aplicar los recursos

se observo que los alumnos no sélo conocian, sino que usaban estos recursos tecnolégicos

Tabla 18

¢ Qué es lo que mas te agrada de las clases virtuales en el curso de fisica? post test

Pre Test Post Test
n % n %
Videos 13 54.17% 6 20.00%
Simuladores 1 4.17% 11 36.67%
Animaciones 1 4.17% 7 23.33%
Uso de plataforma 9 37.50% 6 20.00%
TOTAL 24 100.00% 30 100.00%

Figura 11 ¢Qué es lo que mas te agrada de las clases virtuales en el curso de fisica? post
test

¢QUE ES LO QUE MAS TE AGRADA DE
LAS CLASES VIRTUALES EN EL CURSO
DE FISICA?

B ANTES ® DESPUES

4.17% 4.17%

VIDEOS SIMULADORES ANIMACIONESO DE PLATAFORMA
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En lo correspondiente a los resultados obtenidos en la pregunta ya mostrada se concluy6 que
los alumnos antes de la presentacién y aplicacion de recursos tecnoldgicos en las clases de
Fisica encontraban de su agrado en una gran mayoria los videos y el uso de su plataforma,
esto cambid luego de la presentacion de nuevos recursos tecnologicos siendo los de la
preferencia en uso los simuladores y las animaciones que permitian observar de una manera

distinta y préactica los fenémenos fisicos.

Tabla 19

Nivel de Satisfaccion en clase post test

Pre Test Post Test
n % n %
Muy Insatisfecho 1 3.45% 0 0.00%
Insatisfecho 2 6.90% 1 3.33%
Indiferente 15 51.72% 7 23.33%
Satisfecho 11 37.93% 15 50.00%
Muy Satisfecho 0 0.00% 7 23.33%
TOTAL 29  100.00% 30 100.00%

Figura 12 Nivel de Satisfaccion en clase post test

NIVEL DE SATISFACCION EN CLASE

B ANTES ® DESPUES

Muy Insatisfecho Indiferente Satisfecho Muy
Insatisfecho Satisfecho
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Se pudo observar que el nivel de satisfaccion de los alumnos de tercer grado de secundaria
aumenté considerablemente entre la no aplicacién de recursos tecnoldgicos y la aplicacion
de estos durante el desarrollo de las clases de Fisica y eso se pudo notar en mayor escala al
observar que después de la aplicacion la clasificacion de muy insatisfecho desaparecio

mientras que la de muy satisfecho aparecié con un porcentaje de 23%.

Tabla 20

¢ Consideras que los recursos tecnolégicos mejorarian tu aprendizaje? post test

Pre Test Post Test

n % n %
Si 16 53.33% 24 80.00%
NO 14 46.67% 6 20.00%
TOTAL 30 100.00% 30 100.00%

Figura 13 ¢Consideras que los recursos tecnoldgicos mejorarian tu aprendizaje? post test

éConsideras que los recursos tecnoldgicos
mejorarian tu aprendizaje?

W ANTES ® DESPUES

si NO

En esta pregunta se observd que en el escenario anterior a la aplicacion del uso de recursos
tecnoldgicos en clase de Fisica el 46.67% de los alumnos consideraba que el uso de recursos

tecnoldgicos no ayudaba a mejorar su aprendizaje. Mientras que en el escenario posterior a
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la inclusion y uso de recursos tecnoldgicos el 80 % de los alumnos considerd que el uso de

los recursos tecnoldgicos mejoraba su aprendizaje.

Tabla 21

¢ Qué recursos tecnoldgicos conoces? post test

Pre Test Post Test
n % n %
Pizarras Interactivas 11 36.67% 2 6.67%
Simuladores 3  10.00% 11 36.67%
Aplicaciones 2 6.67% 6 20.00%
Videos 14 46.67% 7 23.33%
Libro Digital 0 0.00% 4 13.33%
TOTAL 30 100.00% 30 100.00%

Figura 14 ¢Qué recursos tecnoldgicos conoces? post test

¢Qué recursos tecnologicos conoces?

B ANTES H DESPUES

Pizarras Simuladores  Aplicaciones Videos

Interactivas

Libro Digital

De los datos arriba mostrados se observd que antes de la aplicacion de los recursos

tecnoldgicos para mejorar el aprendizaje en las clases de Fisica el recurso mas conocido por
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los alumnos del tercer grado de secundaria eran las pizarras interactivas con las cuales el

colegio trabaja. Este resultado cambio ya que después de los recursos tecnologicos, los mas

utilizados eran los simuladores y las animaciones, asi como el libro digital.

Tabla 22

Identifica la frecuencia con la que utilizas los recursos tecnoldgicos en tus clases. post test

Pre Test Post Test
n % n %
Todas las clases 4 13.33% 17 56.67%
Cada 15 dias 10 33.33% 13 43.33%
Una vez al mes 16 53.33% 0 0.00%
Nunca 0 0.00% 0 0.00%
TOTAL 30 100.00% 30 100.00%

En la Ultima pregunta se observé que los alumnos consideraban que el uso de los recursos

tecnoldgicos, que ellos conocian, en clase era muy esporadico sin embargo luego de la

aplicacion de estos y nuevos recursos, como era de esperarse los alumnos reconocieron que

el uso era muy frecuente.
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V. CONCLUSIONES

1. Se caracteriz6 la dindmica del proceso formativo de la fisica y su evolucion histérica
teniendo en cuenta distintos estudios donde se puede percibir que la estrategia formativa
de la fisica hace referencia a un proceso con distintos mecanismos que lo conforman, los
cuales deben de seguirse y ser desarrollados integralmente para poder obtener un
resultado 6ptimo.

Se logro diagnosticar el estado actual de la dinamica del Proceso de formativo de la fisica
en los estudiantes de 3er afio de secundaria de una institucion educativa de la ciudad de
Chiclayo, y se logré determinar que tanto la motivacién para el aprendizaje digital, el
manejo del entorno virtual como la gestion del manejo de herramientas digitales eran
insuficientes.

Se elaboré la estrategia formativa de la fisica para contribuir en el desarrollo de los
conceptos fisicos en una institucién educativa de la ciudad de Chiclayo, la cual estuvo
compuesta por tres etapas en las que se ejecutaron acciones que conllevaron a su

desarrollo y posterior evaluacion.

Se valido los resultados de la investigacion mediante las transformaciones que se lograron
al aplicar la estrategia logrando desarrollar los conceptos fisicos en los estudiantes de
tercer afio, estas trasformaciones se evidenciaron debido a que se aplicd un pre test y post

test.
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VI. RECOMENDACIONES

1. Se recomienda que la Estrategia de Ensefianza Formativa que fue aplicada en la Institucion
Educativa en Chiclayo sea aplicada en el total en los estudiantes y asi poder medir cual fue

su impacto y que transformaciones se lograron.

2. Se recomienda que la estrategia aplicada sea también aplicada en las instituciones
educativas de UGEL Lambayeque, siempre y cuando estas tengan la misma realidad
problematica y de esta manera medir el impacto generado en la transformacion de los

estudiantes a nivel UGEL Lambayeque.

3. Se recomienda que, las clases sean desarrolladas por docentes cuyo nivel de manejo de
las Tic sea de bueno a dptimo, asi como, que los docentes que aun no consiguen el nivel
deseado de manejo de Tics sean capacitados en su manejo para que las transformaciones que
se puedan alcanzar, sean, valga la redundancia, alcanzadas por un mayor numero de

estudiantes.

98



REFERENCIAS

Abril, P., Rodriguez-Hernandez, A. Y Auvella-Forero, F. (2021). Evaluacién de
simuladores como estrategia para el aprendizaje de la electricidad en la asignatura de
fisica en la educacibn media. Revista Boletin Redipe, 10(8), 219-237.
https://doi.org/10.36260/rbr.v10i8.1401.

Arias Gonzales, J. L., Y Covinos Gallardo, M. (2021). Disefio y metodologia de la
investigacion. https://repositorio.concytec.gob.pe/handle/20.500.12390/2260.
Benites, L. E. H., Villalba-Condori, K. O., Arias-Chavez, D., Berrios-Espezua, M., Y

Cano, S. (2021). Aula invertida en una plataforma virtual para el desarrollo de

competencias. Caso de estudio: curso de investigacion aplicada. Campus
Virtuales, 10(2), 185-193.

http://uajournals.com/ojs/index.php/campusvirtuales/article/view/889.

Bedoya, J. L. A., Y Chavarriaga, J. A. G. (2019). Los simuladores: estrategia didactica en
la inclusion de los conceptos matematicos en la Fisica. Revista Cientifica, (1), 110-
120. https://revistas.udistrital.edu.co/index.php/revcie/article/view/14482.

Bobadilla Asenjo, C. L. (2021). Buenas précticas en TICs para desarrollar competencias
de ciencia y tecnologia del tercer grado-secundaria, Institucion Educativa Mater
Admirabilis, Chiclayo. https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/70029.

Cifuentes-Mufioz, A. (2019). Tendencias en metodologia de investigacion en Psicoterapia:

Una aproximacion epistemométrica. Diversitas: Perspectivas en Psicologia, 15(2),
201-210. https://revistas.usantotomas.edu.co/index.php/diversitas/article/view/3856.
Conejo-Villalobos, M., Arguedas-Matarrita, C., Y Concari, S. B. (2019). Difundiendo el
uso de laboratorios remotos para la ensefianza de la fisica: Talleres con docentes y

estudiantes. Revista De Ensefianza De La Fisica, 31, 205-213. Recuperado a partir
de https://revistas.unc.edu.ar/index.php/revistaEF/article/view/26547.

Davila Guevara, S. A. (2021). Caracterizacion de las competencias digitales en estudiantes
universitarios de Chiclayo a raiz de la covid 19. Ciencia Latina Revista Cientifica
Multidisciplinar, 5(3), 3823-3834. https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v5i3.565.

Espinosa, R. D. C. (2019). Tecnologias de Informacion y comunicacion desde la
virtualidad para la formacion en investigacion aplicada e innovacion “caso
semilleros de investigacion en los programas tecnoldgicos Universidad de
Caldas”. HAMUT'AY, 5(1), 105-117.

99


https://doi.org/10.36260/rbr.v10i8.1401
https://repositorio.concytec.gob.pe/handle/20.500.12390/2260
http://uajournals.com/ojs/index.php/campusvirtuales/article/view/889
https://revistas.udistrital.edu.co/index.php/revcie/article/view/14482
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/70029
https://revistas.usantotomas.edu.co/index.php/diversitas/article/view/3856
https://revistas.unc.edu.ar/index.php/revistaEF/article/view/26547
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v5i3.565

Galarza, C. A. R. (2021). Disefios de investigacion experimental. CienciAmeérica: Revista
de divulgacion cientifica de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica, 10(1), 1-7.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7890336.

Garcia Cafiedo, R., Zanelato, E., Y Douglas de la Pefia, C. (2019). La didactica como
posibilitadora del desarrollo del pensamiento teérico. Educere, 23(75), 249-257.
https://www.redalyc.org/journal/356/35660262003/html/.

Gomez Galindo, W., Salgado Samaniego, E., Hinostroza Quifionez, G., & Ledn Ayala, A.

H. (2021). Uso de las TIC en docentes universitarios de la region central del Pera.
Ciencia Latina Revista Cientifica  Multidisciplinar, 5(4), 4985-5006.
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v5i4.671.

Guzman Castro, R. (2019). Didéactica de la fisica mediadas por las TIC orientada al
desarrollo del pensamiento creativo.
https://repositorio.cuc.edu.co/handle/11323/3117.

Huanca-Arohuanca, Jests Wiliam, Supo-Condori, Felipe, Sucari Leon, Reynaldo, Y Supo
Quispe, Luis Alberto. (2020). EI problema social de la educacién virtual universitaria
en tiempos de pandemia, Perd. Revista Innovaciones Educativas, 22(Suppl. 1), 115-
128. https://dx.doi.org/10.22458/ie.v22iespecial.3218.

Jiménez, H. M. S. (2021). Induccién, Deduccién y Fenomenologia en la Investigacion
Psicologica Sobre Casos de Violencia Familiar. Revista de investigacion en
psicologia, 24(2), 139-161. https://doi.org/10.15381/rinvp.v24i2.20439.

Monteza Silva, A. Y. (2022). El uso del video educativo por los docentes facilita el
aprendizaje de contenidos de Fisica en universitarios de Chiclayo, 2021.

https://dspace.unitru.edu.pe/bitstream/handle/UNITRU/20788/Monteza%20Silva,%
20Alvaro%?20Y effersson.pdf?sequence=1.

Moran Lazo, W. P. (2020). Gestion pedagogica y el logro de las competencias
matematicas en los estudiantes de la Institucion Educativa Republica del Peru,

Tumbes, 2020. https://hdl.handle.net/20.500.12692/57423.

Nava, M. C., Y Torres-Rodriguez, A. A. (2020). Necesidad de un marco de referencia
para caracterizar el pensamiento fisico: algunas reflexiones. Padi Boletin Cientifico
de Ciencias  Basicas e Ingenierias  del ICBI, 8(15), 31-37.
https://doi.org/10.29057/icbi.v8i15.5085.

100


https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7890336
https://www.redalyc.org/journal/356/35660262003/html/
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v5i4.671
https://repositorio.cuc.edu.co/handle/11323/3117
https://dx.doi.org/10.22458/ie.v22iespecial.3218
https://doi.org/10.15381/rinvp.v24i2.20439
https://dspace.unitru.edu.pe/bitstream/handle/UNITRU/20788/Monteza%20Silva,%20Alvaro%20Yeffersson.pdf?sequence=1
https://dspace.unitru.edu.pe/bitstream/handle/UNITRU/20788/Monteza%20Silva,%20Alvaro%20Yeffersson.pdf?sequence=1
https://hdl.handle.net/20.500.12692/57423
https://doi.org/10.29057/icbi.v8i15.5085

Nufiez Leal, T. F. (2011). Entornos virtuales de ensefianza aprendizaje (EVEA): formacion
profesional. Edutec. Revista Electronica De Tecnologia Educativa, (37), al71l.
https://doi.org/10.21556/edutec.2011.37.389

Pérez-Higuera, G. D., Nifio-Vega, J. A., Y Fernandez-Morales, F. H. (2020). Estrategia
pedagdgica basada en simuladores para potenciar las competencias de solucién de
problemas de fisica. Aibi Revista De investigacion, administracion E
ingenieria, 8(3), 17-23. https://doi.org/10.15649/2346030X.863.

Real Academia Espafiola. (2023). Diccionario de la lengua espafiola (23a ed.). [version

23.6 en linea]. https://dle.rae.es.

Rincon-Pefia, D. H. (2019). El derecho a la educacion de los nifios, nifias y adolescentes
migrantes venezolanos desde la perspectiva de los Derechos Humanos.

Quille Pintado, T. E., Bernal Altamirano, D., Y Cueva Pérez, E. (2021). Las TIC y la
practica pedagdgica, en los docentes de instituciones particulares del Peru.
Paidagogo, 3(2), 73-93. https://doi.org/10.52936/p.v3i2.68.

Sanchez, Ivan R., Herrera, Edith Del C., Y Rodriguez, Carlos E.. (2020). Eficacia de
resolucion colaborativa de problemas en el desarrollo de habilidades cognitivo
linglisticas y en el rendimiento académico en fisica. Formacion universitaria, 13(6),
191-204. https://dx.doi.org/10.4067/S0718-50062020000600191.

Tirado Olivares, S., Vazquez, A. M., Y Toledano, R. M. (2021). La Docencia Virtual o e-
Learning como Solucion a la Ensefianza de la Fisica y Quimica de los Futuros
Maestros en tiempos de COVID-19. Revista Espafiola De Educacién Comparada,
(38), 190-210. https://doi.org/10.5944/reec.38.2021.28853.

Vintimilla Rodas, M. J. (2021). Competencias digitales y desempefio docente en el
Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico “Republica Federal de Alemania” de
Chiclayo.https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/105506/Fern
%C3%Alndez_SAD-SD.pdf?sequence=1.

101


https://doi.org/10.15649/2346030X.863
https://dle.rae.es/
https://doi.org/10.52936/p.v3i2.68
https://dx.doi.org/10.4067/S0718-50062020000600191
https://doi.org/10.5944/reec.38.2021.28853
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/105506/Fern%C3%A1ndez_SAD-SD.pdf?sequence=1
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/105506/Fern%C3%A1ndez_SAD-SD.pdf?sequence=1

ANEXOS

ANEXO N° 1: Matriz de Consistencia
MATRIZ DE CONSISTENCIA

Formulacién del Problema

Objetivos

Técnicas e Instrumentos

Insuficiencia en el proceso
formativo de la fisica, limita el

desarrollo de conceptos fisicos.

Objetivo general: Aplicar una estrategia formativa de la fisica para el empleo
de conceptos fisicos en los estudiantes del 3er afio de educacion secundaria
de la LE “Adeu” — Chiclayo.

Obijetivos especificos:

1.
2.

Caracterizar el proceso formativo de la fisica y su dinamica.

Determinar las tendencias historicas del Proceso formativo de la de la
fisica y su dindmica.

Diagnosticar el estado actual de la dindmica del Proceso de formativo
de la fisica en los estudiantes de 3er afio de secundaria del colegio no-
estatal “Adeu” de la ciudad de Chiclayo.

Elaborar la estrategia formativa de la fisica para contribuir en el
desarrollo de los conceptos fisicos en el colegio no-estatal “Adeu” de
la ciudad de Chiclayo.

Validar los resultados de la investigacion mediante un preexperimental.

Técnicas:

Encuesta

Hipotesis

Instrumentos:

Cuestionario
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Si se aplica una estrategia formativa de la fisica, que tenga en cuenta la
fundamentacion tedrica y su sistematizacion, entonces se contribuye al
empleo de conceptos fisicos en los estudiantes del 3er afio de educacion
secundaria de una institucion educativa en Chiclayo.

Tipo y disefio de la Investigacién Poblacién y muestra Variables y dimensiones

Poblacion: Muestra Variable independiente Dimensiones

Entornos virtuales para el proceso
ensefianza aprendizaje

Retroalimentacion de la
ensefianza aprendizaje en
entornos virtuales

. . , Estrategia Formativa de la Fisica — — "
Es una mvestlgachlon de cira;:telr g Adquirir conocimientos a través
mixto porgue se han mezclado los . .

porque se he o 30 estudiantes 30 estudiantes del del uso de las TIC
enfoques cuantitativos y cualitativos - -

" ]} . del tercer ano de tercer afio de -
permitiendo asi un mejor desarrollo educacion educacion Uso adecuado de las herramientas
de la investigacion. . . 50

g secundaria secundaria tecnologicas

Capacitacion pedagogica

Variable dependiente Dimensiones

Motivacion para el aprendizaje

Conceptos Fisicos digital

Gestion del entorno virtual
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Gestion del manejo de
herramientas digitales
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Anexo 2: Operacionalizacion de Variables

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE
INDEPENDIENTE

Estrategia Formativa de la Fisica

aprendizaje en

Definicion De acuerdo con Pérez-Higuera et al., (2020) las estrategias para

Conceptual lograr aprendizajes significativos se conforman por: métodos,
técnicas, actividades y recursos, con miras a garantizar el
aprendizaje de los estudiantes. En este escenario es el docente quien
debe de establecer la ruta a seguir por los estudiantes, teniendo en
cuenta que el ambiente en el cual se desarrollen debe ser el propicio
para que los estudiantes logren las competencias esperadas
disciplina y nivel de formacion. En la actualidad se busca que las
estrategias estén enfocadas en el aprendizaje, colocando a los
estudiantes el protagonista del proceso formativo.

Definicion Operacional
Dimensiones Indicadores Técnicas e Fuentes de
Instrumentos | verificacion
Entornos Plataformas de ensefianza
virtuales para el aprendizaje
proceso Utilizacién del simulador Phet
ensefianza S i _
aprendizaje Utilizacion del simulador fisica
en la escuela
Dinédmicaen la
retroalimentacion.
Rol del docente en la
Retroalimentacion | retroalimentacién de la
de la ensefianza estrategia formativa de la fisica | Encuesta Estudiantes

Conocimientos del uso de

las TIC

entornos herramientas tecnoldgicas para

virtuales la estrategia formativa de la
fisica
Entornos virtuales en el
aprendizaje de la fisica
Adaptacion en el contexto de la

Adaquirir virtualidad

conocimientosa | Ambiente dindmico para
través del uso aprender

Acceso del uso de Tic

Respetar la convivencia virtual
en el uso de las herramientas
tecnoldgicas
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Uso adecuado de las | Disponibilidad de la

herramientas informacion por el nivel de
tecnoldgicas acceso.
Acceso de los estudiantes a las
Tic

Uso de las herramientas con
fines educativos

Necesidades y rol del docente

en el manejo tecnoldgico

Capacitacion Dominio responsable de los
pedagogica simuladores

Capacitacion docente en el

proceso formativo de la fisica

VARIABLE Conceptos Fisicos
DEPENDIENTE
Definicion Segun Espinoza (citado por Campos & Torres 2020) define a los
Conceptual conceptos fisicos como la forma en la que los hombres tratamos de

entender el mundo que nos rodea, aunque estos no estén ligados
Unicamente a lo que percibimos. Podemos decir que en nuestro afan
de entender el mundo que nos rodea somos como aquel que trata de
entender el mecanismo de un reloj con solo observar el movimiento
de sus agujas.

Definicion Operacional

Dimensiones Indicadores Técnicas e Fuentes de
Instrumentos | verificacion

No aplican estrategias en el uso
de herramientas digitales para
lograr el desarrollo de
conceptos fisicos

Escasa actividad en el PEA
debido a las brechas digitales.
Falta de uso de los simuladores
Motivacion para el | por desconocimiento
aprendizaje digital | Insuficiente orientacion para el
desarrollo de trabajos
colaborativos. Encuesta Estudiantes
Poca adaptacién al cambio en
PEA a la virtualidad.

Limitada motivacion e
interaccion para el aprendizaje
digital.

Limitadas capacitaciones de
docentes para el uso de
herramientas digitales para el
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Gestion del
entorno virtual

desarrollo de los conceptos
fisicos.

Muy poca orientacion sobre el
uso de plataformas educativas
gue ayudan a los estudiantes a
comprender los conceptos
fisicos

Limitada retroalimentacion a
través de las plataformas
virtuales.

Escaso dominio en el uso de las
plataformas digitales, en este
caso simuladores, durante las
clases virtuales.

Capacidad limitada en cuanto a
la descarga de los recursos
ofrecidos por los simuladores.

Gestion del manejo
de herramientas
digitales

Durante las sesiones de clase se
presenta escaso dominio en el
uso de simuladores para el
desarrollo de conceptos fisicos

Escaso tiempo para el desarrollo
de actividades que requieran el
uso de herramientas digitales

Escasa independencia en cuanto
al uso de simuladores durante
las clases lo cual limita el
desarrollo de conceptos fisicos

No se aprecia un a
retroalimentacion adecuada
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Anexo 03: INSTRUMENTO

INSTRUMENTO

Estimado alumno: La presente encuesta tiene la finalidad de comprender tu experiencia en el
curso de ciencia. Las encuestas serdn andnimas. Muchas gracias por tu participacion.

1. ¢Qué es lo que mas extrafas de las clases presenciales en el curso
de fisica?
Investigacion en laboratorio

Participacion en clase
Trabajo en equipo
Experimentos en clase/laboratorio

Otros:

2. Consideras que utilizas recursos tecnologicos adicionales a los que te da el colegio
para estudiar.
Sl NO

Si tu respuesta fue Sl continda con la pregunta 3y si fue NO sigue con la pregunta 4.

3. ¢Qué recursos adicionales empleas por tu cuenta? Puedes elegir mas de una
opcion
Videos de YouTube
Juegos online
Blogs
Wikis
Otros

4. ¢Qué es lo que mas te agrada de las clases virtuales en el curso de
fisica?
Proyeccion de videos

Uso de simuladores

Uso de animaciones
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Resolucidn de ejercicios en
plataforma

Otros:

5. Considerando la pregunta anterior, si tuvieras que calificar del 1 al 5 tu experiencia en
las clases virtuales en el curso de fisica, siendo 1 muy insatisfecho, 2 insatisfecho, 3

indiferente, 4 satisfecho y 5 totalmente satisfecho.

6. ¢Consideras gue los recursos tecnoldgicos mejorarian tu
aprendizaje?
Si no

7. ¢Qué recursos tecnologicos
conoces?
Pizarras interactivas

Simuladores

Aplicaciones

Videos

Libro digital (Blink learning)

8. Identifica la frecuencia con la que utilizas los recursos tecnoldgicos
en tus clases.

Todas las Cadal5 |1vezal
clases dias mes

Nunca
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Anexo 04: INSTRUMENTO DE VALIDACION NO EXPERIMENTAL POR JUICIO DE

EXPERTOS
NOMBRE DEL JUEZ
Liliana Del Milagro Dejo Aguinaga
PROFESION Administrador de empresas
ESPECIALIDAD Marketing
EXPERIENCIA 3 15
PROFESIONAL (EN ANOS)
CARGO Docente

DATOS DE LOS INVESTIGADORES

NOMBRES Hugo Martin Torres Wendell Valeriani

ESPECIALIDAD | Ciencias de la Educacion

INSTRUMENTO | Cuestionario virtual

EVALUADO

OBJETIVOS GENERAL

DE LA Elaborar material didactico que emplee el uso de recursos
INVESTIGACIO | tecnoldgicos para el aprendizaje de la ciencia en los alumnos de
N secundaria.

ESPECIFICOS
- Caracterizar epistemolégicamente el proceso de

ensefianza aprendizaje y su dindmica.

- Determinar las tendencias historicas del proceso de
ensefianza aprendizaje y su dinamica.

- Diagnosticar el estado actual de la dindmica del
proceso de ensefianza aprendizaje y su dindmica en
los docentes y estudiantes.

- Verificar la factibilidad y el valor cientifico y

metodoldgico de los resultados de la investigacion

NOMBRE DE LA INVESTIGACION

Impacto Del Uso De Recursos De Ciencias-Fisica En El Aprendizaje En Los
Alumnos De Tercero Secundaria En Una Institucion Educativa
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DETALLE DE LOS ITEMS | El instrumento consta de 9 preguntas y ha sido
DEL INSTRUMENTO construido teniendo en cuenta la revision de la
literatura.
Luego del juicio de expertos que determinaré la validez
de contenido, este instrumento serd aplicado a las
unidades de andlisis de esta investigacion.
VARIABLE:
1. ;Qué es lo que mas TA ( X) TD( )
extrafias de las clases SUGERENCIAS:
presenciales en el curso de
fisica? —
a). Investigacion en L
laboratorio
b). Participacion en clase
c). Trabajo en equipo
d). Experimentos en
clase/laboratorio
e). Otro
2. ¢Consideras que TA ( X) TD( )
utilizas recursos SUGERENCIAS:
tecnoldgicos adicionales a
los que te da el colegio
para estudiar?
.a). Si
b). No
Si tu respuesta fue SI
continua con la pregunta 3
y si fue NO sigue con la
pregunta 4
3. ¢ Qué recursos TA( X) TD( )
adicionales empleas por tu SUGERENCIAS:
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cuenta? Puedes elegir
mas de una opcién?

a) Videos de youtube
b) Juegos online
c)Blogs

d) Wikis

e) Otros

4. ¢Qué es lo que mas te
agrada de las clases
virtuales en el curso
de fisica?

a)Proyeccion de videos

b)Uso de simuladores
¢)Uso de animaciones
d)Resolucion de ejercicios
en plataforma

e)Otros:

TA( X) TD( )

SUGERENCIAS:

5. Considerando la
pregunta anterior, Si
tuvieras que calificar
del1al5tu
experiencia en las
clases virtuales en el
curso de fisica, siendo
1 muy insatisfecho, 2
insatisfecho, 3
indiferente , 4
satisfechoy 5

totalmente satisfecho.

TA( X) TD( )

SUGERENCIAS:

6. ¢Consideras que los

recursos tecnoldgicos

TA (X)

SUGERENCIAS:

TD( )
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mejorarian tu aprendizaje?
a). Si
b). No

7. ¢ Qué recursos
tecnologicos
conoces?

a) Pizarras interactivas
b) Simuladores

c) Aplicaciones

d) Videos

e) Libro digital (Blink

learning)

TA(X) TD( )

SUGERENCIAS

Identifica la frecuencia
con la que utilizas los
recursos tecnoldgicos en
tus clases.

a). Todas las clases

b). Cada 15 dias

¢). Una vez al mes

d). Nunca

TA(X) TD( )

SUGERENCIAS:

9. ¢Situvieras la
oportunidad de
elegir como te
gustaria que se
complementen tus
clases de ciencia,

qué elegirias?

TA(x ) TD( )

SUGERENCIAS: Recomendacién de quién? Esto
influye también, evaluar con tu asesor que tan
trascendente resultaria.

113



1. PROMEDIO OBTENIDO:

N°TA9 N°TD

2. COMENTARIO GENERALES

3. OBSERVACIONES

Sugiero realizar una entrevista a profundidad con los demas profesores de otros

grados de secundaria, para identificar en conjunto nuevas estrategias.

Magtr. Liliana Del Milagro Dejo Aguinaga
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NOMBRE DEL JUEZ

Romy Mariel Palacios Diaz

PROFESION Docente

ESPECIALIDAD Educacién — Lengua y Literatura
EXPERIENCIA N 13

PROFESIONAL (EN ANOS)

CARGO Docente

DATOS DE LOS INVESTIGADORES

NOMBRES

Hugo Martin Torres Wendell Valeriani

ESPECIALIDAD

Ciencias de la Educacion

INVESTIGACION

INSTRUMENTO Cuestionario virtual

EVALUADO

OBJETIVOS GENERAL

DE LA Elaborar material didactico que emplee el uso de recursos

tecnoldgicos para el aprendizaje de la ciencia en los
alumnos de secundaria.

ESPECIFICOS
- Caracterizar epistemoldgicamente el

proceso de ensefianza aprendizaje y su
dinamica.

- Determinar las tendencias historicas del
proceso de ensefianza aprendizaje y su
dinamica.

- Diagnosticar el estado actual de la dindmica
del proceso de ensefianza aprendizaje y su
dinamica en los docentes y estudiantes.

- Verificar la factibilidad y el valor cientifico

y metodoldgico de los resultados de la

investigacion

NOMBRE DE LA INVESTIGACION
Impacto Del Uso De Recursos De Ciencias-Fisica En El Aprendizaje En Los
Alumnos De Tercero Secundaria En Una Institucién Educativa
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DETALLE DE LOS ITEMS DEL

El instrumento consta de 9 preguntas y ha

por tu cuenta? Puedes elegir mas de
una opcion.

a) Videos de youtube

b) Juegos online

c)Blogs

d) Wikis

e) Otros

INSTRUMENTO sido construido teniendo en cuenta la revision
de la literatura.
Luego del juicio de expertos que determinara
la validez de contenido, este instrumento sera
aplicado a las unidades de
analisis de esta investigacion.
VARIABLE:

1. ¢Qué es lo que mas extrafias de las [TA ( X) TD( )

clases presenciales en el curso de SUGERENCIAS:

fisica?

a). Investigacion en laboratorio

b). Participacion en clase

c). Trabajo en equipo

d). Experimentos en clase/laboratorio

e). Otro

2. ¢Consideras que utilizas recursos [TA ( X) TD( )

tecnoldgicos adicionales a los que te SUGERENCIAS:

da el colegio para estudiar?

.a). Si

b). No

Si tu respuesta fue Sl continda con la

pregunta 3y si fue NO sigue con la

pregunta 4

3. ¢ Qué recursos adicionales empleas [TA( X)) TD()

SUGERENCIAS:
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4. ;Qué es lo que mas te agrada de
las clases virtuales en el curso de
fisica?

a)Proyeccion de videos

b)Uso de simuladores

c)Uso de animaciones

d)Resolucidn de ejercicios en

plataforma

e)Otros:

TA(X) TD()

SUGERENCIAS:

5. Considerando la pregunta
anterior, si tuvieras que calificar
del 1 al 5 tu experiencia en las
clases virtuales en el curso de
fisica, siendo 1 muy insatisfecho,
2 insatisfecho, 3 indiferente , 4

satisfecho y 5 totalmente

TA(X) TD( )
SUGERENCIAS:
Completar la pregunta para se cierre la idea.

Si tuvieras que calificar del 1 al 5tu
experiencia en el curso de fisica, ¢como la
calificarias?

Considera 1 muy insatisfecho, 2
insatisfecho, 3 indiferente, 4 satisfechoy 5
totalmente satisfecho.

satisfecho.
6. ¢ Consideras que los recursos TA (X) TD( )
tecnol6gicos mejorarian tu SUGERENCIAS:
aprendizaje? a). Si
b). No

7. ¢Qué recursostecnoldgicos [TA (X) TD( )

conoces?
a) Pizarras interactivas
b) Simuladores
c) Aplicaciones
d) Videos
e) Libro digital (Blink learning)

SUGERENCIAS
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8. Identifica la frecuencia con la TA (X) TD( )
que utilizas los recursos SUGERENCIAS:
tecnoldgicos entus clases.

a). Todas las
clases b). Cada
15 dias c¢). Una
vez al mes d).
Nunca
9. ¢ Si tuvieras la oportunidad | TA (X) TD( )
de elegir como te gustaria SUGERENCIAS:

gue se complementen tus
clases de ciencia, qué

elegirias?

Corregir redaccion:

Si tuvieras la oportunidad de elegir
como te gustaria que se complementen

tus clases de ciencia, ¢qué elegirias?

Entiendo que esta pregunta es
abierta, asi que seria interesante que
en el cuadro de

operacionalizacion se indique.

1. PROMEDIO OBTENIDO:

N°TA_9

N° TD

2. COMENTARIO GENERALES

3. OBSERVACIONES

Prof. Romy Mariel Palacios Diaz

CPPe 0531986
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NOMBRE DEL JUEZ Gabriela Ivonne Garcia Soto
PROFESION MBA en Administracion de empresas
ESPECIALIDAD Administracion y Talento Humano
EXPERIENCIA 3 14 afios
PROFESIONAL (EN ANOS)

CARGO Coordinadora Académica en Universidad

DATOS DE LOS INVESTIGADORES

NOMBRES Hugo Martin Torres Wendell Valeriani

ESPECIALIDAD | Ciencias de la Educacion

INSTRUMENTO | Cuestionario virtual

EVALUADO
OBJETIVOS GENERAL
DE LA Elaborar material didactico que emplee el uso de recursos

INVESTIGACIO | tecnoldgicos para el aprendizaje de la ciencia en los alumnos de
N secundaria.

ESPECIFICOS
- Caracterizar epistemoldgicamente el proceso de

ensefianza aprendizaje y su dinamica.

- Determinar las tendencias historicas del proceso de
ensefianza aprendizaje y su dinamica.

- Diagnosticar el estado actual de la dindmica del
proceso de ensefianza aprendizaje y su dindmica en
los docentes y estudiantes.

- Verificar la factibilidad y el valor cientifico y
metodoldgico de los resultados de la investigacion

NOMBRE DE LA INVESTIGACION

Impacto Del Uso De Recursos De Ciencias-Fisica En El Aprendizaje En Los
Alumnos De Tercero Secundaria En Una Institucion Educativa

DETALLE DE LOS ITEMS | El instrumento consta de 9 preguntas y ha sido
DEL INSTRUMENTO construido teniendo en cuenta la revision de la
literatura.

Luego del juicio de expertos que determinard la validez
de contenido, este instrumento serd aplicado a las
unidades de andlisis de esta investigacion.
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VARIABLE:

1. ;Qué es lo que mas
extrafias de las clases
presenciales en el curso de
fisica?

a). Investigacion en
laboratorio

b). Participacion en clase
c). Trabajo en equipo
d). Experimentos en
clase/laboratorio

e). Otro

TA (X )

SUGERENCIAS:

TD( )

2. ¢Consideras que
utilizas recursos
tecnoldgicos adicionales a
los que te da el colegio
para estudiar?

.a). Si

b). No

Si tu respuesta fue Sl
continua con la pregunta 3
y si fue NO sigue con la

pregunta 4

TA(X )

SUGERENCIAS:

TD( )

3. ¢ QUué recursos
adicionales empleas por tu
cuenta? Puedes elegir
mas de una opcién?

a) Videos de youtube

b) Juegos online

c)Blogs

d) Wikis

TAX )

SUGERENCIAS:

TD( )
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e) Otros

6. ¢Qué es lo que mas te
agrada de las clases
virtuales en el curso
de fisica?

a)Proyeccion de videos

b)Uso de simuladores
c)Uso de animaciones
d)Resolucion de ejercicios
en plataforma

e)Otros:

TA(X )

SUGERENCIAS:

TD( )

7. Considerando la
pregunta anterior, si
tuvieras que calificar
del 1al5tu
experiencia en las
clases virtuales en el
curso de fisica, siendo
1 muy insatisfecho, 2
insatisfecho, 3
indiferente , 4
satisfechoy 5

totalmente satisfecho.

TA(X) TD( )

SUGERENCIAS:

6. ¢Consideras que los
recursos tecnoldgicos
mejorarian tu aprendizaje?
a). Si

b). No

TA (X )

SUGERENCIAS:

TD( )
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7. ¢ QUé recursos TA(X ) TD( )

- 2
tecnoldgicos conoces® SUGERENCIAS

f) Pizarras interactivas

g) Simuladores

h) Aplicaciones

i) Videos

j) Libro digital (Blink
learning)

8. Identifica la TAX ) TD( )
frecuencia con la que SUGERENCIAS:
utilizas los recursos
tecnologicos en tus
clases.

a). Todas las clases

b). Cada 15 dias

c). Una vez al mes

d). Nunca

9. ¢Situvieras la TA(X ) TD( )
oportunidad de elegir
como te gustaria que
se complementen tus
clases de ciencia, qué

elegirias?

4. PROMEDIO OBTENIDO: N°TA9 N°TD

5. COMENTARIO GENERALES

Instrumento de validacion conforme.
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6. OBSERVACIONES

17.4S
e

Gabriela I. Garcia Soto
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Anexo 06: CONSENTIMIENTO INFORMADO

Institucion: 1.E. ADEU

Titulo de la Investigacion: “ESTRATEGIA FORMATIVA DE LA FISICA MEDIANTE
EL USO DE LAS TIC PARA EL DESARROLLO DE CONCEPTOS FISICOS EN
ESTUDIANTES DEL 3ER ANO”.

Yo, Miriam Liliana Rodriguez Mufioz, identificada con DNI 16657384, DECLARO:

Haber sido informado de forma clara, precisa y suficiente sobre los fines y objetivos
que busca la presente investigacion “ESTRATEGIA FORMATIVA DE LA FISICA
MEDIANTE EL USO DE LAS TIC PARA EL DESARROLLO DE CONCEPTOS
FISICOS EN ESTUDIANTES DEL 3ER ANO”, asi como en qué consiste mi

participacion.

Estos datos que yo otorgue seran tratados y custodiados con respeto a la intimidad,
manteniendo el anonimato de la informacion y la proteccion de datos desde los principios
éticos de la investigacion cientifica. Sobre estos datos se asisten los derechos de acceso,
rectificacion o cancelacion que podré ejercitar mediante solicitud ante el investigador
responsable. Al término de la investigacién, seré informado de los resultados que se

obtengan.

Por lo expuesto otorgo MI CONSENTIMIENTO para que se realice la

Entrevista/Encuesta que permita contribuir con los objetivos de la investigacion:

Obijetivo general de la investigacion:

Aplicar una estrategia formativa de la fisica basada en las Tic para lograr el desarrollo
de conceptos fisicos en los estudiantes del 3er afio de educacion secundaria de una institucion

educativa Chiclayo.

Obijetivos especificos:

1. Caracterizarla dinamica del proceso formativo de la fisica y su evolucion

histérica.
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2. Diagnosticar el estado actual de la dinamica del Proceso de formativo de la
fisica en los estudiantes de 3er afio de secundaria de una institucion educativa
de la ciudad de Chiclayo.

3. Elaborar la estrategia formativa de la fisica para contribuir en el desarrollo
de los conceptos fisicos en una institucion educativa de la ciudad de Chiclayo

4. Validar los resultados de la investigacion mediante un preexperimental.

Chiclayo, 20 de Mayo de del 2021
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Anexo 08: Evidencias de la aplicacidn de investigacion
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Anexo 09: ACTA DE ORIGINALIDAD DE INFORME DE TESIS

L/niversidac
u q q Saflor de Sipan
Lh ;

ACTA DE REVISION DE SIMILITUD DE LA INVESTIGACION

Yo Dr. Juan Carlos Callejas Torres, docente del curso de Seminario de Tesis |l del Programa de
Estudios de Maestria en Educacion con Mencion en Gestion de la Calidad y Acreditacion
Educativa y revisor de la investigacion del estudiante, Hugo Martin Torres Wendell Valeriani,
titulada:

Estrategia Formativa de |a Fisica para el desarrollo de conceptos fisicos en los estudiantes de
Tercer Ano

Se deja constancia que Ia investigacion antes indicada tiene un indice de similitud del 20 %,
verificable en el reporte final del analisis de originalidad mediante el software de similitud
TURNITIN. Por lo que se concluye que cada una de las coincidencias detectadas no constituyen
plagio y cumple con lo establecido en la Directiva sobre indice de similitud de los productos
académicos y de investigacion en la Universidad Senor de Sipan S.A.C., aprobada mediante
Resolucion de Directorio N® 145-2022/PD-USS

Pimentel, 27 de Enero de 2023

s )

L Juan Carlos Callsies Torres
Orz8 D002-2001-0070-1222
Reaaay: FOBIRGIE
Scopas Aulkes 1D BT222183258

sk
c

Dr Callejas Torres Juan Carlos

CE N*® 001170407
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Anexo 10: Aprobacion del Informe de Tesis

Escuela de
Posgrado

B e

ACTA DE APROBACION DEL INFORME DE TESIS

El (Ia) DOCENTE (Nombres y apellidos del docente, antecedido por el grado

académico registrado en SUNEDU) del curso de Seminario de Tesis II, asimismo

el (1a) Asesor (a) ESPECIALISTA (Nombres y apellidos, antecedido por el grado

académico registrado en SUNEDU).

APRUEBAN:

La Tesis: “Titulo de Proyecto de Tesis”

Presentado por: (Nombres y apellidos, antecedido por el grado académico

registrado en SUNEDU) de la Maestria en

Chiclayo, de del20__.

Nombres y apellidos del docente, Nombres y apellidos del docente,
antecedido por el grado académico antecedido por el grado académico
Docente de Curso Asesor (ra) Especialista
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